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EDITO ON THE ROCKS 



A I'heure oil je vous parle, II est 
encore temps de vous precipiter 
chez voire llbralre (avorl pour 
vous emparer vlgoureusement de 
notre Special Consoles, qui vous 
permettra de vous falre une idee 
sur ce marche tres concurrentlel. 
A la ml-decembre, vous pourrez 
recommencer la meme operation, 
bande de veinards, en vous 
offrant cette fois-ci notre second 
Special Posters, qui sera plus 
gros et plus beau que le premier. 
S'il vous reste un peu d'argent, 
allez done jeter un coup d'oeil a 
Ghost et Darkman, les deux bons 
films du moment dont nous 
n'avons pu parler faute de temps, 
mais qui meritent toute votre 
attention. 

Je commence a vous ennuyer, je 
le sens bien! Alors, ruez-vous sur 
notre dossier des machines du 
futur, et revenez apres. Vous y 
decouvrirez les loisirs de demain. 
Et sur notre avalanche de tests 
(de vrais tests I Pas ceux falts a 
partir de photos d'ecrans ou de 
demos non jouables, plusieurs 
mois avant leurs sorties, ce qui 
est, en plus, tres frustant; tests 
qui sont forcement a cote de la 
plaque.) Je rappelle que nous ne 
testons que les logiciels finis a 
99% ou 100%, ce qui permet de 
les juger vraiment. 
Remercions finalement le 
gigantissime Moebius qui, non 
seulement a accepte de repondre 
a nos questions en rubrique 
Oxygen, mais qui vous offre en 
plus Illustration originale de cet 
edlto. 

On se retrouve le mois prochain, 
on tous les jours sur le 
3615 GEN4, en rubrique *Red. 

Stephane Lavoisard 
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GUIDE DE GEN4 



LES TESTS DE GENERATION 4 

Sort testes dans Generation 4 unlquement fes jeux-qui nous ont paru avoir un irteret assez sieve. Lbs aulres jeux, aihsi que las nou- 
velles versions, sort deteilles dans la rubrique En Bref. 

Cbaque jeu est test4 par plusieurs personnes, afin de bien controter tes critiques de nos testeurs, mals un seut d'ertre eux ecrit I'arti- 
cle, celuf dont vous voyez [a tele en debut d'article. Selon ses expressions, vous verrez tout de suite si le jeu I'a enchants, ou si il iul 
a seulement plu. 



EL 



TEST AVENTURE 



MEAN STREET 




Le genre du jeu est indique dans le bandeau de couleur, en haul 
~<fe page. Les genres sort au nombre de 6: Arcade/Action, Sport, 
Simulation, Avenlure, Reflexion, Educatif. 

En dehors du texts principal, vous trouverez de temps a autre des 
encadres. Ces textes seccndaires peuvent eire la description d'un 
point particulier du jeu, une note sur la maison editrice, ou encore 
sur les program meurs... 

Le coin en bas a droits des photos indique la version photogra- 
phiee: A pour Amiga, P pour PC, S pour ST. 
Quand il n'y a pas de coin, c'est qu'il s'agtt d'une photo de jeu 
d'arcade, ou encore d'une photo ne repre'sentant pas un jeu micro. 

LE PAVE DE NOTES 

C'est lui qui vous resume toutes les indications sur le jeu. 

En tfite du pav£, vous trouvez le nom du jeu, et la societt editrice. 

Ensuite, viennent les notes, exprimees en pourcentage. 

GRAPHISME indique la qualite des graphismes vis-a-vis de Tordi- 

nateur sur lequet le jeu est teste. 

ANIMATION se rapporie a la qualite des animations des sprites, 

mais aussi des scrolllngs. 

SON regroupe la musique et les effets sonores. 

JOUABIUTE est une note tres importante. Plus la note est Sieves, 

plus le jeu est jouable. Attention, pour les jeux d'averture et de 

reflexion, cette note indique le degr6 de dit'ficulte du jeu. Plus la 

note est grande, plus le jeu est complexel 

INTERET est la note giobale que donne la redaction au jeu. 

Les jeux obtenant 90% et plus sort Gen d'Or, ce qui signifie quits 

sort excellents, et que vous pouvez vraiment les acheter en fer- 

mant les yeux. 

Les jeux obtenant ertre 80% et 89% sort Gen Hit. Cela veut dire 

que dans leur categorie, ils sort parmis les meilleurs. Si vous 

aimez le style de jeu, il y a beaucoup de chance que celuE-c! vous 

plaise. 

- Enfin, au centre du pave de notes, se trouvert des cases avec les 
Dans les coins du tableau de notes, vous trouverez des lettres initiates des autres testeurs de Generation 4. Csux qui auront vu Is 
comme sur les photos, qui indiquent les versions testees. Lorsque jeu donneront egalement une note, de 1 a 5 {1=nul, 2=moyen, 
deux versions d'un jeu sort dffferentes, nous n'hesitons pas a 3=sympa, 4=Gen Hit, 5=Gen d'Or). Vous pourrez ainsi avoir une 
mettre deux paves de notes, afin de bien les distinguer. meilleure idee de ce que vaut is jeu, surtout si vous avez un tes- 

teurfavori. 
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NEWS 



WING COMMANDER 2 

L'auieur de Wing Commander, Chris Roberts, a avoue que des 
qu'il aurait termine le premier scenary-disk pour Wing 
Commander, il s'attaquerait a la suite. Le jeu comportera plus 
d'armements, plus de personnages, un ralenti, plus de varietes 
de bases et de vaisseaux ennemis et allies. Le jeu pourrait etre 
pr&t pour !'6te prochain. En attendant, des versions Amiga, CDTV 
et Siiper-Famicon sont en cours de dSveloppement, ce qui 
promet, ce jeu etant le plus beau que nous ayons en cette 
annee! 



4 D'OR 1990 

Nous vous avions promis la liste des nomines pour les 4 d'Or, 
ainsi que le bulletin de vote pour ce numero, mais la plupart des 
litres de Noel etant en retard, nous n'avons pu les voir, et nous 
avons prefere reporter ceci au mois prochain. Sachez que vous 
aurez la possibility de gagner des places pour assister a la 
grande soiree de la remise des prix, qui aura lieu fin fevrier! 



OCEAN CHEZ LES SIMPSON 

Ocean vient d'obtenir les droits du dessin anime" les Simpson, et 
de leur heros legerement debits; Bart, Le jeu devrait etre ores 
pour i'ete prochain, le but etant de fairs quelque chose de drole. 

US GOLD ET SEGA 

US Gold vient d'obtenir un bon paquet de licences Sega, dont les 
adaptations seront faites pour le debut de I'annee prochaine. 
Parmi les tit res, on sait deja que se trouvent G-Loc, Shadow 
Dancers et Super Monaco Grand Prix. En dehors de Shadow 
Dancers, les deux autres titres paraissent tres complexes a 
adapter, mais nous verrons bien d'ici quelques mois... 

US GOLD ET CAPCOM 

Encore US Gold, et encore des adaptations de jeux d'arcade. 
Chez Capcom cette fois-ct, !a compagnie anglaise vient d'acheter 
les droits de Final Fight, la suite de Street Fighter, et de Mercs, 
un commando pas mai fait mais sans grande originality 



w\ 




La COMPIL 16 Bits 100% Arcade 



SALON DE LA MICRO: 
BRAVO UBI! 

Ubi Soft etait le seul editeur present au Salon de la Micro et 
presentant des nouveautes. Bravo a eux, grace a qui les visiteurs 
pouvaient dScouvrir Speedball 2, Teenage Ninja Mutant Turtles, 
Secret Of The Monkey Island, Nightshift, Narco-Police, Ninja 
Remix, Dino Wars et j'en oublie. 
Le stand Ubi edition etait egalement un lieu d'interet pour tous, 



avec Jupiter Masterdrive, Pick'.N Pile et d'autres. Enfin, une 
animation d'arts martiaux etait organises a ('occasion de la sortie 
des tortues ninjas, 

Sur notre stand, nous avons offer! 4 Megadrive, 4 Coregrafx, 2 
lecteur CD, une chafne Hi-Fi et une Neo-Geo qui a dechaine les 
passions! On y decouvrait aussi des previews sur grand ecran, 
dont la plus remarquee fut Agony, le nouveau jeu de I'equipe Art 
& Magic, qui ont fait Unreal pour Ubi Soft, et travaillent sur ce 
""'"' pour ™" 
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NEWS 



LES KIDS SUIVENT LES BALLS CORPORATION 2 



Wfzkid est le nom de la suite de Wizball. Le jeu soitira I'annee 
prochaine, et devrait etre aussi jouable et aussi original que le 
premier du nom. Un hit en perspective, certainement 



MICROPROSE A L'AN 2000 

Gunship 2000 est la suite de Gunship. Etonnant, non? 
L'helicoptere sera quelque peu amSliore, et Fe jeu comportera des 
scenarios plus actuels, en rapport avec ia lutte contre les empires 
de la drogue... Le jeu est prevu pour PC I'annSe prochaine, avec 
des adaptations Amiga et ST pour plus tard. 



C'est annonce! La suite de Corporation sortira tres certainement 
en septembre, sur Amiga et ST. Bonne nouvelle, puisque le 
premier jeu 6tait deja excellent. Parmi les nouveautes, on parte 
d'effeis de transparence particulierement saisissants! 



LUDOMANIA: CA MARCHE! 

Du 1er au 15 aoOt, vous etiez nombreux cet ete a affluer a 
Ludomania, le premier salon de jeux video ayant lieu a la 
Grande-Motte, et oil latent presents Titus et Commodore, De 
nombreux ordinateurs et des bornes d'arcade ont permis a tous 
les visiteurs de se detendre et de decouvrir de nombreux jeux. 
Cette initiative a connu un tel succes que les organisateurs 
comptent bien recommencer, mais avec une formule plus longue 
et visant encore plus de personnes. Plus de details 
prochainement. 




SAPRISTI! 



SA PR IS Tl ! 



Voici la liste des nouveautes en telechargement sur notre serveur. En plus de ces 

jeux ou demos de jeux, vous trouverez egalement en telechargement les meilleures 

demos que nous avons regues pour notre incroyable Concours Demos. A ce 

propos, les gagnants de lots sont pries de ne pas s'impatienter... 

On s'occupe d'eux! 

Pour ceux qui n'ont pas encore de quoi telecharger sur notre fabuleux 3615 GEN4, 

vous trouverez au bas de cette page un coupon permettant de commander soit le 

soft uniquement, soit le cable de telechargement et le soft! Attention, le 

telechargement ne fonctionne que sur ST actuellement. Les versions Amiga et PC 

sont en developpement. 



CHRONICLES OF OMEGA / ARC 

Voici un nouveau jeu de plates-formes, ce dernier e^ant un peu 
dans le genre de Mario Bros. Specialement programme pour 
ST-E (il marche cependant sur un ST classique). C'est te genre 
de jeu dans lequel vous jouez le role d'un magicien devant tuer 
des monstres pour recuperer de I'argent, afin d'acheter un 
meilleur equipement pour tuer de plus gros monstres et... Bref, 
un jeu assez classique, avec sur ST-E un meilleur son et de plus 
beaux graphismes. Cette demo n'est que le premier niveau de ce 
.jeu qui en compte beaucoup plus! 



ATOMIC ROBOKID / ACTIVISION 

ce p,, teste dans notre «f»dfstofeK ?«*"' , 
I trap impresslonw. Cependanl les : fans fle sn ° J„,l Si , e stez 
blen lapprecier, atas, '»»' * '*, louable et compete | 

I i n^TSpSrs^SoS Me*, ce * | 

„■ ,i,",cie' 9onne cnance. 






ATARI WORLD: 590 F 
BOUCLEZ YOS VALISES! 




STARTER PACK : lo valisette contenant tous les produits indispensobles 
pour decouvrir et aller loin, tres loin dons I'univers Jugez-en plutot : 

• MEN DEBUTER : veritable best-seller, I'ouvrage ideal pour ocquerir fncilement les notions de bases. 

. TEXTOMAT (troitement de texte), DATAMAT (gestion de fichiers) et CALCOMAT (tableur grapbique) 
trois logiciels de bureautique perlormants pour ameliorer sa productive. 

• AUTOFORMATION AUX LAHGAGES BASIC : le livre et la disquette, une methode d'apprentissage 
efficace a la programmation en GFA BASIC, 0MIKR0N et STOS. ' 

• LE LIVRE DES MEILLEURS JEUX : trues, astuces, et solutions 
bien souvent inedites vous sont proposes sur les derniers hits. 

• LA DISQUETTE DES MEILLEURS LOGICIELS DE 
GRAPHISMES ET DE SONS DU DOMAINE PUBLIC. 
Pour 590 F, offrez-vous le tour du monde ATARI en 1 ere classe 
a prix charter. 



MICRO APPUCATION 58 RUE DU FG POISSONNIERE 75010 PARIS/TEL |1) 47 70 32 * 



re»»J I I I I I I I I I 1 1 I I I I I 1 catepott*] LJ_J — L_LJ _ _ 

- — - /Ijl 

EDITIONS /MICRO APPLICATION %/\ 



COMME C'EST BON D'ETRE INTELLIGENT 
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SIMULCRA / MICROSTYLE 

Simulcra vient seulement de sortir, et cet excellent jeu que nous 
avons teste, il y a maintenant quelques numeros, merite vraiment 
['attention du public. Du coup, nous vous proposons cette demo 
qui vous propose un niveau jouable du jeu. Un niveau dans 
Simulcra, c'est tout de meme assez long pour vous donner une 
idee du jeu, et vous amuser un bon bout de temps. Je rappelle 
qu'il -s'agit d'un jeu en 3D, melange de Virus et de Battiezone. 
C'est tres bien fait (les auteurs en sont Graftgold, a qui I'ont doit 
Rainbow Islands ou Off-Road Racer), la difficult est bien dosee, 
bref, c'est amusant. Le but est de detruire les barrieres rouges 
de chaque niveau, et pour ce faire, detruire tous les generateurs! 



Au niveau des defacements, gauche et droite font ailer a gauche 
et a droite. Le joystick vers I'avant permet d'accelerer. Vers 
I'arriere, il permet de vous faire aller vers I'arriere si vos ailes 
sont rentrees, ou de decoller si les ailes sont sorties et que votre 
vitesse est suffisante. Une fois en fair, cefa vous permet de 
monter! Le bouton de feu permet de tirer vos lasers, ou un 
missile, si vous en avez, en laissant appuyer longtemps. 
F1 permet d'avoir une carte sur le tableau de bord, a condition 
d'avoir ramasse le module correspondant auparavant. F2 vous 
donne la carte generale de la region. F3 active I'EOM, qui 
delecte les ennemis. F4 permet de rentrer ou de sortir vos aiies. 
F5 permet de decoller ou d'avoir de nouvelles ailes (vous perdez 
alors un peu de vos ecrans en echange). 



HARDBALL /ACCOLADE 

I Alois la, nous faisons lies iras mn »„ 
m demo, mais le Jeu comp MHMM IT t m H° an ' m P=» 
tee-ball, vous apprenOrezavec S „ ""'' s ' TOUS *« le 

I meilleurs du genre en™ ™, , p ' ' ue ce J eu est Tun des 

manual en fictile, , ext e m MtaSSS e packa 9 e ' mais un 
completes, trap impMaS iSSfSSf^K" * ,enir les regies 
n « que nous essalerons fe „ £* **' 6ue * e «'«*r8, «5 
I proposer ainsi d'ancSel p s so ™™ 1 P oss '"e de vous 
dot: ??, <"> Ha 'S qu IvouTf^a fflf hT a *«™ 







&&& ALLCOPY SYSTEM 
COPIE TOUT SUR AMIGA 



^€ 



(AHCopy System! 



NOTE! ACS copie tous I 




DISPOSITIF ET OOC C 

LOGICIEL SUPPORT <3:/D I 



Oui... Je commande le dispositif de copie ACS 
avec logiciel support, (ivraison a domicile au prix 
de 395 F + frais d'envoi 29 f. 
NOTE! Vous reglerez seulement a la reception. 



.. ,,™ ...sc 2 dispasilifs aux. qu plus 
a 316 F). Frais d'envoi seulemenl 29 F s 

jsitilfs] de copie ACS. 



HI-TEC 

invErtTions 

PL 65 

SF-33721 TAMPERE 

FINLANDE 



SAPRISTI! 



IcELICA GT4 RALLY / GREMLIN 

A „ou»eau une demo jouabje <M ** "*$%£& dans 
„,1e bolide, sur 2 des *»*«g*Sf£* g£ GT4 Ball, 
ce meme numto. «*!£ , „'en existail pas 
est une simulation de alWe ' "SJStiui las amoureux de 
auparavant, ce qui nsque fort de plaire 
courses automobiles. 
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Avant de craquer sur nos prix, 
flashez sur nos performances ! 



CRYSTALS OF ARBOREA 

/ SILMARILS 

Attention, voici la seule demo non jouable de ce mois-ci. II s'agit 
d'un slide-show presentant diverses pages ecrans de cet 
excellent jeu de strategie teste dans ce numero. A la vue de la 
qualite graphique des ecrans du jeu, je suts sur que la piupart 
rj'entre vous craqueront pour celte nouvelle. realisation de 
Silm arils. 
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CtOldenIMAGE 1 

Vous devriez en patter a votre specialiste micro ! 



IMAGINE'S 

27-41, boulevard Louise MICHEL 

92230 GENNEVILLIERS - Tel. : 47.91.06.25 | 

Fax : 47.91.38.07 - Telex : 620294 



BIDOUILLE TECHNIQUE 



JOUEZ EN RESEAU ! 



Afin de vous permettre de reaiiser le cable de vos besoins, voici 
les brochages des connecteurs: 

SUB -D 9 ' 
5 1 



71 



Devant I'abondance des questions des lecteurs sur les liaisons serie, nous vous 
proposons aujourd'hui un article exclusivement sur ce sujet. En effet, combien 
d'utilisateurs utilisent cette interface, alors qu'elle existe sur la quasi-totalite des 
micro-ordinateurs? A notre connaissance, il n'y a vraiment que les compatibles PC I 
qui I'emploient, et ce, grace aux souris. C'est vraiment dommage, puisqu'elle offre 
de nombreuses autres possibilites, dont la plus interessante, le NULL-MODEM. 



KE5AKO? 

Cette liaison un peu particuliere permet de relier deux ordinateurs 
entre eux, afin de les faire communiquer, Le principe est simple, 
puisqu'il suffit de faire croire a cliaque micro qu'ii esi relie a un 
modem (modulateur/demodulateur, interface destinee a brancher 
un ordinateur sur le reseau t^lephonique). En fait, seul un cable 
est necessaire, qui porte le nom de NULL-MODEM, puisqu'il 
simule deux modems relies. 

C'est grace a lui que vous pourrez passer de longues heures a 
jouer contre un concurrent, avec des logiciels comme "Flight 
Simulator", qui offrent des modes "multijoueurs" ! 



PROBLEMES 

En fait, le point noir de cette liaison reside dans la difficulty de 
se procurer un cable adapte aux deux appareils. La normalisation 
etant tres floue, voire inexistante, il n'y a pas un unique 
connecteur! Pour s'en rendre compte, il suffit de regarder I'arriere 
d'un compatible PC. Sur les anciens modeles, les XT, le 
connecteur etait du type SUB-D 25 (25 broches), alors 
qu'aujourd'hui, les AT sont equipes de connecteurs SUB-D 9, qui 
n'ont plus que 9 broches. 

Puisque les bits sont transmis a !a suite, une liaison serie devrait 
comporter seulement deux tils, celui de transmission et la masse. 
Cependant, pour controler le bon deroulement de la 
communication, une voie de retour a ete prevue, ainsi que divers 
signaux annexes. 



au modem I'ordre d'appel (generer une porteuse). 

- Clear To Send, Pret A Emettre. Le modem repond a la 
demande RTS, il est pret. 

- DataSet Ready, Poste de Donnees Pret. Le modem est pret, ce 
signal est actrf a la mise sous tension du peripherique. 

- Data Terminal Ready, Terminal de Donnees Pret. L'ordinateur 
est pret, et comme pour le DSR, ce sigriai est actif a la mise | 
sous tension. 

- Data Carrier Detect, Detection de Porteuse. Le modem a regu 
une porteuse, done le signal emit par son correspondant. ' 

- Ring Indicator, Indicateur d'Appel. Le MODEM est appele (le 
telephone sonne...). 



Les LIAISONS 

iux liaisons NULL-MODEM peuvent &re realisees/S'une 
complete, et I'autre minimale. Pour celled, c'est a vous de veiller, 
au bon deroulement des operations, done de mettre le 
en reception avant de commencer la transmission. 



msimmmi 
stcMtmmmtooo, 



Jour apres jour constituez-vous une 
cagnotte qui a de la memoire. Dans les 
tenebres du labyrinthe vous combattrez 
des monstres mais aussi d'autres joueurs 
pour vous approprier leurs tresors. Enfin 
au cr^puscule, vous delivrerez 
princesse et eagnerez unAMIGA 2000*. 

dSivrez pas la princesse 
vous pouvez gagner 
grace a voire cagnotte. 

gag« Zun 

r «NTAINES D£ 
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Voici les p 


rinr 


paux siqnaux utilises 
V24 du CCITT) avec les 


(definis d 


ans la 


recommandation 


positions 


sur les 


connecteurs 9 et 25 broches: 








Nom 


Sens Fonction 




SUB25 


SUB9 


FG 


- 


Frame Ground 




1 


1 


SG 


- 


Signal Ground 




7 


5 


TxD 


> 


Transmit Data 




2 


3 


RXD 


< 


Receive Data 




3 


2 


RTS (DPE) 


> 


Request To Send 




4 


7 


CTS (PAE) 


< 


Clear To Send 




5 


8 


DSR (PDP) 


< 


DataSet Ready 




6 


6 


DTR (TPD) 


> 


Data Terminal Ready 


20 


4 


DCD (DP) 


< 


Data Carrier Detect 


8 




RI (IA) 


< 


Ring Indicator 




22 


9 



Pour le sens: 

> de l'ordinateur vers le pehpherique 

< du peripherique vers l'ordinateur 

Signification: 

- Frame Ground. Masse du chassis. 

- Signal Ground. Masse electrique (ou retour commun). 

- Transmit Data. Emission des donnees. 

- Receive Data. Reception des donnees. 

- Request To Send, Demande Pour Emettre. L'ordinateur donne 




jPour recevoir le plan du labyrinthe 

I et delivrer le premier la princesse Zelda, renvoyez ce bon : 36 1 5 
I ZELDA-SUITB 1024, 21 rue de la Fontaine au Roi 75 01 1 Paris 
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Que tous ceux qui n'ont pas vu Blanche-Neige et les 7 nains ou 

imite Donald se levent! 

C'est bon, rasseyez-vous, Walt Disney vous offre maintenant tout 

son savoir-faire pour creer vos propres dessins animes sur 

Amipa DISNEY ANIMATION STUDIO est un logiciel tout a fait 

original en son genre, qui reprend les techniques d'animations 

traditionnelies utilisees depuis de nombreuses annees dans ses 

studios it 'animation. 

L'arrivee des packages complete en version PAL et franchise est 

attendue pour tres, Ires, bientSt, incessamment sous peu {c'est 

vous dire!), mais en void quand m§me un aperitif pour vous faire 



Animation Studio peut tourner sur n'importe quel Amiga disposant 
d'un minimum de 512 Ko de m^moire. Le logiciel est compose de 
trois modules representant les trois Stapes principales dans la 
creation d'une animation, Le premier est destine au dessin, le 
second a la mise en place des sequences d'images et des 
declenchements sonores, et le troisieme a la mise en couleur. 



Des fonctions de base que Ton trouve habituellement sur des 
traitements de textes (comme couper/coller, emplacement de 
bloc.) sont disponibles pour aider a I'editron u'u script. 
On determine egalement le nombre d'images par seconde 
Ijusqu'a 30), en fonction duquel le soft affiche automatiquement le 
temps global de ('animation. Bien sur, plus il y a d'images, plus le 
mouvement estfluide! 




Le secret d'une bonne animation reside en grande partie dans la 
fluidity des mouvements. Les animaieurs tracent les contours d'un 
personnage sur des feuilles de caique qu'ils superposent au fur 
et a mesure, et profitent ainsf du repaire des images pr&c&dentes 
pour dessiner la suivante. 

Le PENCIL TEST reprend la m£me logique. Quand on a cree 
une image, on passe a I'image suivante a I'aide des fleches du 
clavier, (.'image prScedente s'affiche maintenant en gris. On peut 
visualiser jusqu'a 4 images anterieures, qui seront affichees dans 
un gris de plus en plus clair. 



LA PALETTE: on organise les couleurs de la palette qui peut 
avoir de 2 a 32 couleurs. 

Quand I'animateur est satisfait de r ensemble de la sequence 
d animation, il envoie le tout au coloriage. C'est une gtape longue 
et fastidieuse, car il faut eviter soigneusement de ide border, 
conserver sur une meme surface une teinte strictement- identique 
d'une image a I'aulre, et le nombre de surfaces a remplii esi tres 
important. Cela represents le travail de plusieurs personnes. 

Avec INK & PAINT, vous faites tout ca tranquille, du bout de la 
souris. Pour un remplissage sans bavure, il suffit que la surface 
soil parfaitement delimitee sans I'ombre d'un trou. Plusieurs 
modes de remplissages sont possibles, soit avec une couleur 




LE PENCIL TEST: on peut voir les images precedentes par 
transparence pour dessiner la suivante. 

Pour faciliter le dessin, on peut choisir plusieurs modes de traits, 
des droites, des courbes, des formes geometriques... et pourquoi 
pas rajouter du lexte. On trouve aussi un remplissage, une loupe, 
et un decoupage de brosses. On seleciionne" ces outils dans une 
rangee verticale d'icones situees a droite de I'ecran. D'autres 
fonctions permettent de modifier I'emplacement d'une image, d'en 
effacer, d'en inserer d'autres... 

L'EXPOSURE SHEET permet de gerer sous forme de script le 
de>oulement chronologtque des images. On peut egalement y 
rajouter des sequences musicales ou des sons synchros, car le 
logiciel peut retire les fichiers au format SMUS. Une petite place 
est Egalement pr6vue pour inscrire des reperes de dialogues ou 
des commentates. 



INK& PAINT: dans le module ri 
avec des apiats de couleur. 



coloriage on remplit les surfaces 



unie, soit avec une trame, 

C'est aussi dans ce module que fori "riabille" I'animation en 
important une image de fond sur laquelle 6voluera le personnage 
anime. On merge ensuite le fond et le personnage avec la 
fonction 'Friskef qui s'apparente au "Stencil' de DPaintlll. 
DISNEY ANIMATION STUDIO est un logiciel tres simple d'emploi, 
qui reprend quelque peu interface utilisateur de DPaint III. Si 
vous avez I'imagination debordante, un minimum de dons pour le 
dessin, et une connaissance dans la decomposition du 
mouvement, c'est un outil ideal pour materialiser vos idees en 
couleur et en musique. 



A 
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\DELUXE PAINT S 



Pour le plus grand plaisir des Ataristes amateurs ou 
professionnels de I'image, Electronic Art vient de porter Deluxe 

J Paint sur ST. Ce logiciel de dessin 2D et d'anlmation en pseudo 
3D avail su faire I'unanimite des graphistes de tous bords sut 
I'Amiga. Completement remanie pour I'occasion, notamment au 
niveau de I interface utiiisateur, il a conserve la philosophic de 
son aine. De nouvelles fonctions viennent encore augmenter ses 
performances, principalement dans la partle animation. 
DeluxePaint apporfe surtout de nouvelles methodes de travail, et I 

I de nouvelles possibilites, a ce qui etait disponible jusqu'a present I 
sur ST, 

DPaint ST travaille en 16 couleurs parmi 512 sur ST, STF ou 
Mega, et 16 parmi 4096 sur STE ou TT, II reconnait les formats I 
images IFF, PCI, PI1 et NEO, ce qui vous permet de recuperer 
vos anciens dessins realises sur d'aulres logiciels ST Degas. 
Neochrome...), ou meme d'echanger des fichiers images avec I 
I'Amiga. 

Ici pas de menus deroulants, tout se gere par icones dans la 
page principale. Un cite gauche sur Tune d'elles active la fonction 
choisie, et un clic droit ouvre un sous-menu permettant son 
parametrage. Une fois la selection effectuee, la barre d'icones 
peut s'escamoter pour profiler de la totality de la page, le tout de 
facon extremement rapide, ces manipulations devenant 
instinctives au bout de quelques heures, d'autant que toutes les 
commandes ont un raccourci clavier. 



LE DESSIN 



Le clic gauche permet de dessiner avec la couleur selectionnee, 

et le clic droit avec la couleur de fond, done d'effacer. 

On peut choisir differents modes de trace: libre, drorte, arc, 

cercle, ellipse et rectangle. Chacun possede ses propres 

caracteristiques, trait plein ou pointille, forme pleine, etc. La L'ANIMATION 

diveisite des combinaisons possibles permet de trouver un trace 

adapte aux besoins du moment, esquisse, retouche, finition... 

On trouve aussi un aerographe, dont les couleurs diffusees, la 

faille et !e taux de diffusion sont reglables, et ou Ton peut utiliser 

n'imporle quel pinceau ou brosse. 



defilement des couleurs sont reglables. Le Range est aussi 
utilise dans le mode de remplissage degrade Chaque palette 

E9ut avoir A Range differents. 
'auttes fonctions permettent de copier ou d'intervertir des 
couleurs. On peut aussi visualiser les couleurs utitisees dans 
I'image. et done celles restant disponibles. 

Le remplissage dune surface offre de multiples possibilites de 
textures. L'estompage du degrade definit dans la palette est 
reliable. L'angle d'afnehage est variable, et peut meme epouser 
les contours de la surface a emplir. 

Autre fonction tres pratique, le 'Stencil*. II s'agit d'un genre de 
fill's, qui permet de proteger certaines couleurs pour eviter de les 
recouvrir II peut agir independamment sur les couleurs de 
premier plan ou de fond. 



I La brosse peut etre utilisee comme un pinceau ordinaire, dans 
I Tun des neuf modes disponibles. lis permettent d'agir de 
I differentes manieres sur les couleurs de I'image de fond situees 
I sous le passage de la brosse: dispersion des pixels, changement 
1 rf e couleurs, transposition de Range... 

I Quoi d'autre encore? Un Grid pour espacer regulierement un 
pinceau, une brosse ou du texte, parametrables en largeur (x) et 
en hauteur (y). Pour entrer du texte, on peut choisir n'importe 
quelle fonte au format DFT, ou cr6er sa propre fonte. 
La fonction "Miroir" permet quant a elle.de repositionner une 
brosse et son 'reflet* symetriquement par rapport a un axe 
paiametrable. 



LES COULEURS 

La palette propose de nombreuses fonctions pour ('organisation 
des couleurs. "Spread" permet d'obtenir un degrade d'une couleur 
donnee a une autre. Le "Range" represente la fourchette des 
couleurs qui seront actives dans le eyefage. Le sens et la vitesse 



L'une des principals formes d'animation de DPaint ST consiste a 

animer une brosse sur une image de fond fixe. 

L'animation d'une brosse est d'une simplicmS enfantine. Apres 

avoir determine le nombre d'images desirees, on indique le point 

de depart et le point d'arrfvee de la brosse. Le logiciel calcule 

alors automatiquement les positions iniemiediaires. La pseudo 3D 

est obtenue en jouant sur les parametres de profondeur de I'axe 

z: plus la brosse s'eloigne, plus sa faille diminue. 

Aux deplacement lineaires viennent s'ajouter des possibilites de 

rotation autour des 3 axes x, y et z. 

Ces fonctions d'animations sont extremement puissantes et 

rapides. La gestion des points de depart et d'arrivee, directement 

a la souris sur I'ecran, permettent des defacements tres precis. 



DELUXEPAINT ST apparait des a present comme le meilleur 
logiciel de ce type sur ST. L'assimilation des fonctions de base 
ne pose aucun probleme majeur, meme pour un debutant. La 
combinaison de ces fonctions offre des possibilites de creation 
quasi-illimitees. Chacun pourra y trouver sa propre methode de 
travail. Les applications sont nombreuses, tent pour ('amateur que 
pour le professionnel: creation de sprites, animations de logo, 
images frxes, habillages en tout genre pour la vid6o, etc. 
Enfin, I'aspect tres convivial de I'interface utiiisateur permet de se 
concentrer sur la creation pure, sans etre contraint par des 
manipulations lourdes. 




Centre commercial 
Tel. 78627030 



ST-QUENTIN-YVELINES 

Centre commercial 
Tel. 30571343 



VELIZY2 

Centre commercial 
Tel. 34651881 



PARLY2 

Centre commercial 
Tel. 39551920 
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Fnac Logiciels, vous connaissez? II est certain que la grande 
majorite d'entre vous repondrait par la negative ou penserart qu'il 
ne s'agit rti plus ni moins que ie nom donne a I'espace reserve a 
la micro-inform atique dans toutes les Fnac traditionnelles. En fait, 
il en est tout autrement et Fnac Logiciel est un concept 
completement independante geographiquement du reseau 
principal Fnac dont I'initiative revient aux responsables de la filiate 
Fnac Service, specialises dans la photo. 
■ Fnac Logiciels reprend d'ailleurs les merries principes que cette 
derniere en matiere de distribution et de services offerts a la 
clientele. En effet, pour assoir son succes dans Ie domaine de la 
photo, Fnac Service a deveioppe un reseau de distribution 
national constflues d'environ une centaine de magasins. Et c'est 
bien la Ie propre des Fnac Service, ouvrir des magasins dfts de 
proximite (n'exc§dant pas 50 m2 de superficie), tous bases sur Ie 
meme concept (homogeneite au niveau du vlsuel), permettant aux 
consommateurs de beneficier pres de chez eux des prestations 
de la Fnac en terme de conseil, de service et d'acceuil. Cette 
experience donnant d'excellenis resultats, la Fnac a done decide 
de mener une operation similaire au niveau de la distribution de 
logiciels, secteur dans lequel beaucoup, pour ne pas dire tout, 
reste a faire. 

C'est ainsi qu'un premier point de vente s'est ouvert en 
septembre 89, 6 boulevard de Sevastopol a Paris, anime par 
deux porsonnes, puis un second dans Ie tout nouveau centre 
commercial de Bercy comptant trois personnes en avril 90. Ces 
deux magasins vont permettent aux responsables de ('operation, 
via la clientele, de receuillir de nombreuses informations afin de 
confectionner ce que Ton pourrait appeler un "service a la carte' 
en matiere de distribution de logiciel. 
Ces points de vente offrent deja par rapport a leurs concurrents 
certains avantages, Ie plus rem arguable etant la possibility de 
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beneficier d'une demonstration d'un jeu ou de tester toutes les 
dernieres nouveautes et tes logiciels composant la selection Fnac. 
En ce qui concerne les consoles, ceia va encore plus loin 
puisqu'il est possible d'essayer n'importe quel logiciel, quel qu'il 
soil, avant d'acheter. En plus de ce service, Ie client peut a tout 
moment demander conseil aux vendeurs, ces derniers etant de 
veritables passionnes et connaissant sur Ie bout des doigts toute 
I'aciuaiite des jeux et des logiciels utilitaires ou professionals, 
Pour plus de precisons, au niveau des supports, les Fnac 
Logiciels vendent des logiciels pour Atari ST, Commodore Amiga, 
Amstrad 8 bits, PC et Compatibles, Nintendo, Sega (Megadrive et 
Master System), Gameboy, Lynx et tout recemment Neo-Geo. 
Elles proposent egalement a la vente toute les consoles cftees. 
Concernant la Neo-Geo, il est bien sur possible d'acheter la 
machine et les logiciels, mais en vertu du prix assez eleve des 
cartouches Neo-Geo, un service de location des cartouches de 
jeu est propose au client. Toujours dans ie domaine des services, 
sachez que Fnac Logiciels (tout comme la Fnac, d'ailleurs) 
rem place sans discuter tout logiciel defectueux pendant un duree 
de six mois apres r achat. 

De plus, si jamais vous ne trouviez pas Ie programme souhaite, 
dans Ie domaine du jeu ou utilitaire, Ie magasin (dans la mesure 
du possible) s'empressera de Ie commander. Meme remarque sur 
certaines categorie de peripheriques, scanner a main, extensions 
memoires... Tes plus courants, carte joystick pour PC et 
compatibles, manettes... etant disponibies sur place. 
En bref, si vous passez dans une des Fnac Logiciels, n'hesftez a 
leur faire part de votre sentiment sur l,eur action et leurs moyens. 
Ces informations serviront a ameliorer les prochains magasins, a 
les modifier si besoin etait, toujours dans Ie souci d'offrir aux 
consomateurs Ie meilieur service possible. 
Et surtout n'oubliez pas votre carte d'adherent Fnac! 
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COMPILATIONS 

AMIGA ATARI ST 

GEANTS DU SPORT 299 

KICK OFF + GREAT COURT 
♦FOOTBALL MANAGER II 
LES BATTANTS 299 

RICK DANGEROUS* SAVAGE 
♦COMMANDO + NAVY MOVES 
+IKARI WARRIORS 
LES FOUS DU FOOT 249 

KICK OFF 
♦FIGHTING SOCCER 
♦FOOTBALL MANAGER II 
CARTOONS 269 

SUPER WONDERBOY+TOOBiN 
♦TOM ET JERRY 2 
♦DYNAMIC DUX +BUGGY BOY 

10 MEGA HITS VOL 2 349 

LOMBARD RALLYE +TOOBIN 
♦VIXEN + ROCKET RANGER 
♦HOT SHOT + WALL STREET 
+ASPAR GRAND PRIX+IKARI 
♦WINTER OLYMPIAD 
+PERMIS DE TUER 
CHALLENGER 299 

STUNT CAR + KICK OFF 
♦GREAT COURTS + BOMBER 
♦SUPER SKY 
HOLLYWOOD COLLECT 299 

GHOSTBUSTERS 2 
♦BATMAN THE MOVIE 
♦INDIANA JONES LAST 

CRUSADE + ROBOCOP 
WHEELS OF FIRE 299 

TURBO OUT RUN 
♦CHASE HQ + POWER DRIFT 
♦HARD DRIVING 

FULL -BLAST 299 
FERRARI FORMULA ONE 

♦CARRIER COMMAND + P47 

♦RICK DANGEROUS 

♦HIGHWAY PATROL 

♦CHICAGO 90 

MASTER MIX SEGA 249 
TURBO OUT RUN 

+CRACKDOWN+ENDURO RACER 

♦DYNAMIC DUX 

♦SUPER WONDER BOY 






COMPILATIONS 
IBM PC 

LES BATTANTS 299 

RICK DANGEROUS 
♦SAVAGE+IKARI WARRIORS 
♦FRANCK BRUNO BOXING 
GEANTS DU SPORT 299 

GREAT COURT 
♦TV SPORT FOOTBALL 
♦FOOTBALL MANAGER II 
LES DIEUX DU CIEL 299 

CHUCK YEAGER+TOMAHAUK 
♦STRIKE FORCE HARRIER 
+ ACE 1 + ACE 2 
10 MEGA HITS 2 349 

LOMBARD RALLYE 
+TOOBIN + HOT SHOT 
♦ASPAR GRAND PRIX 
♦ROCKET RANGER 
♦WINTER OLYMPIAD 
♦IKARI WARRIORS 
+PERMIS DE TUER 
♦WALL STREET + VIXEN 
CHALLENGER 299 

STUNT CAR + KICK OFF 
♦GREAT COURTS + BOMBER 
♦SUPER SKY 
SPORTING GOLD 299 

GAMES SUMMER-EDITION 
♦GAMES WINTER EDITION 
+CALILFORNIA GAMES 
DECLIC 299 

TETRIS + WALL STREET 
+MAN01R DE MORTEVILLE 
♦TRIVIAL PURSUIT 
♦CHESSMASTER 2000 
FULL BLAST 299 

FERRARI FORMULA ONE 
♦CARRIER COMMAND + P47 
♦RICK DANGEROUS 
♦HIGHWAY PATROL 
♦CHICAGO 90 
FINALE 249 

GHOSTS GOBBLINS + 
PAPERBOY+SPACE HARRIER 
♦ FRANK BRUNO'S BOXING 



MULTI SPORTS 

HEL*BASKET MASTER 
♦SIMULATION PRO TENNIS 
+ASPAR GD PHIX+KUNG FU 



249 
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AMIGA 



4D BOXING 

AIR SUPPLY 

B.A.T, 

BADLANDS 

BARDSTALE 3 

BATTLE ISLE 

BETRAYAL 

BOMBER BOB 

BOTICS 

CHAOS STRIKE BACK 

CHASE HO 2 

CHESSMASTER 2100 

COUGAR FORCE 

DINOWARS 

DRAGONSBREED 

ELVIRA 

EMPIRE GALACTIQUE 

EUROPEAN JOURNEYS 

FINAL COMMAND 

FUTURE BASKETBALL 

GEISHA 

GRAND PRIX 500 CC 2 

GREAT COURTS 2 

HARD DRIVING 2 

HARPOON 

HORROR ZOMBI 

INDUSTRIAL REBOUND 

JAMES POND 

JUPITER MASTER DRIVE 

NIGHT HUNTER 

NINJA REMIX 

PICK'N PILE 

POUERMONGER 

RANX 

ROBOCOP 2 

ST DRAGON 

SWIV 

SWORD OF SODAN 

THE TELLER 

THE ULTIMATE RIDE 

IOM & THE GHOSTS 

TORTUES NINJA 

U.H.S. 2 

ULTIMA 5 

VENOETTA 

VRCCM 

WAR JEEP 

WHITE SHARK 

WOLF PACK 

WONDERLAND 
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ATARI ST 



520 STE+ EXT 512 KO PROMQ 
DISQUE DUR 30 MO PROMQ 
HANDY SCANNER TYPE10 2590" 
IMPRIMANTE STAR LC10 
+ CABLE 1690 



40 SPORTS BOXING 

4D SPORTS DRIVING 

AIR SUPPLY 

BACK TO THE GOLD AGE 

BADLANDS 

BATTLE COMMAND 

BATTLE ISLE 

BATTLE SQUADRON 

BETRAYAL 

CHASE K Q 2 

CHESSMASTER 2100 

COUGAR FORCE 

DINOWARS 

ELVIRA 

EMPIRE GALACTIQUE 

ENCHANTED LAND 

FINAL COMMAND 

FINAL COUNTDOWN 

FLIGHT OF INTRUDER 

FUTURE BASKET BALL 

GEISHA 

GRAND PRIX 500 CC 2 

GREAT COURTS 2 

HARD DRIVING 2 

INDUSTRIAL REBOUND 

JAMES POND 

JUPITER MASTER DRIVE 

LAST NINJA 3 

LEADER 

LORDS OF CHAOS 

NINJA REMIX 

OOPS UP 

PICK'N PILE 

POWER MONGER 

RANX 

ROBOCOP II 

SECOND WORLD 

ST DRAGON 

SUPER LEAGUE MANAGER 

SUPER OFF ROAD RACER 

SWIV ^ 

THE TELLER 

THE ULTIMATE RIDE 

TOM & THE GHOSTS 

TORTUES NINJA 

VENDETTA 

VRCCM 
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IBM PC 



CARTE SOUND BLASTER 1750 

SOURIS COMPATIBLE 245 

JOYSTICK PC + CARTE 189 
DISK 5,25 DFDD PAR 10 

GRANDE MARQUE 44 
1MFR1MANTE STAR 

LC 24/10 - CABLE 2990 

4D BOXING 299 

B.A.T. 299 

BARDSTALE 3 249 

BATTLE ISLE 249 

BATTLE SQUADRON 249 

BETRAYAL 249 

BIG BUSINESS 249 

CADAVER 249 

CAPTIVE 299 

CHAMPION OF THE RAJ 249 

CHESSCHAMPIDN 2175 249 

COUGAR FORCE 279 

COVERT ACTION 349 

DINOWARS 249 

ELITE+ GOLD 349 

ELVIRA 299 

EMPIRE GALACTIQUE 349 

EUROPEAN JOURNEYS 249 

F 29 299 

FALCON 3 349 

GEISHA 299 

GLOBULUS 249 

GRAND PRIX 500 CC 2 289 

GREAT COURTS 2 249 

HAGAR THE HORRIBLE 249 

HARD DRIVING 2 299 
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GAMEBOY 
NINTENDO 



CONSOLE GAMEBOY+UEU 590 

AFTERBURST 245 

BATMAN 245 

BOULDER DASH 245 

BOXING 245 

BURAI FIGHTER 195 

DOUBLE DRAGON 195 

DR MARIO 245 

F1 BOY 245 

GAUNTLET 2 245 

GHOST'N GOBLINS 245 

GHOSTBUSTERS 2 245 

GREMLINS 2 245 

LOCK'N CHASE 195 

NEMESIS 195 

PIPE DREAM 195 

PITMAN 195 

POPE YE 175 

R TYPE 245 

RADAR MISSION 245 

RED ALIMER 195 

ROBOCOP 245 

SKATE OR DIE 245 

SOLAR STRIKER 195 

SPACE INVADERS 245 

SPIDERMAN 245 

SUPER MARIO LAND 195 
TEENAGE MUTANT TURT . 245 

TETRIS 195 

VER1US 245 



ATARI LYNX 



CONSOLE LYNX 

+ 4 JEUX 

BLUE LIGHTNING 

CHIP'S CHALLENGE 

ELECTRO COP 

GATES OF ZENDOCON 

GAUNTLET 

KLAX 

MS PACMAN 

PAPERBOY 

RAMPAGE 

ROAD BLASTERS 

ROBO SQUASH 

RYGAR 

SLIME WORLD 

XENOPHOBE 

2ARL0G MERCENARY 






IMPERIUM 299 

INDUSTRIAL REBOUND 249 

IT CAME FROM DESERT 299 

KNIGHTS OF THE SKY 399= 

LORDS OF CHAOS 249 

LORDS OF THE RINGS 299 

Ml TANK PLATOON 399 

MAUPITI ISLAND 269= 

MIG 29 FULCRUM 399 

NIGHT SHIFT 249 

NIGHTBREED (ARCADE) 299 

OOPS UP 249™ 

OPERATION SPRUANCE 299 

OTHELLO KILLER 199 

PICK'N PILE 249 B 

PRIVATE PROPERTY 249 

RANX 249 

RIDERS OF ROHAN 249 

RORKES DRIFT 249. 

SECOND WORLD 249 

SECRET WEAPON LUFTWA 34? 

SILENT SERVICE 2 349 
STUN RUNNER 
SUPER PUFFY 

TEST DRIVE 3 299 

THE SPY WHO LOVED ME 249,,, 

TIME WARP 249* 

TOM & THE GHOSTS 249 

TORTUES NINJA 249 

TWINWORLD 249 B 

U.H.S. 2 349 

WARHAMMER 249 

WRATH OF THE DEMON 249- 

XYPHOS 249b 



TOUS LOGICIELS PRO AUX PRIX SEQUENCE NEWS 



SNK NEO GEO 



SNK NEO GEO 3490 I 



BASEBALL STAR 
BOWLING 
CYBER LIP 
MAGICIAN LORD 
NAM 1975 
NINJA COMBAT 
PUZ2LED 
RIDING HEROE 
SUPER SPY 
TOP PLAYER GOLF 
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SEGA MEGADRIVE 

CONSOLE MEGADRIVE 



+ 1 JEU 

CONSOLE FRANCAISE 

+ 1 JEU 
AFTERBURNER 2 
ALEX KIDD 
ALTERED BEAST 
BATMAN 

BATTLE SQUADRON 
BUDOKAN 
BURNING FORCE 
CURSE 
DARWIN 81 
D J BOY 
DYNAMITE DUCK 
E SWAT 

FORGOTTEN WORLD 
GHOSTBUSTERS 
GHOULS'N GHOSTS 
GOLDEN AXE 
HELL FIRE 
KERZOG 2UEI 
HURRICANE 
KLAX 

MASTER GOLF 
MOONWALKER ■> 
MYSTIC DEFENDER 
NEW ZEALAND STORY 
NINJA WARRIORS 
NORTHERN KEN 
PHELIOS 



1290 F 



POPULOUS 

RAMBO III 

RASTAN SAGA 2 

REVENGE OF SHINOBI 

SAME SAME SAME 

SOKOBAN 

STRIDER 

SUPER BASKETBALL 

SUPER HANG ON 

SUPER MONACO GP 

SUPER THUNDERBLADE 

SWORD OF SODAN 

TERRIBLE VILLAGE 

TETRIS 

THUNDER FORCE 3 

WORLD CUP SOCCER 
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-7 cours GAMBETTA LYON TEL 78 60 33 60 | 



INEDIT... 

VENEZ 

LA DECOUVRIR 

CONSOLE 
GAMEGEAR SEGA 
+ 3 JEUX 1990 F 

SUPER MONACO G. PRIX 

PENGO 

COLUMS 



SEGA 8 BITS 



MASTER SYSTEM 690 

ALEX KID IV 325 

ALTERED BEAST 325 
AMERICAN PRO FOOTBAL 295 

DEAD ANGLE 295 

GALAXY FORCE 325 

GHOSTBUSTERS 295 

GOLVELLIUS 325 

GREAT BASKETBALL 2S5 

KUNG FU KID 265 

OPERATION WOLF 325 

OUT RUN 3D 315 

POSEIDON WARS 3D 315 

POWERSTRIKE 265 

PSYCHO FOX 325 

RAMPAGE 295 

SCRAMBLE SPIRITS 295 

SHINOBI 325 

SHOOTING GALLERY 265 

TENNIS ACE 325 

WONDERBOY 3 325 

WORLD GAMES 285 
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— 21 place VIARME NANTES TEL 40 3542 42 = 



GX 4000 

CONSOLE GX 4000 
+ 2 MANETTES 
+ 1 JEU GRATUIT 
BURNING RUBBER 
990 F 



BADLANDS 
BARBARIAN 2 
BATMAN 

BATTLE COMMAND 
CHASE HQ 
COPTER 271 
COUGAR FORCE 
CRA2Y CARS 2 
DICK TRACY 
DOUBLE DRAGON 
EPYX WORLD GAMES 
FIRE AND FORGET 2 



KLAX 295 
L'ESPION QUI M'AIMAIT295 

NAVY SEALS 295 

NIGHT BREED 295 

NO EXIT 295 
OPERATION THUNDERBOLT295 

PANG 295 

PLOTTING 295 

PRO TENNIS TOUR 295 

ROBOCOP 2 295 

SHADOW WARRIORS 295 

SPIDERMAN 295 

STUNRUNNER 295 

SWITCHBLADE 295 

TOKI 295 

WILD STREETS 295 



PC ENGINE 

WW 



■ 1 JEU 1290 



AFTERBURNER 2 

ALICE IN WONDERLAND 

BATMAN 

BOMBER MAN 

CYBER COMBAT FORCE 

F1 CIRCUS 

FORMATION SOCCER 

GOMOLA SPEED 

HURRICANE 

JACKY CHAN 

LODE RUNNER 

NINJA SPIRIT 

OPERATION WOLF 

OUT RUN 

PC KID 

RABIO LEPUS SPECIAL 

RASTAN SAGA 2 

RYUKYU 

SAINT DRAGON 

SPIN PAIR 

THUNDERBLADE 

TRICKY 

VIOLENT SOLDIER 

WARABI 

WINNING SHOT 

WORLD BEACH VOLLEY 

WORLD COURT TENNIS 

ZIPANG 

CD ROM 
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CD ALTERED BEAST 

CD CRAZY CARS RACING 

CD DEATH BRINGER 

CD DEKO BOKO 

CD FINAL ZONE 2 

CD GANPURA 

CD GOLDEN AXE 

CD RANMA 

CD RED ALERT 

CD SHANGAI 2 

CD SIDE ARMS 

CD SUPER DARIUS 



SUPER GRAPH X 

SUPER GRAPHX+ 1 JEU 1990 
SG BATTLE ACE 399 
SG DARIUS PLUS 399 
SG GHOULST'N'GHOST 499 
SG GRAND ZORK 399 
+ LES JEUX CORE GRAPH X 
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PREVIEWS I DERNIERE MINUTE 



PAUL GASCOGNE KICK'S OFF 



Toujours amateurs ds football, les Anglais sortent des loglclels I 
' traltant de ce sport environ tous les deux mols, et pour ne pas I 
1 dSroger a la regie, le dernier en date nous provient done I 
: d'Angleterre. Surprise! En regardant les photos du jeu, on pense I 
; se retrouver devant Kick Off 3, mais en fait il n'en est rien et ce I 
logiciel se nomme Gazza II, surnom donne par les Anglais a leur I 
1 international Paul Gascogne. 

| Dans la forme, le jeu ressemble done enormement a Kick Off I 

i avec une difference de faille: le terrain ne scrolle plus I 

1 verticalement mais horizontalement, comme dans les I 

■ retransmissions lelSvisees. A noter que Gazza II integre I 

directement deux phases de jeux, une simulation de management I 

j (ce qui correspond a Kick Off: Player Manager) et le jeu 

proprement dit. Techniquement, e'est egalement tres proche de 

Kick Off premiere version. A noter que le championnat rassemble 

les 64 meilleures equipes d'Europe (e'est-a-dire pratiquement I 

toutes) regroupSes en quatre divisions et qu'il est prevu de definir I 

ses propres tactiques. 

Dans I'ensemble, Gazza II possede tous les atouts pour reussir a' 
devenir Tun des grands jeux de football sur micro et peut-etre 
meme a surpasser Kick Off. Peste maintenant a juger de la I 
jouabil'rte, ce qui n'etait pas encore regie. Tous les details le mois | 
prochain! 
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ARMOUR-GEDDON 

Post-holocauste: une entite puissante desire prendre le controle de la Terre. lis 
ont developpe un faisceau d'energte et ont ['intention de le lancer sur la Terre a 
bord d'un satellite. Toute vie non protegee serait aneantie. 

Vous selectionnez et controlez jusqu'a six vehicules high-tech dans une course 
contre le temps pour trouver et detruire les lignss de la puissance ennemie et 
aneantir leur generatQur. 

Developpez votre arsenal en recuperant les ressources ennemies et creez 
voire propre systeme de defense. 

Pour plus de realisme, ce jeu inclus une option "connection " entre 2 joueurs. 



Armour-Geddon: un 
perfection. 



' de strategie et une simulation amenes a 1 



Photos decran de la version Amiga 

LE VOIR POUR LE CROIRE 



PSYGNOSIS 
BP114 
VALBONNE 
SOPHIA ANTIPOLIS 
TEL: (16) 92 94 36 00 
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TEST ARCADE I ACTION 



—± Vous etes aux commai f des de VOtreTn icr 
'autres joueurs, comm e vous, sont deja c onnect 



£f 



connaissez ni leur nam, ni leur nombre... 
-t; — Une seule chose est sure : ^J=r' / 

ils ne vous veulent aucun bien 

-n — / / * tz 



Infogrames se lance dans le shoot'em'up, ce qui pourrait etonner a premiere vue, 
mais Mystical est le fruit du travail acharne d'une equipe de programmeurs et de 
graphistes de talent. Cela suffira-t-il a faire des aventures de cet apprenti magicien 
gaffeur un logiciel interessant? Frank Ladoire sort de sa television pour vous le 
dire! 
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Apres bien des peripeties, Mystical sort enfin! 
Sous une realisation originate, ce jeu est en fait 
un shoot'em up a scrolling vertical vous proposant 
de diriger un apprenti magicien tres gaffeur. En 
effet, alors que vous suiviez un cours sur les 
portes dimensionnelles en vue de voire examen 
final, vous avez detruit par erreur le laboratoire du 
. Grand Sorcier et tout ce qu'll contenait, 
' c'est-a-dire fioles et parchemins rassembles 
trois cent cinquante ans de service. 
; seul moyen de reussir voire examen passe par 
I ('obligation de retrouver la majeure partie de ces sorts. La tache 
I sera rude car d'apres le Grand Sorcier, les fioles et parchemins 
I ont ete projetes dans un monde parallele domine par des creatures 
I cruelles et sans scrupule, envieuses depuis toujours du pouvoir du 
I Grand Sorcier. Dans sa legendaire bonte, le Grand Sorcier decide 
I tout de meme de vous aider dans votre quete et vqus donne 
1 I'autorisation d'utiliser les potions contenues dans les fioles et les 
I sorts ecrfts sur les parchemins. De plus, il veillera sur vous durant 
I tout votre periple grace a sa boule de cristal, et fera appel a son 
I immense pouvoir pour vous amener d'un monde a I'autre et parfois 
I meme, pour vous ramener a la vie si vous veniez a mourir. 
I Attention toutefois, il ne pourra vous ramener du monde des morts 
I qu'en deux seules occasions! 

Le but du jeu est done simple, ramasser le maximum de fioles et 
I de parchemins, et attetndre le bout de chacun des mondes pour y 
I affronter un dieu, gardien d'une grande partie des sorts. L'action 
I debute dans le Jardin d'Eden. Si vous parvenez au bout, vous 
I parcourerez les Marais de I'Eternelle Puanteur, puis Aqualand pour 
I finir par les Deserts SrOlants de I'Ogre Skaubha (chaque monde 
| comporte sept niveaux). Les ennemis rencontres sont de plusieurs 
I sortes et possedent tous une technique de combat particuliere (en 
I corps a corps, a I'aide de projectiles, avec une massue...}. C'est 
I ainsi que se dresseront devant vous des cures lanceurs de rapes 
I a fromage, des monstres, des arbres animes et meme des jeunes 
I fiiles. Pour se battre, le joueur doit done utifiser les sorts 
I prealablemenl ramasses (vingt-quatre au total). 
1 vous pouvez utiliser les potions ou les formules magiques: les 
1 premieres liberent un genie, font apparaitre un bouclier de 
I reflexion, vous entoure d'une aura enflammee, muftiplient par deux 
I ou trois la frequence de votre tir... alors que les seconds vous 
| permettent certaines metamorphoses, I'emprisonnement d'un 
I ennemi, son changement en statue de pierre... Bien evidemment, 
I chaque ennemi en fonction de son niveau d'energie, encaissera 
I plus ou moins le coup. De meme pour le magicien, s'il est louche, 
I son niveau baissera aussi, ralentissant ses de place merits. Pour 
I recuperer de I'energie, il existe plusieurs tactiques: manger un 
I hamburger (40% de vie en plus), ramasser un sort (2%) ou bien 



encore utiliser un sort particulier comme les balles vampires 
(I'energie captee de I'adversaire s'ajoute a celle du magicien). 
Mystical permei egalement le mode deux joueurs, ces derniers 
apparaissant simuftanement a I'ecran. Dans ce mode, I'un des 
deux ioue le magicien et I'autre son familier. Ce dernier est 
capable de prendre deux formes distinctes, mais en aucun cas il 
ne mourra, le familier etant immortel: si le niveau d'energie est 
eleve, le familier aura I'apparence d'un golem, mais des que son 
niveau de vie baisse, il se transforme en taupe, passant inapergu 
aux yeux des monstres et recuperant de I'energie petit a petit. 
La realisation de Mystical est de qualfle avec des graphismes tres 
travailles et des animations particulierement detailiees. En bref, 
Mystical est un shoot'em'up original et un des tres bons 
d'arcade de cette fin d'annee. 
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Amiga / PC / ST (en veme) 



4ux commandes de votre vaisseau, vous partez a la 
conquete des mineraux dissemines sur une ceinture 
d'astero'i'des. Les autres joueurs - inconnus de vous - ont les 
memes ambitions. Embusques, leurs vaisseaux arrivent sur 
votre ecran. Une partie de bras de fer s'engage. Votre posi- 
tion de leader depend de votre talent ; la cote de votre mine- 
ral en Bourse galactique aussi I Une situation a vous donner 
envie "d'inrersiderer" ces rivaux qui veulent votre peau ! 
ASTROID est un jeu de reseau micro interactiF unique ! Vous 
jouez en temps reel avec des Joueurs de la France entiere. 
Vous communiquez avec eux pour creer des alliances, les 
espionner ou les aneantir. 

Pour jouer, il vous faut un micro, (PC, ATARI ST), un Minitel et 
un cable micro-Mi nitel ou un modem et bien sOr ia disquette 
ASTROID. Commandez-la tout de suite et retournez le Bon ci- 
contre pour profiler de son prix de lancement. 



Pour en savoir plus, hites 36 IS code ASTROID. 

In !■■ m 1 -!-'*" ■■■ T 



BON DE COMMANDE 



=Q 



J OUI, envoyez-moi le tout nouveau jeu de reseau 
ASTROID au prix special de lancement de 49 F. 

□ Envoyez-moi le jeu ASTROID avec le cable de 
liaison Minitel micro-ordinafeur ou prix de 1 49 F. 

Je possede un : □ PC compatible U ATARI ST 
Pour compatible PC, merci de preciser le type de cable : 
□ 9 broches □ 25 broches. 

Je joins mon cheque boncaire ou postal a I'ordre de 

CANAL 4. 

(merci t/'ecrire en /etfres MAJU5CULE5J 



Prenom _ 
Adresse _ 



Code Postal _ 
Profession 



_Age_ 



QUAND VOIRE SUMflE EST EN JEU« 



- H, - - „'*lX 






Frank est un tel athlete qu'il passe son temps a vouloir taper tous les gens qu 
croise. Manque de chance, la derniere fois qu'il s'est mis a trapper violemment 
son prochain, il est tombe sur Andre Panza, champion du monde de boxe thai'. II 
nous communique ses impressions depuis la salle de ^animation 1 




Premier logiciel a sortir sous le label Futu 
Panza Kick Boxing est une simulation de boxe 
thailandaise. Edite en collaboration avec Andre 
Panza, trois fois vainqueur des championnats du 
monde de cette categorie. ce jeu vous propose 
de le rejoindre au firmament des boxeurs thais et 
peut-etre meme de le battre. sui micro bien 
evidemment. 

Le challenge est attrayant et vous fera gravir les 
I echelons de ia boxe mondiale petit a petit. Vous commencerez "a 
I tirer" contre des adversaires, valeureux certes, mais assez 
I modestes, surtout techniquement, pour ensuite combattre des 
I boxeurs de renommee international, et peut-etre terminer en 
I apotheose dans un combat final contre AndrS Panza: c'est le 
I mode cfiampionnat. A rioter que pour mettre tous les atouts de 
| votre c&te, et vous en aurez besoin croyez-moi, il est possible de 
s'entrainer, et ce dans differents secteurs. Dans une salle de 
I gymnase, vous combattrez un adversaire imaginaire represents par 
I des morceaux de bois et de cuir articules, places en haut, au 
I milieu et en bas du corps, simulant un coup de maniere aleatoire. 
I Pour progresser, il vous faut reagir tres vite et frapper le morceau 
I de bois en mouvement afin de le parer. Nul ne vous empeche de 
I travailler plus particulierement une technique {de poings ou de 
I jambes) plutot qu'une autre. Cet entrainement specifjque a pour 
I but d'augmenter vos reflexes. Pour ameliorer votre force physique, 
II est egalement possible de soulever de la fonte, Enfin, pour la 
I resistance, rien ne vaut le saut a la corde. 
I Le jeu permet aussi a deux joueurs de s'affronter de maniere 
I directe comme un simple combat de jeu d'arcade. Avant cela, vous 
I aurez le loisir de decider de ia duree du match (de trois a neuf 
I rounds) et de selectionner votre gamme de coups. En effet, via un 
I tableau, il est possible d'affecter sur chacune des positions du 
I joystick un coup particulter. 

I La realisation de Panza Kick Boxing est de bonne qualite, des 
I efforts enormes avant et6 accomplis sur I'animation des 
I personnages: ores 06-600 digitalisations d'Andre Panza en plein 
I exercice ont ete 1 necessaires. Le resultat est surprenant; les 
I mouvements effectues sont d'un realisme encore inconnu 
I jusqu'aiors pour ce type de logiciels. Vous avez vraiment 
I ('impression de regarder Andr6 Panza (la ressemblance est bien ia) 
I et un de ses sparring-partners se donner la replique. 
I Le jeu comporte cependant quelques dSfauts... Les joueurs ne se 
I deplacent qu'horizontalement, ce qui limite quelque peu la partie 
I approche. D'autre part, bien qu'ils soient sur une meme ligne, les 
I combattants peuvent se croiser, ce qui n'est pas bien pratique! 
I Cependant, grace a sa realisation de qualite, Panza Kick Boxing 
I reste un soft cle du genre, pour ceux qui n'ont pas peur de vite se 
lasser d'une simulation de combat de ce genre. 
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Revenant des cdfifinsde W'-'%, ! - 
I'univers, vous ctecouvrez f W 
que votre,planete a ete ■ ; }"; : \ 
"truitepar une coalition p- "■ 

Miens. Vousjurez alors y 
de venger les' votreS:, Apres v}. 
une longue,traqjje, Vous les/. 
avez enfin retrduves:/ **.*■ 
I'heure de la vengeance. a - ; ,.■ 
sonne. , - : l^ 

Votre objectif: 
les BATTLESTORM, , ' 
veritables Leviathans de 
I'esp0e qui abrjtent les-' 
respbfisables de-la 
deduction de votre 
pla'nete. lis ont deelfi 
*v*6tre peuple^rrralntei 
doivent payer!!! ": 

,j JOUABILITED'A 

*9 RAPIDTTE BlCEkriQNNELiL 

• SCROLLING MUTSHr'E 

• 50 IMAGES/SECOND^ 

• 8 SONDES DIFFER ENTS . " ;, 

• ARMES ET BONUS V > _, ^ 



:*r 







TITUSl 

SOFTWARE^ 


hebw**"'!^^ 



TEST ARCADE I ACTION 




James Pond est le nouveau logiciel de chez Millennium, et n'est autre 
qu'un jeu de plateau rappelant par moment ['excellent Pupple Popple. 
Philippe Querleux, fan des aventures du celebre agent pritannique, pavait 
deja a I'idee de tester ce logiciel 6 combien parodique, et vous explique 
maintenant si le jeu est pon ou non I 






5 sST" 



000393130 




James Pond I'agent secret du fond des fliers 
vient d'arriver. Et comme jl se doit, il a besoin 
de vous pour mener a bien ses multiples 
missions. Ce nouvel agent est en fait un 
poisson, et vous decouvrlrez que les fonds 
sous-marins ne stmt pas aussi tranquilles qu'on 
le crort 

Voire premiere mission, si vous I'acoeptez, mais 

vous avez achete ce jeu, c'est en 

I connaissance de cause, alors il faut vous Jeter a I'eau, votre 

I premiere mission done, consiste a delivrer de pauvres poissons 

I emprisonnes dans des cages. Mais pour ouvrir ces cages, il vous 

I faut des cles. Vous avez un certain nombre de poissons a 

delivrer et tous ceux que vous llbererez en plus vous apporteront 

des bonus supplemental res. Regardez bien partout dans les 

I decors, car ceux-ci cachent un grand nombre de tableaux secrets 

, leins de bonus... et autres choses. N'hesitez pas a y retourner 

June seconde fois, vous aurez peut-§tre des surprises. La 

deuxieme mission est beaucoup plus ecologique, puisque vous 

devrez sauver de gentils poissons hors d'atieinte de la pollution. 

Le troisieme niveau reprend le principe du deuxieme, et ainsi de 

suite. 

Le jeu est tres colore et plein d'ennemis tres varies. Certaines 
r "", ce seront des poissons qui vous ennuieront, d'autres fois ce 
I seront des plongeurs ou encore des pieuvres. L'animation est de 
I bonne quality et le fieros se deplace facilement... sauf quand 
I vous etes attire par des aimants! Le jeu est peut-etre simple au 
I debut, mais des le deuxieme niveau, cela se corse enormement 

et le quatrieme niveau devient tres our. 
I Au final, James Pond est un jeu rappelant quelque peu Bubble 
I Bobble, et dont la realisation est tres bonne, aussi bien sur 
I Amiga que sur ST. Un jeu tres drole, tres prenani, qui ravira 
I jeunes et moins jeunes! 
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MICROMANIA 
CHAMPS ELYSEES 

Me>o Georges V 

RER Chorles de Goulle-Eloile 

Tel. 42.56.04.13 



TEST ARCADE / ACTION 




■3^.. L . 




^^^SSBmBBBB^j 



Apres Rank Xerox, et en attendant Robocop et Judge Dredd, Krysatis nous 

propose Rogue Trooper, d'apres une BD ires inconnue en France. Robert, grand 

fan de super-heros, vous donne son avis sur le jeu. 




Aucun rapport avec le jeu du meme nom sorti, il 
y a trois ans sur 8 bits, si ce n'est qu'ils sont 
tous les deux tires de la BD 2000 AD. 
La guerre continue sur Nu-Earth, Vous §tes te 
-£_,* dernier Gl sudiste; les autres ayant ete 
(rm'jA extermines du fait de la trahrson d'un general. 
j,.- ..jK un esprit de vengeance vous habite, mais pour 
chatier le coupabie, et battre les nordistes, il 
vous faut les trols puces electroniques 
biologiques de vos ex-compagnons. 

Le jeu se divise en quatre parties, La premiere mission consiste 
a retrouver les puces electroniques cachees dans les sous-sols, 
et les informations perm ett ant de demasquer le traitre. Les 
sentinelles ennemies, les armes cachees, les manettes des muts 
et les tapis electrifies seront votre lot quotidien. 
Les niveaux deux et trois se deroulent a bord d'un vaisseau 
spatial, dans un decor en 3D qui scrolle a la maniere de Space 
Harrier. Au depart vous prenez en chasse le vaisseau d'un 




commandant nordiste, pour lui rJ6rober !e dispositif IFF qui vous 
guidera jusqu'a la base sudiste. Entre-temps, vous pourrez 
degommer un maximum d'ennern is et acheter des pieces 
detachers chez Bland et Brass pour ameliorer les capacites de 
votre machine volante. Puis le troisieme niveau vous conduira a 
la base sudiste ou vous devoilerez I'identite du traitre. La 
derniere partie consistera a se frayer un passage jusqu'aux 
defenses exterieures de la base sudiste pour amener la preuve 
de la trahison du general, 

Quel boulotl Je dois vous avouer que je n'ai pas eu le temps 
d'aller jusqu'au bout, mais les deux premiers niveaux, d'une 
conception totalement differente, m'ont donne du fil a retordre. Le 
premier est du genre puzzle et action: un coup sur les manettes 
au mur, un coup de pied dans la tete des sentinelles; mais au 
bout d'un moment, la figure de Rogue, situee au bas de I'ecran 
commence a se decomposer et a saigner; j'ai du poser le pied 
sur un tapis eleclrique, ou la main sur une mine murale! Bref, 
une fois sorti de ce guepier, on croft souffler avec le superbe jeu 
de tir de la mission deux, mais la, les jolis nuages et le sol 
carrele reservent encore de grosses surprises. Moi qui voulait 
mourir en hems, je suis comble. 
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Xourei vile (hei Micromania, il ye plus tie 100 000 logiciels et 
untouches de jeux a des prix dements pour la fin de I'ennee 
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POWERMONGER 

ST et Amiga 



WHEELS OF FIRE 

+ Chase HQ + Turbo Out Run 

+ Hard Drivin + Powerdrifl 

Amslr-d Dlst 3M( I99F 

ST et Amis- 299T I99F 



■mjp.WIWHUI 



NINJA TURTLES 

Am s trad Disc 

yS9T 1I9F 



EDITION MM 

+ Silkworm + Double Dragon 

+ Xenon + Gemini Wing 

Amstrad Disc JA9f 1 7OT 

ST et Amiga JA9T 179F 



emanquezpasl'evenemenfle V'decembre, 



MICROMANIA LA DEFENSE 

Centre Commercial des 4 Temps-Niveau 2 
Rotonde des Miroirs - RER La Defense 

Tel. 47.73.53.23 

MICROMANIA FORUM DES HALLES 

IE PLUS CRAND MMSASIN B'lUROPC specialise en logiciels 
de ieux pear micro-ordinaleurs el consoles de jeux 

5, rue Pirouette et 4, Passage de la Reale 
Niveau -2 . Metro et RER Les Halles 
Tel. 45.08.15.78 



MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

GALERIE DES CHAMPS (Galerie Basse)! 
84, avenue des Champs Elysees 
RER Charles de Gaulle / Etoile 
Metro George V.Tel. 42.56.04.13 





PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, Bd Haussmann . Espace Loisirs sous-sol 75008 Paris 
Metro Havre Caumartin ■ Tel. 42.82.58.36 



PRINTEMPS VELIZY 2 

CENTRE COMMERCIAL VELIZY 2 

N iveau 1 . Rayon Musique-Micro . Tel. 34.65.32.91 



PRINTEMPS NATION 

2125, Cours de Vincetines . 4 e e 
Meiro RER Nation . Tel. 4371.12.41 



75020 PARIS 




CROMANIA 

LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 



La montre jeu video 
a crislaux liquides 



pour toute commande d'au moins 450 F 
de logiciels sur Amstrad, Amiga ST, PC. 
eux disponibles : (Course Auto, Tennis, 



3615 MICROMANIA 
UN GAMEBOY 
A GAGNER CHAQUE SEMAINE 

Vous pouveiau$$reommander en letephonant au i92.94.36.00 j: Jinrjwon j|aranlie |w Colissinie 

~ "BON de~COMMANDE EXPRESS a envoyer a MICROMANIA - B.P. 1 14 - 06560 VALBONNE 



jz Cassette □ Disk □ Cartouche D Total a payer = 



NOM . 
ADRESSE .. 



Code potto! ... T4I .. 



PAYEZ PAR CARTE BLEUG / INTERBANCAIRE 

I I I I 1 I I I I I I 1 I I I I I 
Dote d'expirolbn — i — Signature : 



D T.Shirt PLAY AGAIN 

M. L. XL (sntourez .olre Willi 

D T.Shirt HIGH SCORE 

M.L. XL. I^lourez voire lailk 

D Montre MICROMANIA 

v' P ntrnnniUE nt trm ~ 



J_ 



Venez tester les nouvelles consoles dens les 
mogasins du Forum des Holies, 
des Champs Ely sees et de la Defense 



LA CONSOLE SEGA MEGADRIVE 

+ le jeu Altered Beast 
manette de jeux 

PRIX SPECIAL 





VERSION fUANLAIil UMI1U1 |nTIi 1 L\ l til H-Vi J,'II:B 
_l M»b.i3'(Aiffli) ' 1 ' LUM 
Alomik Robokid (Arcade) 
Baseball (Sim.) 
Basketball (Sim.) 
Battle Squadron (Arcade) 
Budokan (Arts Martiaux) 
Burning Force (Arcade) 
Columns (Reflexion) 
E Swat (Arcade) 
Gj!:«:hiiiers (Action) 
Golf (Sim.) 

Hard Drivin (Course Auto) 
Hell Fire (Arcade) mw 

J Buster Boxing (Sim.) 3B9F 

Klax (Reflexion) 389F 

MiXN.\v:;'i;er (Arcade) 369F 

Populous (Straieaie) 349F 

ii.--.vi iiiiv:^- ii'V.:,:-:.; AiiiO! :'^V 

Shadow Blasters 389F 
S !■■::■..•■ E !a rritrr 2 (Arcade) 369F 
i;i;r:v.lc.vd (Plateforme) 389F 
Strider (Arcade) 3S9F 
Super Thunderblade (Arcade) 369F 
Super Monaco GP (Course Fl) 389F 
Smirid of Sodan (.Arcade) 349F 
Thunder force 2 (Arcade) 369F 

W:--vk-r War (Catch) 3S9F 
Zany Golf (Arcade) 349F 



ADAPTATECR MASTER 1 

system/megadrive " im 

CONTROL PAD MEGADRIVE IMF 
ARCADE POWER STICK 
MEGADRIVE 379F 



H.]JM,',lM,y];U^ 



Revenge of Shinobi (Hung Fu) M9F 

Golden Axe (Arcade) M9F 

Ghouls n ! Ghosts (Plateforme) 449F 

Mystic Defender (Arcade) 369F 

Last Battle (Arcade) 369F 

Rambo 3 (Action) IMF 

Alex Kidd (Plateforme) 2»F 

Forgotten Worlds (Arcade) 369F 
World Cup Soccer 90 (Sim. Foot) 299F 

Super Hang On (Sim. Mom) 369F 



3S9F 




La 6AMEB0Y, 

vne qualite de jeu incomparable!! 

590' 



SPECIAL MICROMANIA 
1 AN DE GARANTIE SUR 



K'Tiimm ^M'l'MUfl 



UA ^EUX 990 - 

* 1 relief 2 Gameboy. 



CHEZ MICROMANIA PLUS 
DE 70 TITRES DISPONIBLES 
APARTIRDE 145 ' 





NOUVEAUTES A VENIR TOP 15 GAMEBOY 



Micromania 

LES NOUVEAUTES P'ABORD ! 



LA CONSOLE GX 4000 990 I 

+ 2 manettes 



LA LYNX, LA 1 re CONSOLE DE JEUX 
PORTABLE AVEC ECR AN 

~ r mm i ##' 





hlbble Gfjosl (Plateforme) 
Chase HQ (Course Auto) 
Chessmasler (Echecs) 
Curtis Siranges Goll (Sim.) 

^W.i'llUliifcnUiNi^- AHI'I .:- ! 5! 

Dragon's Lair (Action) 
Fl Race (Course Auto) 
Ghost'n Gobblins (Arcade) 

I: == -ir ioj- R-.-: =" <- n.L=i-i:i-i 
Jordan VS Bird (Basketball) 
Ui Nikkl [Action) 
Kim (Reflexion) 
Kiiog Fa Boy (Arls Martian. : 
Korodice (Reflexion) 245F 
'.ii-Lii:;i!!>ids (Arcade) 245F 
Monster Truck IT.'! i:irsiii4V.L, U-i 
Mr Chin's Goarmel Paradise M51 
Pro Wrestler (Simul. Catch) 2451 
Robocop (Arcade) M5F 
R Type (Arcade) 
Snogun Force 
side Pocket (Billiard) 
ioCCCT Mania (football) 
;:;(•-. Chinese Land (Plateforme) I95F 
The Gremlins (Arcade) 



Blue l.i!;h;i:i!i!!g i.Aradf.' 

Chip Challenge (Arcade) 
Elect rocop (Arcade) 
v.-it'- ui' Zfniioci.i! 
Gauntlel (Arcade) 
Slime World (Arcade) 
Klax (Reflexion) 



Road Blasters 

Zarlord Mercenary 

Rampage (Larry Ihe lab..) 

Shangai 

Xenophobe 

Red Baron 

Vindicators 

3D Barrage 

Tournament Cyber ball 

Niuja Gaiden 



World (Plateforme) 145F 
Cosmo Tank (Arcade) 145F 

Dead Heal Scrambble (Course) 145F 

Party (Flipper) 
Solar Striker (Shool'em up) 
Zolds (Arcade) 



Golf (Simui.golf) I95F 

Hyperload Rurmci iPliu.; forme) 195F 

Teenage Mutant Turtle Ninja Z451 Lock'tt Chase Uyne P:-;;man} |9 ; [ 



Batman (Plateforme! 
Spiderman (Arcade) 
Ghostbuslers 2 (Arcade) 
Vampire Killer/Castle Vania 
Boulder Dasht Arcade) 
Skate or Die (Skateboard) 
Fortress of Fear (Action) 
Paperboy (Arcade) 
Dr Mario l^ouveaii Tetris) 



Allev Way (Casselirmu;! 
Afier Burst (Action) 
Ami da 

Alien HcianW (Platd'orinc) 
Baseball (Sim. Baseball) 
Basccal! KidstSim. Baseball) 
Battle Ping Pong (Sim.) 
Beach Volley (Siin.volicy) 
Blodia (Reflexion) 
Boxing (Sim. Boxe) 
Bug- Bunny (Piaiei'ormc) 
' Fighter (Arcade) 



Double Dragon 



Tetris 



245F Lunaf Lanuei {Arcade F.soaee) 24?. [■ 

2451 Mastci Karaieta (Aei.Combai] i9M : 

24SF Mickey Mouse (Plateforme) I95F 

245F Motocross Maniac (Moiixro<-ji°M : 

245F Nonhstar Ken (Kung Fu) 245F 

245F Othello(Reneidon) 195F 

245F Palamedes (Reflexion) 245F 

245F Penguin Laud (Plateforme) I95F 

24SF Pipe Dream [Reflexion) 195F 

Gargoyle's Quesl (Plateforme) 245F Pitman (Plateforme) I95F 

Super Marioiand (Plateforme) MSB Popeye (Labyrinthe) 195F 

Tennis (Sim. tennis) 175F Puzzle Boy/Kwirk (Reflexion) 195F 

%■;:<■■--- i-ihuot em upl 195H Puzzle Road/Daedalian Opus 195F 

T75F Puzznik (Reflexion) 245F 

245F Billion (Reflexion) 19SF 



245K Oix (Reflexion) 
175F Quarth (Arcade /Re flexion) 
195F Ranma 1/2 (Arcade) 
175F Revenge Gator (Flipper) 
245F Road Star (Action) 
245.F Rupan Sansei 
I95F Saki Dai Boken (Kung fu) 
195F SD (Wargame) 
195F SD Rupan 3 (Tableau) 
195F Snoopy (Arcade) 
Card Games (jeux dc Carres) 195F Soccerbov (Sim. Football) 
Dexterity (Reflexion) I9:F Soiuhan. liosxle (Reflexion) 

Duck Tale- r F*l ;it ~t u: lll-c- i 24;F Space Invade:; ivliooi'c:;; up: !9?F 

i I Eov (Course Auto) 245F Space Warrior (Tableau) 

Final Faniasv (Aveniure) 245F Tasmania Store (Plarcl'orme) 

Fiappy (Reflexion.) I95F Volley Fire (Arcade) 

I 195F Wars 245F 

Godzilla 245F World Bov-dina (Sim. bowling) 195F 



iE^nT-TAT.r.T.T 


2951 


Robocop 2 (Action) 


Nayv Seals (Action) 


MSF 


Pang (Arcade) 


I95F 


Shadow Warriors (Karate) 


295F 


Batman (Action) 


295F 


Operation Thunderbolt (Arcade) 29SF 


Barbarian 2 (Combat a 1 epee) 295F 


Fire and Forget 2 (Course Auto) 295F 


Tennis Cup (Simulation) 


2951'" 


Klax (Reflexion) 


295F 


No Exit (Action) 


295F 


Switchblade (Plateforme) 


295F 



aww 



Strider 2 (Arcade) 

Plotting (Reflexion) 29'SF 

Dick Tracy (Action) 295F 

Epyx World of Games (Sports) 295F 

Crazy Cars 11 (Course auto) 295F 

'[hum -ur la Lune (Action) 295F 

L'espion qui m'aimail (Arcade) 295F 

Spiderman (Arcade) 295f 

Tofci (Arcade) 295F 

Bank Command (Simul. Vol) 295F 

Badlands (Arcade) 295F 

Stunrunner (Arcade) 295F 
Lopie::/; ..Siiii-.i! ikhco; 



TOUTES LES DESCRIPTIONS 
DES JEUX SUR 3615 MICROMANIA 



La boutique du Gameboy 



SACOCHE GAMEBOY 199' 



Achetez ces 4 Hits et recevez 
GRATUITEMENT la sacoche 
MICROMANIA d'une valeur J 
de 199 F 




9801 Troche 

TurtleN}^ 




Possibility de changer de jeux avec d'e 
5 245 F, offre limitee aux slocks disparities 




MICROMANIA publie le l er catalogue 
des jeux sur GAMEBOY 
Demandez-le dans les magasins et 
en vente par Correspondence 



POUR COMMANDER 

92.94.36.00 



depuis Paris composer le 

16.92.94.36.00 



361 5 MICROMANIA 



Vous pouvez aussi utiliser le bon de commande 
de la 1™ page. A envoyer a MICROMANIA, 
BP 114 06560 VALBONNE 



LES NOUVEAUTES SONT D'ABORD CHEZ MICROMANIAS NOUVEAUTES SONT D'ABORD CHEZ MICROMANIA 



ATARI ST/STE 



'.r.T/jj^Hre 



POWER CRASH 299F 

+Out Run 
+T)i under blade 
+ Forgone n Worlds 
4Siridcr 
+LnslDueI 

EPYX SPORTING GOLD 299F 

2 1 EPREUVES DE SPORT PAK KPYX 



EDITION SPECIALE 



INDY AVENTURE 

+ ZAC MAC CRACKHEN 

299F 



NOUVEAUTES 
ANEPASMANQUER 1 



TOP 10 
PC COMPATIBLES 



MURDER 249F 

NIGHTBREED (Avent.) 299F 
LES VOYAGEURS DU TEMPS 

....LA MENACE 299F 

ITALY 90 249F 

INFESTATION 299F 

FIRE AND FORGET 2 269F 

MIDWINTER 349F 

SILENT SERVICE 2 349F 

STORMQVIK 299F 



BARD'S TALE 3 

BETRAYAL 

COVERT ACTION 

CRIME WAVE 

DICK TRACY 

EPIC 

F29 RETALIATOR 299F 

GOLD OF THE AZTECS 299F 

IT CAME FROM DESERT 349F 

KING QUEST V 399F 

LEGEND OF B BOULDER 299F 



349F 



2S9F 



249F 



LEMMINGS 

MEAN STREETS 

NARC 

OPERATION STEALTH 

(256 COULEURS) 

PANG 

SIMEARTH 

SLIDERS 

SPACE QUEST IV 

UMS2 

VAXINE 

Z-OUT 



249F 



^Hri 



BATTLE COMMAND 

BATTLESTORM 

CAPTIVE 

EMP1RE(COOCTEL| 
FALCON V 1.0 



2')9i 



I. A HANDEA I'lCSOU 
LE CRIME NF. PAIL PA 
LORDS OF THE RINGS 
MASTERBLAZER 
M1G FULCRUM 
MONK K.V ISLAND 

MUDS 249F 

MURDERS IK SPACE 249F 

MYSTICAL 249F 

NIGHTBREED ACTION 299F 

NIGHTBREED . I EL ROLE 299F 

NIGHT SHIR" 299F 

OPERA'I ION HARRIER 249F 

RICK DANGEROUS 1 249F 

SECRET WEAPONS 349F 

STUN RUNNER 299F 
SUPER OFF ROAD RACER 249F 

SUPREMACY 299F 

SWAP 249F 
TEEN AGE MUTANT TURTL 299F 



.....oovert 



,1 LES CHEVALIERS 

STRIDES 
+ GHOULS'N GHOST 
+ DYNASTY WARS^^n 
+ BLACK TIGER £135^1-^ 




249F 



TURBO OUT RUN 
+ CRACKDOWN 
SUPER WONDERBOY 
+ THUNDERBLAOE 



US STARS DE HOLLYWOOD 
MM 

BATMAN LE FILM 

+ INDIANA JONES ACTION 

+ ROBOCOP 

+ GHOSTBUSTERS 2 



LES GUERRIERS NINJA 275F 

rrTTTTPT?33 shinobi 

Ui-*^**TDOUBLE DRAGON 2 
+ NINJA WARRIORS 



WHEELS OF FIRE JffT I9W ""™"* J 



+■ Turbo Out Run 
* Hard Drivin 
+ Powerdrifl 

LES JUSTICIERS 2 

+ GhostbuEler 2 

+ Cabal 

+ Operation Thundsrt 



+ (Dynamite Dux, 

249F LES JUSTICIERS 



Subbls Bobble) 

249F 



Micromania 



NOUVEAUTES 
ANEPASMANQUER* 



MANETTE KONIX 195F 
MANETTE KONIX 

+CARTE 295F 

QUICKJOYM5 199F 

10DISQ51/4DFDD. 49F 



LES NOUVEAUTES D'ABORD 

BATTLE CHESS 2 

BLADE WARRIOR 

BUDOKAN 

COLOSSUS CHESS X 249F INTERPHASE 3D 249F PANZA 

DELUXEPAINT2FRANC 9S5F LEGEND OF FAERGHAIL 299F RA 

Fit) STEALTH FIGHTER 385F LHX ATTACK CHOFER 399F TV SPORT BASKETBALL 

FLIGHT OFTHI-: INTRUDER 349F Ml TANK PLATOON 399F ULTIMA VI 

INDY 5011 249F MONTY PYTHON 



BP 1 1 4 - 06560 VALBONNE 
Tel. 92 94 36 00 



K HOXiNti 



__,ATTLE COMMAND 
IETRAYAL 

ILLY THE KID 
:ELICA GT4 RALLY 
:RIME WAVE 
HCK THACY 

PIC 



-SWAT 
, iOLDEN AXE 
BILLING GAME SHOW 
a EGEND OF BILLY BOULDER 249F 



COMPILATIONS 



LES GUERRIERS NINJA 275F 

+ Shinobi + Double Dragon 2 



LES STARS DE HOLLYWOOD 
249F 

4- Bolmgp, The Movie + Indiana Jon Ei 



LE MONDE DES MERVEILLES 
249F 

+ New Zealand Slory 

+ Rainbow liiond + Super Wonderboy 

+ Bubble Babble 



EDITION N°1 _249T17« 

+ Silkworm + Double Dragon 
+ Xenon * Gemini Wing 



EDITION SPECIALE 



INDY AVENTURE 

+ ZAC MAC CRACKHEN 

299F 



IMXM^IMi 

LOTUS TURBO ESPRIT 

AWESOME 

SHADOW OF THE BEAST 2 

SECRET AGENT 

SHADOW WARRIORS 

GOLDEN AXE 

OPERATION STEALTH 

COMPACT DISC 
GOLD OF THE AZTECS 
PLOTTING 

NIGHT BREED (ACTION) 
F29 RETALIATOR 
LOST PATROL 
LEGEND OF FAERGHAIL 
CADAVER 
NITRO 

MIDNIGHT RESISTANCE 
F19 STEALTH FIGHTER 
INDY 500 

M 1 TANK PLATOON 
VOODOO NIGHTMARE 



NOUVEAUTES 


ANEPASMANQUER* 


BILLY THE KID 


249F 


CELICA GT4 RALLY 


249F 


CRIME WAVE 


249F 


DICK TRACY 


249F 


E - SWAT 


249F 


EPIC 


249F 


LEGEND OF BOULDEF 


249F 


LEMMINGS 


249F 


LINE OF FIRE 


249F 


MEAN STREETS 


249F 


MURDER 


249F 


NARC 


249F 


NAVY SEALS 


249F 


NIGHTBREED { ROLE) 


249F 


NIGHT BREEDfAVENT. 


249F 


OBITUS 


349F 


PANG 


249F 


POWERMONGER 


199F 


PUZZNIK 


249F 


ROBOCOP 2 


249F 


SCijCHASEHQ2) 


249F 


STRIDER 2 


249F 


TEAM SUZUKI 


249F 


TOKI 


249F 


TOTAL RECALL 


249F 


VAXINE 


249F 



Destroyer simul. 2Wt MASTERBLAZER 

ALCATRAZ 249F METAL MASTERS 

WAVES MENTAL 259F MIG FULCRUM 

AMAZING SPIDF.RMAN 269F MONKEY ISLANDS 

I99F MURDFJRS IN SPACE 

349F MUDS 

3491V MYSTICAL 

249F NIGHT SHIFT 

249F OPERATION HARRIER 

269F SAINT DRAGON 

299E SIMULCRA 

249F SPEEDBALL2 

CHAOS STRIKES BACK 249F S PI IN DIZZY 2 



AQUAVENTURA 
ARMOURGEDDON 

BAD LANDS 
BARBARIAN 2 IPSYGN 

TTLE STORM 

PBAYAL 



OFFRES SPECI ALES MICROMANIA 



POWERMONGER ST el Amiga ^99f- 199F 
WHEELS OF FIRE ST et Amiga -299T< 1 99F 
EDITION N° I ST et Amiga -349T- 179F 



AUTRES NOUVEAUTES 1 



EMMIHGS 
MINE OF FIRE 
REAN STREETS 
•lURDER 

■arc 

Javy SEALS 
JjjPANG 

2-1 SPOWERM0NGER 

34OTUZZNiC 

M ROBOCOP 2 

2 :| IC!iCHASEHQ2) 

^SUDERS 

^ tr iTRIDER2 

V. ,,"EAM SUZUKI 

24'll'OKI 



249F 
249F 
249F 

249F 
249F 
249F 
249F 
199F 
249F 
249F 
249F 
249F 
249F 
249F 
249F 
249F 
249F 



AUTRES NOUVEAUTES 


AUTRES NOUVEAUTES 


Art de la Guerre 


299 F 


(suite) 






289F 


SPEEBALL 2 




AMA7.ING SPIDERMAN 


269F 


ST* N RUNNER 




APPRENTICE 


24<>I- 


SUPER OFF ROAD RACER 249F 


ARMOLR-GF.DDOIN 


249F 


SWAP 






249F 






BATTLESTORM 


269F 


UM.S2 




CARTHAGE 




WOLF PACK 




COUGAR FORCE 


269F 
249F 


Z-OUT 




CUTIPOO 


TOP 20 ATARI ST/STE 


FLIGHT OF INTRUDER 


299F 


LOTUS TURBO ESPRIT 


249F 


GEISHA 


279F 


SHADOW OF BEAST 
SECRET AGENT 


249F 

199F 






IT CAME FROM 1 1 IK IMi-.Sb-R !" :» , -J]- 


SHADOW WARRIORS 


T99F 


JL'DGEDREDD 
KILLING GAME SHOW 


249F 

2491' 


GOLD OF THE AZTECS 
NIGHT BREED (AVENT.) 


249F 
249F 




2991 








249F 


PLOTTING 




MASTER BLAZER 


249F 


LEGEND OF FAERGHAIL 




MATRIX MARAUDERS 


IMF 


TURRICAN 


249F 


MIG FULCRUM 


349F 


VOODOO NIGHT MARE 


249F 


MONKEY ISLANDS 


349F 


OPERATION STEALTH 




MUDS 




+ LE COMPACT DISC 




MURDERS IN SPACE 




F29 RETALIATOR 


249F 


MYSTICAL 




NITRO 

CADAVER 

F19 STEALTH FIGHTER 




NIGHTBREED iJKl ROI.l.i IM 
IvIGHTSHIFT 249F 


249F 
2B9F 






FIRE AND FORGET 2 




OPERATION HARRJER 


249F 


M 1 TANK PLATOON 


299F 


SAINT DRAGON 


249F 


THE IMMORTAL 


249F 


SIMULCRA 


249F 


BATTLE MASTER 


249F 




Micromania 

LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 



3615 MICROMANIA 

UNEGAMEBOYAGAGNER 

CHAQUE SEMAINE 



ANARCHY 

BACK TO THE FUTURE 
BATTLE OF 8RITAIN 
U.vS I AM; .SEYMOUR 



CHUCK YEAGER 2. 



IMF LEISURE SUIT LARRY 3 399F 

2*J9F MAGICIAN I99F 

2TOF MAGIC FLY 249F 

249F MAUFITI ISLAND 289F 

249F MIDNIGHT RESISTANCE 240F 

249F MIDWINTER 279F 

DELUXE PAINT FRANC A1S S99F MONTY PYTHON I99F 

DUNGEON MASTER. CHAOS IWF ?.\!.7-\ KICK BOXING 289E 

EXPLORA3 ^99F RA 24UF 

FINAL BATTLE 249F RICK DANGEROUS 2 249F 

IMPERIUM 249F SNOWSTRIKE I99F 

INTERNAT. 3D TENNIS 249F SPELLBOUND 199F 

INT. SOCCER CHALL. 249F SUPREMACY 299F 

ITALY 90(LES CHAMPIONS) I99F UN SQUADRON 249F 

IVANHOE I99F VENUS I99F 
KICK OFF 2 



1ICROMAHIA 1 



POWERMONGER ST et Amiga ^99f- \99t 
WHEELS OF FIRE ST et Amiga -399F- 1 99F 
EDITION N ° 1 STet Amiga 2A9f- 1 79F 



COUGAR FORCE 
CUTIPOO 
EMPIRI-iCOCKTEL) 
■LIGHT OF INTRUDER 
GEISHA 
HARD DRIVIN" 2 
JUDGE DREDD 

CLOUD 



N RUNNER 



2h9F ! 

249F SWAP 

2g9F SWIV 

299F NINJA TURTLES 

279F ULTIMA V 

249F UMS2 

199F WOLF PACK 

:-!■'! Z-OUT 



IJ.'HJ,',|:m.lll^MM r lH 



CAPHVE 

CHUCK YEAGER 2.(1 

DELUXE PAINT 3(FR) 

EXPLORA 3 

FINAL BATTLE 

FIRE AND FORGET 2 

IMPERIUM 

I NT. SOCCER CHALL. 

ITALY90 (LES CHAMP) 

IVANHOE 

KICK OFF 2 

KILLING GAME SHOW 

MAGIC FLY 

MAUPITl ISLAND 



249F MIDWINTER 

249E MONTY PYTHON 

299F PANZAKICKBOXING 

249F POLICE QUEST 2 

249F POPULOUS 

249F PRINCEOEPERSIA 

749F RA 

299F RICK DANGEROUS 2 %■ 

249F SLIDERS 2' 

269F SNOWSTRIKE 2' 

24yF SPELLBOUND I 1 

249F SUPER OFF ROAD RACER 2. 

I99F SUPREMACY 21 

249F THE IMMORTAL It 

249F TURRICAN 2- 

249F UN SQUADRON 2' 

249F WINGS 3 




Console Sega -t 
Pislolel Sega 
Control Slick Sega 
Rapid Fire Seea 
Manelle Speefl King 
Lunetles 31) 
Manelte Quick Joy 
Adaplaleur Master 
Sjslem/Meeadrine 
Conlrol Pad Stga 



..'MIWMUIM 


325F 




Bailie Squadron 


325F 


28SF 


Gauntlet 


325F 


Impossible Mission II 




Indiana Jones (Action) 




Paperboy 








RC Grand Pris 


,1251'" 


L'ltima IV 


32SF 



If.UH-HW 


32SF 


Golden Axe 


Double Dragon 


32.5F 


Rastan Saga 










295F 


Fire and Forget 2 


32SF 


Chase HQ 




Batik Out Run 






29SF 


Operation Wolf 


325F 




325F 




325F 


Spell Caster 


325F 


Tennis Ace 


3I5F 


Cloud Master 


295F 



Alii'i! yndrome 
i.k-v Kid Lost Star 
Alex Kid H.T.V. 
Ale sic Powerstrikc 
America a Baseball 
| .American Pro Riorball 
Assault City 

ihtmu 
California Games 
Captain Silver 
Choplifter 
Dynamite Dux 
Fanlaz^ Zone 2 



295F Goivellius" 

295F Greal Basketball 

255F Lord on the Sworid 

25?i' Out Run 3D 

2'J5f Psycho Fox 

295F RType 

295F Space Harrier 

295F Thunderblade 

295F Wonderboy 3 

2M5F World Soccer 

2S5F Zaxxon 3D 

325F Zillion 2 
295F 



POUR COMMANDER : 

92.94.36.00 



depuis Paris composer le 

16. 92.94.36.00 



3615 MICROMANIA 



114 . 06560 VALBONNE 



TEST SIMULATION 




II aura fallu trois versions de Test Drive a Accolade pour que nous 
obtenions enfin un jeu superbe. II semblait done logique de donner a 
Didier le test de cette magnifique simulation de conduite, puisqu'il lui 
faut toujours trois essais avant de reussir n'importe quoi ! Quand il etait 
petit (enfin, je veux dire jeune), il lui fallait toujours trois essais pour 
sauter en hauteur, les 45 centimetres (e'est son record!). 





Ptess jpace to teiume 



*#$** 



Lorsque le R6dac'chef m'a annonce I'arrivee de 
Test Drive 3, j'avoue I'avoir regarde bizarrement. 
Lorsqu'il m'a dit que ce logiciel risquait de 
devenir un s^rieux concurrent pour Indy 500 ou 
Turbo Lotus, je me suis dit: 'Qa y est! II a 
comptetement disjoncte le Boss!" Eh, bier nonl 
Malgre son air hallucine, il avail raison. Pour 
expliquer ma surprise, il faut savoir que mes 
precedentes experiences avec les deux 
premieres versions, m'avaient comptetement degu finteret limile et 
animation catastrophique). Cette fois-ci, e'est ['animation qui est 
un des points forts du logiciel, assez fluide, rapide et surtout tres 
r6aliste. Ainst, lorsque vous sortez de la route, votre voiture se 
met a cahoter, rendant la conduite assez difficile. Vous pouvez 
cependant continuer a couper a travers champs et montagnes, ce 
qui peut etre en fait une excellente tactique pour passer certaines 
portions de routes trop sinueuses, mais votre vitesse chute 
vertigineusement. II y a pour I'instant cinq courses, mais en fait, 
!e but du jeu rappelle enormement celui de Crazy Cars 2 et 
I chaque course en comporte plusleurs. II s'agit en effet de rallier 
I la ligne d'arrivee par tous les moyens, ou par toutes les routes 
possibles. Ce qui est vraiment super, e'est qu'il exisie en fait des 
raccourcis, non indiques sur les cartes, qu'il faut bieit sw 
decouvrir. Vous 6tes done totalement libre de choisir le chemin 
qui vous convient ie mieux, du moment que vous 6vitez les 
arbres, les plans d'eaux et divers obstacles tels que maisons, 
vaches, poteaux, lampadaires, voitures... Comme dans les 
precedents Test Drive, un probleme supplementaire se pose avec 
les flics, qui contr6lent en permanence les routes principales et 
qui vous collent des contraventions. En plus de tout cela, 
" lelques petites surprises viennent perturber les conducteurs. 
s moucherons ou des gouttes de pluie viennent s'ecraser sur 
pare-brise, necessitant un bon coup d'essuie-glace; a la 
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TEST SIMULATION 




Entertainment Software 



TEST REFLEXION 




Travailler de nuit, c'est quetque chose que tous les membres de la 
redaction connaissent bien, sauf Didier, a qui il faut toujours pres de 12 
heures de sommeil par nuit. II semblait done loqique que ce soit un peu 
a lui d'en baver, et nous lui avons done donnea tester ce nouveau jeu 

Lucasfilm. 




Lucasfilm, scciete tres appreciee dans le 
domaine des jeux d'aventures, se lance 

| courapeusement dans un nouveau type de jeu 
avec Nightshirt. II s'agit a I'origine, plus ou 

f moins. d'un jeu ti'escalade de tableaux. Vous 
etes employe de nuit a I'lML (honte a ceux qui 
n'ont pas compris le din d'oeil), usine 
specialises dans la fabrication de poupees (Dark 

- Vader, Zak MaK Kraken...). La premiere nuit, il 
vous faut creer cinq Dark Vader. Si vous reussissez. ou 



depassez ce quota, vous passez alors au niveau deux, plus 
difficile,.. Toute la fabrication est assuree par une gigantesque 
machine, appelee 'The Beast", entierement automatisee. Comme I 
tout robot industriel qui se respecte, cette satanee machine I 
n'arrete pas de tomber en panne ou de se de>egler. Ici, c'est un I 
boulon a revisser, la un tapis roulant qui tourne dans le mauvais 
sens. La encore, il faut pedaler pour alimenter touts la machine I 
en electricite. Et puis, ce n'est pas tout, II y a en plus' quelques 
petits parasites, voire d'autres employes qui font tout pout vous I 
empecher de remptir votre mission, Heureusement, poufvous I 
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aider dans votre tache, divers outils et bonus apparaissent a 
I'ecran. La cle a molette permet de revisser* ou devisser un ecrou. 
Les allumettes servent a allumer des bees benzenes, L'aspirateur 
et le piege a "poux", tres utiles, vous debarrassent de toutes les 
petites bestioles qui viennent perturber le bon fonctionnement de 
la machine. Le ballon permet d'atteindre rapidement les etages 
superieurs de la machine, alors que le parapluie vous fait 
redescendre. En effet, tout I'interfit du jeu est que la machine fait, 
en lout, plus d'une dizaine d'ecrans de haul, Et si au debut du 
jeu, seules quelques parties du monstre mecanique sont 
accessibles, au 30e et dernierwiveau, il faut courir dans tous les 
sens, escalader, descendre, reparer, remonter, tourner une 
manette, pedaler.,. C'est I'enferl Facile a dinger, votre ouvrier doit 
en plus eviter les chutes, car il reste alors KO pendant un certain 
temps, Or, celui-ci est limrte, bien evidemment, meme si parfois 
des bonus de temps vous laissent quelques secondes de repit. 
Assez amusant et prenant, Nightshirt fait partie de ce type de jeu, 
qui au debut moyen, devient de plus en plus interessant au fur et 
a mesure du jeu. En effet, au debut, vous ne savez pas, trop 
comment fonctionne la machine, ni comment reconnaitre une 
panne. Meme apres plusieurs parties, il est courant de se planter 
completement, et vous vous faites virer au petit matin. 
Recommencez deux, trois, voire dix fois, le mfeme niveau peut, 
au bout d'un moment, devenir crispant. Heureusement, un 
systems de code permet de recommencer directement au dernier 
niveau que vous avez parcouru. 

Sinon, les graphismes sont mignons et I'animation du personnage 
correcte. Un jeu d'arcade-r6flexion reussi, sympathlque, mais un 
peu trop difficile selon moi. 
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kV\?&&\> DESTINY 



Didier 6tait ravi de voir un jeu se deroulant dans une dimension parallele, 
ou meme les petits etres peuvent etre particulierement grands. Imaginez 
sa joie ! Enfin, voici son avis sur le nouveau jeu d'aventure d'Accolade. 




Deuxieme tentative de jeu d'aventure a la sauce 

Sierra, la premiere ayant et6 'Search for the 

| King', 'Altered Destiny' est un logiciel assez 

strange, de par son scenario tout d'abord. Suite 

I a un malentendu, vous venez d'heriter d'une 

mission ires particulars demandant plutot 

I'intervention d'une montagne de muscle. Le 

^probleme, c'est que vous Stes normalement 

^constitue, et 11 va falloir par consequent faire 

preuve de pas mal d'astuces pour rewudre le probleme pour 

lequel vous avez ete 'engage'. II s'agit de retrouver une gemme 

magique detenue par un personnage particulierement dangereux. 

Simple en theorie, sauf que vous vous retrouvez dans un monde 

complement dingue, avec des personnages et des creatures 

I bizarres, avec pour seule 'arms', un bol rem pi i de pop-corns. 

Vous deplacez votre personnage a travers des ecrans 

I graphiques, et il se deplace aussi bien lateralement qu'en 

I profondeur. Parfois, il y a des passages delicats qui demandent 

I de bien maitriser les deplacements et de reflechir un peu. Sinon, 

I le gros de I'aventure consists a taper des ordres au clavier. C'est 

I a ce niveau dailleurs que se pose le principal probleme que j'ai 

I pu reiever. En effet, le vocabulaire utilise est trop restraint, et 

I I'analyseur syntaxique limite beaucoup trop les actions 

I envisageables. Associe a des descriptions plutot sommaires, a 

I peu d'objets a prendre ou a examiner, et a des dialogues avec 

I des creatures elles aussi trop superfictelles pour ne pas dire plus, 

I vous comprenez que I'interet du jeu n'est pas a la hauteur d'un 

I tres bon soft d'aventure. C'est d'autant plus regrettable, que 

I Tenvironnement sonore du jeu est reussi, totalement integre aux 



differentes scenes du jeu et aux ecrans, magnifiques, En fait, les I 
graphismes sont impression nants, aussi bien par lour qualiie, que I 
par I'utllisation judicieuses de couleurs correspondents aux decors I 
compl&ement fous de ce jeu d'aventure. Les creatures' sont I 
Granges, aussi bien physiquement que par leur comportement. 
Les arbres et les fleurs sont completements tordus, la plupart du I 
temps a moitie vivants. Bref c'est superbe! Quel dommage que le I 
systeme de commande et que 1'ambiance du jeu (dans les I 
descriptions) soient aussi peu performants, car Altered Destiny I 
aurait pu faire un carton chez les fans des jeux du type Sierra I 
On Line. 
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UNE AVENTURE TROUBLANTE, SENSUELLE, ENVOUTANTE. 
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Comment imaginer un produit meilleur qu'Elite dans le domaine des simulations 

spatiales? C'est pourtant ce que pense avoir fait Electronic Zoo avec ce Xiphos 

sur lequel Betty s'est longuement penchee.. 




Xiphos est une aventure-arcade intergalactique, 
au scenario si tordu, que je me demande 
[ encore comment quelqu'un a pu avoir I'idee 
Id'imaginer gal Je vais essayer de vous resumer 
I I'histoire, mais c'est tellement irrationnel que I'on 
I voyage en plein delire. 

' Le systeme Xiphon defie nos notions de 

" >ace; en se dirigeant vers le sud on 

emmagasine de I'energie, tandis que vers ie 

, nord on en perd. il y a six portes menant a six univers, pms un 

i univers prim aire. Dans I'univers central (U6) se trouve le cerveau 

I artificiel (Xiphos) qui gouverne tout le systeme. Mais Xiphos sest 

deconnecte de lui-meme, et il taut qu'un volontaire (devinez qui/) 

aitle remettre les choses en place. Les Xiphons se sont re'ugies 

sur les quelques planetes encore viables, mais deux cians nvaux. 

les Pios el tes Qons s'en disputent I'acces. Pour arnver jusqua 

Xiphos, il faut traverser les portes qui menent aux different 

i univers. On arrive a localiser ces portes, en cherchant des 

renseignements (traduits en frangais, heureusement!) et du 

ravitaillement (arme, energie et fuel) aupres des bases qui 

accepteront de vous accueillir. En aidant les Pios a lutter contre 

les Qons (ou le contraire), vous gagnerez les credits necessaires 

a vos achats. 

Je ne suis pas une fan des aventures spatiales, ni des 
graphismes de style vectoriel, mais je dois avouer que la rapidite 
de Taction durant les combats m'a bien plue. Pour ce qui est de 
I'aventure, la premiere fois que j'ai "atterri" sur une base pour 
acheter I'armement de mes reves, je me suis apergue, au 
i moment de passer a la caisse, que mes poches etaient vides... 
Les habitants de la base M118 I'ont tres mal pris; ils m'ont videe 
des lieux et m'ont tire dessus, jusqu'a ce que mon vaisseau se 
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I Au coufs d'une autre partie, j'ai voulu intervenir dans une bagarre 
entre un Pio et un Qon, mais comme je tirais tantot sur run, 

j tantot sur I'autre, j'ai I'impression qu'ils m'ont pris pour un Qon! 
Mais je ne perds pas espoir de penetrer un jour au coeur A - 
Xiphos. 
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Tenter de soustrairc la fostinante Eve des griffes du pervers Napadami dans un Tokyo 

insolite et deroutant ou le libertinage s'allie au raifinement oriental. 

Muni de I'hypermed, goutez des experiences uniques et vivez sans tontrainte de delicieux 

episodes qui vous laisseront un gout d'interdit... 
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Apres Denaris et X-Out, Rainbow Arts nous propose une nouvelle fois un 

I shoot'em'up pour passer un Noel accroch6 a vos joysticks. Vont-ils reussir a nous I 

surprendre tout autant que les annees passees? Frank a detruit 10 joysticks en 

testant ce jeu, mais vous donne quand meme son avis. 





Apres le succes de X-Out I'annee derniere, un 
des meilleurs jeux de tif de I'Amiga, Rainbow 
Arts recidive pour les fetes avec Z-Out, logiciel 
9 Ton peut considerer com me la suite logique 
du premier. Encore une fois, les origines sont 
connues, et !es programmers se sont 
grandement inspires des principes de R-Type en 
ameliorant de nombreux points. On retrouve 
; egalement cette similitude dans le visuel des 
I premiers niveaux. Par la suite en revanche, le visuel du jeu 
change du tout au tout pour se rapprocher terriblement de 
I'ambiance d'Alien, pour finalement, dans le dernier niveau, 
combattre un monstre que i'on peut assimiler a la creature du I 
film. 

Tout au long des six niveaux du logiciel, le joueur est aux 
commandes d'un vaisseau qu'il peut equiper en armes avec les 
drfferents bonus laisses par certains ennemis detruits. Ces armes 
sont de plusieurs types: le fameux bouclier de R-Type, des tirs 
multidirectionnels, des lasers... 
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Le premier niveau se veut futuriste avec un decor assez froid et 
metallique. Les ennemis sont d'ailieurs des robots ou des 
| modules d'acier. Des cette phase de jeu, on constate que la 
I qualite technique est superbe (50 images/seconde et large 
I surface de jeu) avec de nombreux sprites a I'ecran. Le second 
I niveau entrains le joueur dans une sequence de slaloms a 
I tiaveis dfverses structures, et les ennemis sont cette fois-ci des 
I animaux (ou plus exactement des mutants). Le troisieme rappelle 
I un peu Blood Money avec des ennemis d'origine marine fort bien 
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animes. Ces trois premiers stages, extremement bien realises au I 

demeurant, restent somme toute assez classique. Pat contre des I 

le quatrieme niveau, le jeu devient beaucoup plus dur et surtout I 

beaucoup plus impressionnant. En effet, les sprites atteignent I 

alors une taille enorme sans que I'animation n'en souffre | 

aucunement. 

L'avant-dernier niveau est sans doute le plus beau de tous, le I 

joueur evoluant dans un decor tout droit tire de imagination de I 

Garry Giger (concepteur des decors d'Alien), superbe, avec un 

element nouveau: le liquide. Ce dernier intervenant sur les I 

deplacements du vaisseau. A noter egalement que ce cinquieme I 

niveau demande un tres bon timing. 

Enfin, on atteint des sommets techniques dans le sixieme et I 

ultime niveau de Z-Out, avec des sprites occupant pratiquement I 

tout I'ecran, toujours aussi bien animes. II s'agit bien sur du | 

combat contre le monstre final, 6 combien difficile! 

Mais ce n'est pas tout! Z-Out permet a deux joueurs d( 

destroyer simultanement, ce qui est assez rare pour etre I 

souligne, et ce qui apporte un plus a ce style de jeu, souvent un 

peu lassant. 

En bref, Z-Out constitue un excellent programme, dans le top d( 

shoot'em up, dont le seul defaut est d'etre assez dur. Mais k 

amateurs apprecieront sans doute. 
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■ JUMP JET [5' u ] 


89 




JO 
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89 
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yu 


i ARAC 


89 
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90 
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90 


, BLACKJACK 
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89 
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90 
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^ SUPER SUNDAY 
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S FOOOTBALL MANAGER 
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89 
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99 


59 


90 
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X) 
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SPACE BATTLE 


109 
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90 
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109 


SE 


90 


• ROBOTRON 


109 
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90 


* COMBAT COURSE 


109 


BE 


90 


INFILTRATOR 2 


109 
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BAAL (5 1 " a a" 3 ) 


109 
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■ BASKET BALL (5"') 


109 


■69 


90 


WKBALL 


109 
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1 STRIP POKER 


149 


99 


90 
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TITAN 


69 


39,90 




ATAX 


69 


39,90 




GROWTH 




39,90 




PERFECT MATCH 
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39.90 




SPACE PORT 


69 


39,90 




SKY FOX 


69 


39.90 




VIRUS 




39,90 




SPACE STATION 


69 


39,90 




TRIVIA TROVE 




39,90 




VIXEN 




39,90 




TRASH HEAP 




39,90 




TERRESTRIAL 








ENCOUNTER 








DEJA VU 




59,90 




EMPIRE 








STRIKES BACK 




59,90 




EXOLON 


89 


59,90 
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HIGH ROLLER 

LORD OF 

CONQUEST 

NEBULUS 

RETURN TO 

GENESIS 

MOTOR MASSACRE 

GALAXY FORCE I 

NORTH STAR 

VOYAGER 

TOP GUN 

SLAP FIGHT 

LEGEND 

OUTLAND 

RAMPAGE 

RINGS OF ZILFIN 

APB 



PRIX 




BOUTIQUE 


PRIX 


LUDIC 


CLUE 


SOFTWARE 




89 


59,90 


89 


59,90 


89 


59,90 


S9 


59,90 




5g.90 
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69,90 


109 


69.90 


109 


69,90 




69,90 


109 


69,90 


109 


69,90 


109 


69.90 
65,90 



UNE 0FFRE EXCEPTIONNELLE 

En devenant membre du CLUB EUROPEEN DU LOGICIEL, vous bSne- I 
ficiez de tous les privileges que nous vous avons reserves : 

• Des prix exceptionnels 

• Un choix de softs remis periodiquement a jour 

• Une garantie totale de satisfaction : tous nos logiciels sont neufs mais 
si, toutefois, vous constatiez un probleme, nous vous les echangeons, 
sans discussion, par retour. 

■ Pour ben^ficier de ces avantages, il vous suffit de commander, aujour- 
. d'hui, 3 softs parmi ceux que nous avons selectionnes et, une fois par 

edition de catalogue, vous n'aurez qu'a acheter un soft a un prix 
: exceptionnel. A tout moment, vous pourrez, par simple tettre, quitter le 

CLUB ou continuer a profiter de ses avantages. 



VISITEZ 
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69 
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69 
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MOVIE 
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TETRIS 


69 
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69 
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69 
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89 
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89 
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GRAND PRIX MASTER 


89 
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LASER SOUAD 


89 


59,90 




MINDFIGHTER 


89 


59,90 




PASSING SHOT 


89 


59,90 




SPACE RACER 


89 


59,90 




TYPHOON 


89 


59,90 




VINDICATOR 


89 


59,90 




XENOPHOBE 


89 


59,90 




BRAVE STAR 


89 


59,90 




COLOSSUS CHESS 


109 


69,90 




GALAXY FORCE 
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69,90 




TUSKER 


109 


69,90 
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149 
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79 
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89 
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89 
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89 
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89 
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89 
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89 
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FUTUR SPORT 


89 




90 


SUPER WONDERBOY 
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90 
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109 
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109 
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109 
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Avanl de pouvoir passer au niveau suivant, il s'agit done de 
detruire plusieurs vagues d'ennemis successives, puis des 
vaisseaux intermediaires (toute les hujt vagues) appeles 
•mothetship* pour enfin combattre le vaisseau de fm de niveau 
(aptes trois 'motriersriips'). Sur le plan de la ditficulte. Battle 
Storm se revele assez piogressif et tres stressant. En effet. le 
joueur est sans cesse a la recherche des vies supplemental^ 
laissees pai chaque vague d'ennemis detruite. cai je puis vous 
assurer que c est en fait le veritable but du joueur. Cest sans 
doute le premier jeu de tir oil il importe plus de recuperer des 



Tester un shoot'em'up de nos jours n'est plus un evenement, mais lorsque 
I'editeur est Titus, on peut se poser des questions! Frank, I'homme qui tire sur 
tout ce qui bouge (surtout les gotads) semble pourtant I'avoir bien apprecie. 





vies, et done de detruire les ennemis, et non I'inverse. II s'agit 
done d'une double motivation pour le joueur. Au niveau des 
bonus, lis sont essentlellemerrt de deux types, un turbo pour 
accroitre la vitesse du vaisseau (attention aux erreurs de 
maniement) et des armes supplementaires: tirs plus puissants, 
missiles autoguides, triple tir. Petite precision, a partir du 
cinquieme niveau, chaque vague d'ennemis entierement detruite 
decouvre deux vies supplementaires, le jeu devenant beaucoup 
plus difficile. 

La realisation de Battle Storm est satisfaisante, meme si e'est en 
deca des possibility d'un Amiga, et suffit entierement au jeu, 
I'accent ayant ete porte sur la jouabllite. Mission reussiel 
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...ENQUETE.ENIGMES. 
REFLEXION, STRATEGIE. 



Les jeux de tirs font toujours recette, pour peu 
qu'ils soient bien realises. Cest surement ce 
que pense Titus, puisqu'll nous propose un 
shoot'em up pur et dur pourvu de quelques 
nouveaut6s en la matiere, Il faut bien I'avouer. 
Le jeu est vu d'avion et le joueur doit 'nettoyer' 
huit niveaux, certains dotes d'un scrolling 
multidirectlonnel et d'autres d'un scrolling 
vertical. Au niveau du manlement du vaisseau, il 
ne peut se faire que vers I'avant, la marche arriere etant 
proscrfte. Ce qui veut dire que pour effectuer un demHour, vous 
devez imperatfvement manoeuvres cette necess'rte expliquant des 




debuts difficiles dans le jeu. Mais apres une courts penode 
d'adaptation, cela ne posera plus aucun probleme. 
Mais la grande originate du jeu provient des ennemis. En effet, 
si d'habitude la moindre collision avec ces derniers est morte le, 
dans Battle Storm aucun danger, vous rebondissez contre les 
ennemis, En fait, seuis leurs tirs sont dangereux, de meme pour 
ceux des canons ou des lombrlcs geants (a partir du troisieme 
niveau) qui se trouvent au sol. Autres ennemis, les croiseurs dont 
la particular^ est de vous tirer dessus dans un temps tres court 
ceftes, mais de maniere tres intense. Enfin, dernier trouble-fete, 
les tourbillons, en passant dessus vous perdez completement le 
controls de votre vaisseau durant quelques secondes. 
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TEST AVENTURE 



Didier Latil Stait le testeur ideal pour ce jeu dans lequel vous jouez le rdle 

d'un apprenti-sorcier entoure de top-models, lui qui vit avec 42 femmes... II 

vous donne son avis sur ce nouveau jeu de Steve Meretzky. 



Avec un litre comme celui-la el une telle 
jaquette (un apprenti magicien, entoure par deux 
superbes femmes, tres Tegerement vetues), on 
pouvait se poser quelques questions sur le 
theme du jeu. Sachant que I'auteur du soft n'est 
autre que Steve Meretzky (Leather Godesses of 
Phobos, Zork Zero, The Hitchiker's Guide to the 
Galaxy..-), vous comprenez que ce logiciel n'est 
decidement pas comme les autres, avec par 
exemple le scenario pour commencer. Voire beau-pere vient tout 
juste de vous vendre a un esclavagiste, et il vous reste trois 
heures pour vous echapper de la maison familiale. Vous decidez 




nearllilij cole. Ion spin .' 
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de profiler de cette occasion pour vous rendre a I'Unlversite de 
Magie de la region, realisant par la meme votre desir le plus 
secret, devenir un grand sorcier. Apres votre evasion, vous vous 
inscrivez a cette Universite. Commence pour vous une vie 
estudiantine, caracterisee, entre autres, par de folles nuits de 
debauche. Mais tout ceci n'est que le commencement d'une 
aventure dangereuse, passionnee et passionnante. Le logiciel 
peut ette joue a deux niveaux differents. En "nice", le langage 
employe est correct et les situations amorales sont omises. En 
"naughty" par contre, les descriptions, les dialogues, les bruitages 
et les dessins sont assez oses, voire plus. En fait, vous allez 
rapidement decouvrir qu'etre magicien peut se reveler fort utile 
pour draguer de charmantes jeunes femmes et abuser de la 
situation. C&te humour, la aussi vous etes gates, avec des 
descriptions, des conversations et des scenes eclatantes. Les 
quelques elements erotiques de I'aventure ne signifient cependant 
pas vulgarite, 1'humour omnipresent venant temperer les situations 
les plus chaudes. Le systeme de jeu employ^ est quant a lui une 
merveille. N'utilisant que la souns (ou le clavier pour ceux qui 
preferent), vous allez pouvoir donner de nomoreux ordres, 
effectuer de multiples actions grace a un systeme de menus tres 
complet. One premiere colonne a gauche, donne acces a tous les 
verbes (plus de 100), alors que la colonne d'a cole permet de 
choisir un objet ou une personne presente, a I'endroit ou vous 
etes. II suffit de cliquer sur un verbe, puis sur un mot pour 
donner un ordre. En plus, suivant les verbes, des options vous 
sont accessibles. Par exemple, pour "look" vous avez alors le 
choix entre "under, at, in, behind, around, for, over...', ce qui 
donne un eventail de possibles complement incroyables. 
L'analyse des phrases que vous "tapez" est ultrapuissante, et en 
fait vous pouvez donner a peu pres n'importe quel ordre. En haut 
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I Tower Prison 



freminds you of your oun bedchamber prison in 
IPort Gekko. The only exit, besides the window 
Irs a flimsy trap door in the floor. The trap 
Idoor is closed . 

ft fetching damsel in distress is chained 
Jto the. floor. Various rodents nip at her feet 
IHer gown is torn nearly to shreds, and she 
jlooks as if she's about to faint. 

A long wooden leuer is mounted on the wall 
1 Vou see a pendulum here. , 

3 A 



et a gauche de I'ecran, se trouvent les ic&nes permettant de se 
deplacer . plus hurt options supplementaires. A droite de I'ecran se 
trouvent les fenetres gjaphlques et textes, qui vous donnent une 
description du lieu ou vous etes et de ce qui s'y passe. Les 
dessins sont d'ailleurs d'excellente quality et assez souvent 
accompagnes de sons digitalises qui ajoutent un serieux plus a 
certaines scenes. Une option permet de remplacer le dessin par 
une carte de I'endroit oil vous etes, ce qui permet de se deplacer 
rapidement et de bien visionner tous les lieux. Le systeme de 
commands est vraiment souple et puissant, et il sert a merveille 
un jeu d'aventure qui en plus est assez interactif. La 
documentation, ne fournit que peu de renseignements, mais 
durant I'aventure vous allez apprendre enormement en ecoutant 
les gens et en regardant un peu partout. Le plus gonial reste 
I'importance de I'heure dans le jeu, affichee en permanence a 
I'ecran. En effet, si vous avez rendez-vous avec quelqu'un a 7h 
ou si un de vos cours, commence a 15h, je vous conseille de ne 
pas arriver en retard, car la vie continue en temps reel dans le 
jeu quoique vous fassiez, et vous risquez de manquer un element 



crucial. Rappelant Wonderlands par bien des cotes, Spellcasting 
101 est un jeu d'aventure tres original, prenant et tres bien 
realise. Reste le probleme de la langue anglaise, qui risque de 
rebuter quelques personnes et le cote satirique, voire amoral qui 
accompagne quelques situations. Personnellement, ni Tun ni 
I'autre ne m'ont gene, au contraire ! 
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MICROMANIA 
FORUM DES HALLES 

U PIUS GRAND MAGASIN D'll/ROPt 
tyedatise en hgltieh dejeex peer 
"dtre-ordlnoleen et consoles de jevx 

5, rue Pirouette et 4, Passage de la Reale 
Niveau ■ 2 . Metro et RER Les Holies 
Tel. 45.08.15.78 



MICROMANIA 
CHAMPS ELYSEES 

GALERIE DES CHAMPS 
(Galerie Basse) 
84, av. des Champs Elysees 
Metro George V . 
RER Charles de Gaul 
Tel. 42.56,04.13 



/ Etoile 




MICROMANIA 
LA DEFENSE 

Centre Commercial des 4 Temps 
Niveau 2 

Rotonde des Miroirs 
RER La Defense 
Tel. 47.73.53.23 
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CRIME 
DOES NOT PAY 



Des qu'il s'agit de quitter la legalite, Frank est notre maitre a tous! Fiche par les 

polices du monde entier, pour agressions multiples et variees, il a decouvert avec 

plaisir ce jeu Titus au but assez peu avouable. 



PARIS 



LYON 




1 0, boulevard de Strasbourg 
7501 PARIS S 42.06.50.50 

o uvert tous las j ours saul dim anche 
SAV :54,rueRen6-Boulanger 
75010 PARIS S 42.06.77.78 

ouvert du mardi au samedi 
metro Strasbourg/St-Denis - Parking a proximite 

Magasins ouverts de 9h 45 a 13 h et de 1*1i a 19 h 



LE GRAND SPECIALISTE 

INFORMATIQUE 



39-41, rue Paul-Chenavard 
69001 LYON -K 72.00.96.96 

Pour tout achat, GVL vous offre 1 heure 

de stationnement sur presentation du 

ticket de parking du Quaidela Pecherie 

ouvert du mardi au samedi 

de9h45a13hetde'14ha19h 




Ce jeu d'avenlure/aicade dome I'occasion a 
tous les joueurs que le civisme et la politique 
interessent de s adonner a une campagne 
electorate un peu speciale. Voulant devenir le 
maire de la ville. vous apprendrez rapidement 
qu'il est parfois plus facile de mener campagne 
et de parvernr a ses fins avec des moyens peu 
avouables pluldt que de tester dans la stncte 
legalite. De toute fa9on, meme si vos intentions 
sont pures, vous serez vite corrompu par ce jeu. car en ecartant 
toute action susceptible de choquer votre morale, vous n'aiiiverez 
a rien de concret, et surtout pas dans le fauteuii dj maire. 
En debut de partie, vous dovez choisir errtre trots equipes de 
trois personnages (representmt vos trois essais; nien distinctes et 
placees en differents endioits de la ville. Ensuite. vous 
selectionnez le personnage cnarge de ratisser la cite, de 
preference un de ceux en possedant la carte, pour glanet ici et la 
les elements necessaires a votre election. Mais en tout premie: 
lieu, il vous faut recuperer de I'argent (1000 dollars) pour acneter 
la disquette vous permettant de sauvegarder votre partie. Meme 
si, plus tard dans le jeu, vcus etes a peu pres certain d'en 
trouver une, c'est plus prudent. De meme pour les munitions, au 
debut de la partie il vous faut les acneter. Ces transactions se 
deroulent dans les General Store, seuls magasins dans lesqueis 
il est possible d'entrer. Des que vous etes equips, commence 
alors une phase de t&tonreinents et de recherche d'indices. 
Muntssez-vous d'un papier et d un crayon car il nest pas rare de 
devoir noter des numeros de code, lesqueis vous permettiont 
ulterieurement d'ouvrir certains coffres recelant souvent de 
prrkieuses informations. Di? cette far;on. ii vous sera egalement 
plus facile d'etablir les liens oxistants entre differents individus et 
les moyens de les faire chantei. 

Bien evidemment, votre action ne plait pas a tout le monde et 
surtout pas a vos opposan:s candidats a la mairie. Ces demiers 
n'hestterrt pas a engager des tueurs a gages pour vous elimmer, 
et il faut souvent faire usage de son arme pour survivre. Meme 
remarque pour les "skinheads", mieux vaut les eliminer avant 
qu'ils ne vous frappent. N'ouSiiez pas de lowlier chaque cadavie. 
il cache souvent des. objets utiles. 

Autre element du jeu dont il faut tenir compte, la police. 
Patrouillant seul ou a deux, les policiers arretent tous les 
individus pris en flagrant delit. Interdiction formelle done, de 
descendre un adversaire sous le nez des forces de I'ordre, a 
moins de reussir a fuir tres vite, vous seriez vite poursuivi, 
apprehende et emprisonne. Un conseil, pour etre plus tranquille, 
donnez au chef de la police une enveloppe consequents. Si elle 
n'empechera pas votre arrestation, vous serez neanmoins libere 
tres rapidement. Autre tuyau, il existe deux facons de gagner la 
mairie de la ville, a vous de jouer et de choisir. 
La realisation de Crime Does Not Pay n'est pas exceptionnelle, 
mais tout a fait satisfaisante pour ce type de jeu avec de bons 
graphismes et une excellente interface joueur. En bref, un bon 
jeu oil le gameplay prime sur la technique! 




LE NOUVEAU GENERALISTE: 6000 ARTICLES 

SUR 200 PAGES, DISPONIBLE CHEZ VOTRE MARCHAND 

DE JOURNAUX. COURREZ VITE L'ACHETER. 
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transporters dans un uniws fi.'jnsi; stupe' anl 
I'aventure est constant el la UinregiB -lecessair; 
SONNE CHANCE... Vous an aurez besoir!' 



DYNASTY WARS 

LA CHIME IMPERIALE ... 

L'EPEE EST TRANCHAN- 
1 LE SANG NE CES- 
E COL.CR Selec- 



DEVENEZ IE HEROS 
CHAPITfiE LE PLUS 
GLATJT DE L'HISTOIRE 
Version AM ST RAD CPC 
Ref: 7312 
Version AMSTRAD CPC 
Ref: 7304 
Version ATARI ST 
Ref: 733« 
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Ref: 0564 
Version ATARI ST 
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AND THE LAST CRUSADE 
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6MODESDEREGLEMENTAUCHOIX : 

1) EN CONIRE-REMBOURSEMENT i toik ne reolez que Ion de 

Prswir 24 F da frais de conlre-ramboursemanl 

porteiir {envoi de plus de 5 kg ou d'une valour 

Remplissez le ban de comma nde ri Jessous. Si vous ne souhaite: pas mirliler 

le ou fcriwz-nous sur papier libra ou encore, tolephonez-nous (demanoer m bchni 

(I)d2 065050,posles436ou«l|. 
I|PARCARTEBLEUE iTOUspouwi nous (clephoneret nous (ommondetlemileriel desire, 

dannanl le numera de wire carte bleue. Vous pouvej egalemenl uriliser le bon de ton 

ci-Oessous. 
3) PAR CHEQUE OU CCP I vous remplissez le boo de column 
londepluileforroittronsportcorrascn 



Si vous ne pouvez vous deplacer 
ce service est fait pour vous 
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s en joignoni le reglement 
Ira deGENERAL VIDEO 

i prfcisont que vous desraz nigler 

ipter le fortail transport (voir ci- 

atalogue Minjtel le on les arti- 



6) ACRED1T : si voussouhaitez des renseignemeols d£!aill£s pour I'onWo credit, vous pouv 
dre Mile TAMA, ResponsubleCredil, ou [1] 12 Co SO 50, posle «8. Si lout vous poraSdc 
emoyez lebon de tommpnds ci-dessous en prfcisont si vous souhailei wrser one partie co 
Par retour do courrier, nous vous emoyoos un dossier de creJH que vous deiei nous retourner 
rempli et sign*. Apres acceptation de ce dossier, nous vous eipedions le materiel. Pieces demo 
pike d'identile, dernier bulletin de solaire, RIB, quittance. EDF ou de layer informatisee. 

. FORFAIT TRANSPORT : 20 F pour 2 softs, 3S F pour 3 softs et plus. 

30 F pour les accessoires el les disquertes vierges. 
60 F pour les imprimantes. 
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oote commande superieure 6 10 000 F, joindre un acompte de 20 % a la commande 




BON DE COMMANDS EXPRES 

Je, soussigoe; diioW commander a GENERAL, les martfiorrdrses er roumiVims 
d-apris dejignees pour expidition 6 men odrasss indiquss c-fonlre. 
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DESIGNATION 


Pour louls commande de logiciels, prfjcisei le type de 
la machine et le formal defs) disquolle(s) desire>s) 
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Oui, ie desire commander le catalogue "LE NOUVEAli GENERALISTE" 
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BON DE COMMANDE A RETOURNER A 
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PLUS DE 6500 ENTREPRISES ET COLLECTIVITES NOUS ONT DEJA 
FAIT CONFIANCE : VOUS AUSSI, OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL 




NOTRE TARIF COLLECTIVITE EST AUSSI POUR VOUS 

its oes prii pramobomielset des adkmstemporaires GENERAL, vous mezcrcrl a untaril special air lerrsembte Ms imduJtsde notre magasin. Llnseripbon pourobtenir la CARTE ETUDIANT GENERAL est immediate et gratuite. 
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Betty, malgre son age avance, demeure une eternelle enfant! Elle s'habille avec 

des vetements toujours decores de Mickey et autres personnages de Disney. II 

etait tout a fait logique de lui mettre entre les mains la Bande a Picsou! 




La compagnie Walt Disney arrive enfin sur le 

marche de la micro-informatique avec ses 

t adorables canards. Ce premier soft est une 

I reussite. La musique {celle de la 8ande a 

lPtcsou) et les graphismes nous replongent 

f pariaitement dans ('ambiance du dessin amine. 

J Le scenario du jeu est egafement bien dans le 

..ton: le celebre journal "Dime's magazine" va 

^elire le canard le plus riche de I'annee. 

I Onc'Picsou est, bien s&r, dans la course. Pour eliminer son 

principal concurrent, il doit amasser un maximum de richesses en 

30 jours. 

Dans son Centre de contr&le, Picsou va selectionner, parmi une 
trentaine de regions du monde, celles ou il ira accroitre sa 
fortune. Cela va des labyrinthes de Crete aiix mines du Klondike. 
II part avec Riri, Fifi, Loulou, et I'indispensable manuel des 
Castors Juniors. Tout ce petit monde est conduit par Flagada, 
I'aviateur le plus nul que je connaisse (surtout quand c'est moi 
qui le dirige). Les voyages en avion sont importants, car a la 
moindre chute, vous perdrez deux jours a reparer Tappareil, et 
vous risquerez de vous faire doubler par I'adversaire, s'ii a choisi 
la meme destination, Une fois sur place vous devrez, suivant le 
lieu: explorer un iabyrinthe tiante, traverser une riviere en sautant 
de liane en branche, escalader une montagne en evitant les 
eboulis et les ours, photographier des animaux sauvages. De 
temps en temps, il faut penser a rentrer au bureau pour convertir 
ses tresors en placements boursiers, oil prendre un bain d'or 
' s le coffre-fort, histoire de se remonter le moral en attendant 
| le moment fatidique des comptes. 
Les jeux abordes sont amusants et les voix digitalises assez 
etonnantes. Par contre, ('animation est un peu lente et la 
I maniabilite des personnages s'en ressent; les acces disques sont 
egalement penibles quand on joue avec un seui lecteur. Mais le 
jeu est neanmoins tres bon. 
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Amiga / ST (en vente) 



TEST ARCADE / ACTION 



A WESOME 



Lorsque Ton donne un jeu Psygnosis a tester a Frank, ce dernier ne dit rien. C'est 

justement ce qui frappe tout ie monde, puisqu'en temps normal, il parle beaucoup, 

gesticule de tous les cotes, boit du champagne, et rentre regulierement dans les 

coins de murs. Autant dire que c'est done avec plaisir que toute la redaction a 

recu Awesome. 




Derniere production de I'equipe Reflections 
(Ballistix, Beast I et Beast II), Awesome est un 
jeu d'arcade d'une technique irreprochable qui 
mSriterait sa place dans nlmporte quelle salle 
de jeu. 

Vous trouvant dans Ie systeme octarien, vous 
captez sur votre radio un message du chef des 
Homikahns, destine au commandant de ses 
forces d'elite, et leur donnant I'ordre de mettre 
en place "un "canon prometheen" afin de d&ruire Octaria. En 
anatysant cette nouvelle, vous ne voyez qu'une seule solution 
pour vous en sortir, quitter rapidement Ie systeme avant que cette 
arme ne soft operationnelle. Malheureusement, pour cela vous 
devez vous procurez du carburant, denree rare dans cette region 
de I'univers, et tout Ie jeu s'articule autour de cette necessite 
imp6rieuse d'energie. 

Le jeu se decompose done en plusieurs phases, sachant que 
vous devez raflier une a une les planetes du systeme octarien 
pour accomplir certains contrats et recevoir en echange du 
carburant. Mais vos voyages en hyperespace sont constant ment 
interrompus par une multitude d'ennemis. C'est ainsi qu'avant de 
vous poser sur une planete vous aurez a combattre des 
vaisseaux ennemis (pensez a ramasser ce que certains laissent 
derriere eux, ces marcbandises se revendent pour un bon prix), a 
vous sortir d'un champ d'asteroi'des et a affronter des serpents 
de I'espace. A ces phases d'action correspondent egalement 
diverses phases de jeu. Contre des vaisseaux ennemis et au 
milieu d'un champ de meteorites, voire engin est vu du dessus et 
tout votre entourage tourne autour de vous sur 360 degres. 
Contre les serpents de I'espace, le jeu est en 3D avec votre 
vaisseau vu de I'arriere a la maniere de Space Harrier. 
Une fois dans ('atmosphere de la planete, il s'agit, premierement, 
de trouver la zone d'atterrissage, et ensuite de detruire le 
maximum d'ennemis, leur nombre determinant votre reserve 
d'oxygene. Une fois de plain-pied sur la planete, c'est une course 
contre la montre qui s'engage: trouvez ('entree du complexe 
avant que votre oxygene ne soil epuise tout en ramassant des 
bonus augmentant votre puissance de feu. Cette quete des 
bonus est necessaire car a I'entree du complexe se dresse un 
dernier obstacle en la personne d'un enorme monstre. Ces deux 
autres phases de jeu sont egalement vues de dessus et 
legerement en perpective avec le vaisseau ou le personnage se 
deplagant sur le decor. 

Commence a cet instant une phase de tractation avec les 
commercants presents dans le complexe. Le seul moyen de se 



procurer du carburant, c'est d'accepter des contrats vous menant 
sur telle ou telle planete. Une fois le contrat en poche, a vous de 
selectionner votre prochaine destination, en calculant le trajet au 
plus juste, toujours par souci d'economie. C'est egalement lors de 
cette phase de jeu qu'il est possible de vendre sa cargaison et 
d'acheter des armes. Ensuite le jeu recommence! Et ainsi de 
suite de planete en planete. 

Comme precise precedemment, la realisation d'Awesome est 
exception nelle, avec une presentation releguant loin derriere celie 
de Beast II. Les graphismes sont excellents, la musique et les 
bruitages sont dements, et I'animation est impeccable. Pourtant le 
jeu souffre d'un gros reproche: Taction est un peu trop repetitive 
a mon gout. Mais le jeu reste dans I'ensemble tres reussi! 
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A 

THRILLING 

ROLE PLAYING 

ADVENTURE 




Apres une preview enchanteresse le mois dernier, Frank Ladoire a bien cm qu'il 

etait encore saoul lorsqu'il a decouvert la version finale de Deathtrap, 

nouveau jeu de chez Anco. 



Avertissement 

A L'Attention Des 

Embarcations Legeres 



Freparez-TOUS pour une 
tempete. De balks. Gunboat." Huit 
tonnes de puissance de feu de la 
Marine Americaine entassees dans 
une coque de 10 metres de losg^, 




Aulant vous le dire tout de suite, la preview 

laissait augurer d'un excellent logiciel dote d'un 

iremarquable niveau technique. Eh bien, 

a apprenez qu'il y a tromperie sur la marchandise! 

| La multitude de scrollings parallax n'est presente 

' qu'en debut de partie pour epater la galerie. 

Ensuite plus rien de tel dans le jeu, et 

\Deathtrap se resume etre un x-ieme jeu de 

tableau. 

I A I'origine de I'intrigue, Shankriya un magicien tres ceiebre, qui 

tient dans sa main le pays grace a ses pouvoirs magiques. Ses 

pouvoirs lui viennent des parchemins, egalement magiques, qu'il 

a votes et qui lui permettent de dieter sa loi. Pour se mettre a 

1'abri des justiciers convaincus, Shankriya a cache ses ecrits dans 

I des labyrinthes peuples de creatures hostiles a toute forme de 

vie etrangere. Malgre la mod des precedents jeunes guerriers de 

I votre peuple partis en guerre contre Shankriya, vous decidez de 

tenter a votre tour votre chancel Avant de partir, vous recevez 

une formation assez complete, et e'est ainsi que I'art de la magie 

et la pratique des arts martiaux ne vous sont pas inconnus, loin 

de la. 

Durant votre progression, pensez a ramasser toutes les fioles de I 
couleur laissees par o wicavrr de vos ennemis. Leur contenu est I 
necessaire a I'elaboraton dames et de sorts. De meme lorsque | 
| vous rencontrez des coffres, ouvrez-les, ils contiennent souvent I 
s potions ou des armes. Touiefois, mefiez-vous car ils peuvent I 
I etre pieges et renfermer des ennemis. Ces ennemis sont de I 
plusieurs sortes: grenouille, sangsue, guerrier, sorcier, fantome... 
Autre difficulty il n'est pas rare de devoir actionner des leviers I 



noui ouvrir certains passages Assez smpe au debut, vous serez 
sans doule. pai la suite nmene a refaire le mSme parcours 
clusieurs fois. avant de ttouvor le ban enchainement des leviers 
a actionner. A chaqu.6 fin de niveau (cinq au total), vous devrez 
affonter un gardien su:p:jissant. c o.ir le vamcre, pas de mystere, 
• lau decele- le point laible et le matraqueT de coups. Rien de 
cI.js concerar: -e |eu et son or ncipe 

^a realisation de Deathtrap est done tres decevante, non pas 
dans I'absolu, mais par rapport aux espoirs entrefenus par la 
presentation du jeu. Ce qui n'empeche pas Taction d'etre 
attrayante, avec de bons graphismes et une bonne animation des 
personnages. Mais dans un cas comme dans Tautre, I'impression 
reste mitigee. A reserver aux inconditionnels du genre! 
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^ L'arsenal le plus rapide et le plus 
agile ayant jamais parcouru une 
riviere de jungle a une vitesse 29 




GRAPHISME: 65% 
ANIMATION: 62% 

SON: 66% 
JOUABILITE: 70% 

INTERET: 
62% 



Doc: 7/10 
Packaging: 7/10 
Amiga (en vente) 
ST {dicem bre) 




Jeu en anglais 






P.O. 


B.F, 


R.F. 


PC/AMIGA 
SPECTRUM 


D.L 


S.L 

2 


J.D. 


CASSETTE 
AMSTRAD 




DISQUETTE 





Grimpez a bord d'un 
patrouilleur de riviere aux details 
authenuques (PBR) et obtenez une 
perspective directe a partir de 4 
postes de combat. 




Combat si 

guette a 

.haque virage, a chaque canyon ou 
:haque pont. 



Le meilleur en logiciel de divertissement. 



Deroulez les Mitrailleuses M60 
doubles et les lances grenades sur 
les Viet Congsrenegats, les rebelles 
panameensetlemeurtrier cartel de 
la drogue colombien. 

Ils sont tous sur la riviere 
Waldog. Inanimation 3-D, et les 
graphismesa retransmission- video, 
vous emmeneront dans la realite 
humide de trois zones de combat 
etouffantes. Vingt missions vous 
attendent, dans des pays oil le, 
mortier est aussi dense que les 
moustiques. 

Gunboat.'" Les eaux sont sur le 
point de s'agiter. 



Accolade Europe Ltd, 

The Lombard Business Centre, 

50 Lombard Road, 

London SW11 3SU 

Telephone 071 738 1391 
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Jean est toujours en retard ou en avance, mais soyez bien sur qu'il ne sera 

jamais a I'heure pile d'un rendez-vous. Du coup, il paraissait evident que c'etait a 

lui de tester ce troisieme volet d'Explora, 







La saga d'Explora continue. Comme vous I'avez 
remarque, tout change a chaque episode. Cette 
fois-ci on se retrouve a Paris (enfin, je pense) 
en 1990. Vous eles dans la peau d'un ecrivain 
pas ties doue, et qui plus est sans imagination. 
En effet, votre editeur vous donne trois mois 
pout pondre un nouveau roman, mais I'angoisse 
de la page blanche est la. Vous Stes done dans 
votre appartement en train de tourner en rond 
(profitez-en pour ramasser vos affaires) lorsque I'envie vous 
prend de regarder la tele, afin de trouver une idee (on ne sail 
jamais). C'est la que votre vie bascule (dans la cinquieme 
dimension) car vous entendez votre nom. Un homme a ete trouve 
mort, et sur lui il y avail un papier sur lequel etaft griffonne votre 
nom. Alors la, je suis completement perdu car une fois que j'ai 
ouvert la porte de mon appartement, une espece de lizard me 
tombe dessus et je me retrouve au debut du jeu sans rien 
comprendre. La deuxieme fois (c'est deja mieux), le facteur me 
donne un telegramme (ce qui n'existe plus d'ailleurs...) sur lequel 
un homme me donne un rendez-vous dans une rue, car il a des 
informations a me donner. Je m'y rends en empruntant le bus 
(car le metro ne la dessert pas), et c'est en fouillant les poubelles 
que je debouch© sur une ruelle, ou un clodo me crache a la 
figure parce que je touche a son 'garde-manger'. Et que vois-ie: 
un cadavre. Je le fouilte et je decouvre une carte avec un cobra 
dessine dessus et une note de restaurant. Je me rends a ce 
restaurant, mais je me vois refuser i'entree car je n'ai pas assez 
d'argent. Je me saisis done de mon manuel et je regarde a la 
rubrique: 'Comment retirer de I'argent." On m'y explique qu'il faut 
se munir de sa carte de credit et de son code. La carte je I'ai, 
mais par contre le code? J'ai cherche dans I'appartement et sur 
moi, mais pas de code... Je ne vous raconte pas la suite... 
Du cote de la realisation, Explora III est fort bien reussi: les 
graphismes sont de plus en plus beaux. Qu'en sera-t-il dans le 



quatrieme volet? En 3D? Une musique fort sympathique vous 
accompagne au cours de votre enquete, mais elle devient 
lassante a la longue. impossible de la stopper! M'enfin! Le 
scenario est particulierement bon, avec bien des surprises et pas 
mal d'humour. 

Le hie reside dans le chargement de chaque tableau (comme 
d'habitude), et egalement du fait que le signal de la souris a du 
mal a parvenir a I'interpreteur, ce qui se resume par trois ou 
quatre dies pour se faire comprendre (ga ne vierrt pas de ma 
souris, je I'ai verifiee). Explora III inclut une notion de temps ires 
importante: par exemple, le facteur ne passe qu'a certaines 
heures. On peut ramasser beaucoup d'objets, ce qui est assez 
pratique. \ 

Malgre quelques decrements, Explora III ravira les adeptes de 
la serie et pourra en convertir d'autres au jeu d'aventure, puisqu'il 
est entierement en frangais. 
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TEST REFLEXION 



Etant aussi vieilte qu'Agatha Christie, et fan de romans policiers (Oui-Oui contre 

les malfaiteurs, Nounours enquete.,.), Betty a absolument tenu a tester Murder, le 

nouveau programme de I'auteur de Blade Warrior. 

Voici le resultat de ses investigations... 




Si vous aimez faire fonctionner vos "petites 
cellules grises', ce polar strategique est fait pour 
vous. Sa longevity n'est meme plus calculable, 
puisqu'il renferme presque 3 millions de 
meurtres a resoudre, de quoi releguer Miss 
Marple et autre Sherlock Holmes aux oubliettes! 
Le fin limier de I'histoire se nomme Mr. Sleuth; 
il se trouvait dans un manoir lorsqu'un meurtre 
fut commis, et en attendant la venue de 
Scotland Yard (prevue 2 heures apres), il decide de percer 
lui-meme le mystere. 

Le menu du jeu se pr£sente sous la forme dun journal, dans 
lequel, en changeant la date, le nom et le type de maison. ou le 
niveau de difficulty on accede a un nouveau crime, tout aussi 
passionnant que tenebreux. Mais si on veut s'accrochei a une 
affaire non resolue, en redonnant les memes parametros que 
precedemment, on peut rejouer. I'enqu£te tout en ayant deia en 
main les indices decouverts auparavant. Murder se dirige 
uniquement a la souris, les boutons droit et gauche peimettait se 
se deplacer dans la maison, d'inspecfer les lieux, de ieievei el 
de comparer des empreintes, de formuier des interrogatoires et 
d'acceder aux icones des differents menus. 
Les elements qui composent I'histoire sont impressionnants: vingt 
personnages, une quarantaine de pieces reparties sur 4 etages, 
et une trentaine d'armes potentielles, Mais comment avancer 
dans vos deductions? Tout d'abord en reperant les objets qui 
trainent. Au cours du jeu, ils seront ramasses puis reposes un 
peu plus loin. En surprenant quelques-uns de ces maneges, vous 
pourrez "mettre un nom" sur les empreintes relevees. Vous 
pouvez aussi essuyer un objet, le deposer dans un coin, et 
surveiller qui s'en empare... Autre element important: les 



questions. Elles peuvent etre simples, du genre: "Que savez-vous 
sur I'objet X se trouvant dans la piece Y?\ ou franchement 
indiscretes: "Quels liens y a-t-il entre M. X et Mme Y?\ Et la, 
vous decouvrirez peut-etre un mobile interessant comme la 
jalousie, la haine, I'amour, etc. Certains suspects ne savent rien, 
mais d : autres peuvent mentir effrontement. Durant ma derniere 
enquete, pour demasquer les menteurs, j'ai demande a chaque 
personne rencontree ce qu'elle savait sur tel ou tel objet. Quand 
les reponses n'etaient pas negatives, la personne interrogee 
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m'indiquait qu'elle avail pris ou depose cet objet (ou qu'elle avast 
vu quelqu'un le faire) a telle heure et a tel endroit. Cela ma 
permis d'etablir une chronologie dans les deplacements des gens 
et des objets, et de suspecier plus precisement une personne, 
quand les temoignages recueillis ne concordaient pas. En fait, 
c'est la ou Murder est genial! II y a enormement de manieres 
d'aborder une enquete. On commence" a fureter partout, a 
prendre des tonnes de notes et d'empreintes, puis on se decide 
a interroger les gens (un carnet electronique permet d'enregister 
les temoignages interessants). Et apres bien des tatonnements, 
on arrive a se fixer une tactique de jeu. Murder est un 
chef-d'oeuvre du genre, on est absolument pris dans I'enquete, et 
des idees vous viennent, meme quand vous n'etes plus devant 
I'ordinateur. On oublie tres vite les graphismes en noir et blanc. 
qui degoivent au premier abord, pour sapercevoir qu'ils 
contribuent, avec les bruitages, a fatmosphere policiere du jeu. 
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manier les armes et avoir le dessus sur leurs ennemis, dans Golden Axe bien sur, | 
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Void enfin I'adaptation Amiga d'un jeu d'arcade 
vieux de deux ans, mais qui reste pour mot Pun 
des tous meilleuts du genre, et c'est done avec 
une certaine impatience que j'attendais les 
versions micros. 

La version Amiga est tres bonne, mais 

j'apprehende un peu la version ST. Comme 

dans la version du Coin-Up, vous avez le choix 

entre trois personnages: Ax-Bailer le guerrier 

(equipe d'une epeej. Gilius-Thundertiead le nain (avec bien sur, 

1 une hache) et Thyris-Flare I'aventuriere (possedant une epee). 

I Vous pouvez jouer seul ou a deux en meme temps (c'est plus 

amusant et plus facile) comme dans I'original. Le roi et sa fille 

ont ete enleves par Death Adder, un redoutaoie adversaire, qui 

' s retient prisonniers quelque part dans son chateau. II faut done 

I traverser les environs, puis le chateau lui-meme, durant cinq 

niveaux morteis, infestes de creatures malefiques. Des orques, 

des amazones, des squelettes, des orques noirs constituent 

I'essentiel des troupes qu'ii vous faut affronter. Le probleme, c'est 

que la plupart du temps, il faut en combattre deux, trois, voire 

quatre en meme temps. En plus, a certains endroits, divers 

adversaires particulierement puissants vous Parrent le chemin 

I (des Guerriers, de mieux en mieux equipes, qui font largement 

deux fois votre taille), chacun possedant bien evidemment des 

attaques bizarres. II y aussi des creatures chevauchees par des 

ennemis qui vous attaquent. Les dragons sont de deux types. 

Certains crachent des flammes, d'autres lancent des boules de 

| feu. Les "lezards-oiseaux" donnent eux des coups de queues 

ateurs. Ce qui est genial c'est que vous pouvez 

# inner le cavalier de ces creatures, et qu'il vous suffit alors 

I de monter sur le dragon pour le dinger et le faire cracher du feu. 






Sinon pour combattre, vous disposez de plusieurs coups (dont un 
special), plus la charge (vous courez vers un adversaire et lui 
donnez un coup de pied ou un coup d'epaule). lis font bien sur 
differentes attaques suivant que vous ayez choisi le guerrier, le 
nain ou I'aventuriere, tout comme le type de magie pratiquee. En 
collectant les potions de magie, vous gagnez du pouvoir et 
suivant le niveau de celui-ci, votre sort sera plus ou moins 
puissant. Les potions de magie, comme celles de soin sont 
trouvees aux cours des phases de bonus. Les graphismes sont 
assez proches de ceux du jeu d'arcade, tout comme les superbes 
animations, les sons et les musiques. Le seul element qui m'a un 
peu decu est la jouabilite, et la gestion des sprites qui par 
moment est un peu deficiente. L'ensemble reste quand meme 
tres agreable a jouer, avec aussi une duree de vie un peu limitee 
pour ceux qui ont fini la version Coin Up. 
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TEST AVENTURE 



MURDER IN SPACE 



Infogrames lance un nouveau meurtre sur le marche, en depassant cetle fois-ci les 

limites de la Terre pour nous emmener dans I'espace. Jean Delaite a brave sa 

claustrophobie chronique et a tout de meme accepte de tester ce soft! 




Jusqu'a present, les softs de cette serie ne 
m'ont pas plu, et c'est avec une envie de 
'casser" que j'ai aborde le test de ce jeu. Je 
tiens a rassurer Infogrames tout de suite; 
j'ADORE Murder in Space. 
La boite contient {comme d'habitude) une 
multitude d'indices qui ne servent a rien : Si 
j'avais une petite soeur jouant encore a la 
poupee, je lui donnerais plein de gadgets: des 
haricots pour sa dinette, un flacon a perfusion pour soigner sa 
poupee, une araignee en plastique pour metlre dans la salade. 
En plus de la doc, un Log Book contenant d'autres indices (bien 
plus precieux) se trouve parmi les gadgets cites plus haul. 
faction se sftue a bord de la station orbitale Pegasus le 30 juin 
2005. Vous etes un inspecteur envoye dans la station par le 
Pegasus Space Consortium afin de mener une enquete discrete 
Ij'insiste). En effet, le commandant de bord s'est plaint au 
Control-Sol d'etre victime d'une tentative d'assassinat. Etant 
donnS qu'un vol doit partir pour Pegasus, vous serez a son bord. 
On vous demande aussi de faire preuve de tact, car la station 
contient des occupants de huit nationality differentes. Seul le 
commandant de bord sera au courant de votre mission. De plus, 
vous devrez prendre la navette de retour a 11 heures, le 
lendemain. 

Le jeu commence lors de I'approche de Pegasus. Je vous 
recommande vivement de passer en mode manuel afin de gagner 
une heure. mais aussi I'estime el le respect de certains membres 
de I'equipage. A bord de la station, vous vous deplacerez en 
apesanteur. Attention aux sas fermes! 

Lors de voire premiere heure, profitez-en pour faire le tour de la 
station et vous presentez a I'equipage, certains sont tres bizarres 
(et plus meme). Lorsque vous cliquez sur un personnage, sa 
photo d'identite apparait, et vous pouvez la verifier avec votre 
crayon optique. Les actions se font en cliquant sur votre propre 
photo: sur la bouche pour parler et sur le front pour penser. Le 
die de drotte vous permet de faire defiler plusieurs questions et 
celui de gauche valide celles-ci. La reponse ne se fait pas 
attendre. II y a en tout huit personnes, mais I'une d'elles se 
trouve en hibernation, il est done impossible de I'interroger. 
Le probleme vient du fait qu'a partir de minuit, les membres de 
I'equipage tombent comme des mouches. Attention, car si un 
mort est decouvert ou si vous en tuez un, le Control-Sol vous 
retire I'enquete. 

En dehors du systeme d'enquete, mais prenant une part 
importante au scenario, Murder in Space comporte des parties 
"arcade". Tout d'abord, vous pouvez vous servir du telescope 
spatial, mais avant, je vous conseille de demander a un membre 
de I'equipage son autorisation. Ainsi il vous donnera des 
indications bien utiles. II y a aussj un laboratoire de 
manipulations, dans lequel vous manipulez des fioles diverses. 
Avant d'injecter un produit a I'un des membres de I'equipage, 
assurez-vous de sa nature. Le Module Cliss permet de controler, 
voire de reveiller la personne congelee. 
Mais le meilleur est le M.M.U. II s'agit de faire une sortie dans 
I'espace avec le siege-reacteur. Avant de vous risquer dans le 
vide, je vous conseille de vous entrainer sur le simulaieur. 
II faut aussi transmettre vos informations a Control-Sol. Vous 
pouvez egalement prendre connaissance des messages 



personnels des astronautes (a condition de connaitre leur code 

personnel). 

Si vous ne savez plus ou vous en etes, essayez de repondre au 

questionnaire fen mode pensee), il permettra de retrouver le fil de 

I'enquete. 

C'est la premiere fois qu'un jeu de cette serie me tient en eveil 

aussi longtemps, et je ne m'arreterai pas de jouer tant que 

I'enquete ne sera pas resolue. Sans aucun doute le meilleur du 
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Bien qu'il prefers tout ce qui est alcool a I'eau, Frank n'a quand meme pas hesite | 
a se jeter sur ADS afin d'en proposer un test complet. Qu'en pense-t-il? 
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Tout le monde se souvient de M4 Sherman et 

: sa formidable realisation?! Eh bien, 

apprenez que les routines de ce programme ont 

' ete largement amorties, puisque ADS ressemble 

a s'y meprendre a Sherman sauf que Taction se 

deroule sur I'eau. On ne va pas fairs la fine 

bouche, au contraire, le melange de 3D et de 

sprites donnant des resultats excellents. 

Encore une fois tres axes arcade, cetle 

I simulation fait la part belle a Taction et propose assez peu 

d'options. Excepte le reglage du niveau de realism e comprenant 

les ennemis, les delais de rechargement des torpilles et des 

canons, la limitation du carburant et des munitions, vous ne 

trouverez Men a parametrer ou a ajouter dans le jeu. 

Vous prenez done la barre d'un destroyer DD231 dote de trois 

canons et de hurt tubes lance-torpiltes. Avec cet armament, vous 

etes capable de participer a de nombreuses missions (une 

douzaine} toutes assez differentes: attaque de convois ennemis, 

escorte de convoi allie, traque de navire ennemi en mer du 

Nord... 

I An niveau du maniement et des touches, e'est done tres simple. 

I Une touche pour la carte, quelques-unes pour les differentes 

I vues (de front, tribord ou babord, canons" torpilles et jumelles), 

I une autre pour le sonar, et e'est a peu pres tout. Pour les 

machines, e'est egalement tres simple puisqu'il suffit de pousser 

I le joystick vers Tavant pour prendre de la Vitesse. Ensuite, e'est a 

I vous de faire vos preuves. Point important a surveiller tout de 

I meme, la profondeur des eaux traversees. Si vous negligez ce 

I point, vous aurez tot fait de vous echouer sur un banc de sable 

| ou des recifs. 

1 En cas de combat, je vous rappelle que vous disposez de 
senseurs pour detecter un sous-marin par exemple, vous pourrez 







visualiser les degats via une page ecran du navire avec tous les 
postes importants. En cas d'avarie trop serieuse (ou de reserves 
de carburant bien entamees), mieux vaut ralier un port allie au 
plus vite et reparer (ou ravitailler). 

Comme precise precedemment, la realisation d'ADS est superbe 
avec une gestion 3D formes pleines sans faille, meme si el le 
s'effectue dans une fenetre somme toute assez reduite, et de 
bons graphismes. Encore une fojs, le manque evident de ce 
logiciel concerne Taspect sonore avec des bruitages delivres 
parcimonieusement... cela semble etre une constante chez 
Loriciel. Curieux lorsqu'on connait Timportance grandissante de 
cet element dans un succes commercial. Malgre cela, ADS rests 
distrayant et plaira a tons ceux que les simulations lourdes 
rebutent, et peut sans aucun doute les initier a ce genre de 
log ec ie Is. Quant aux autres, e'est-a-dire les specialistes de 
simulation, ils trouveront ce jeu trop facile. A vous de juger! 
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LANGUEUX - 7 RUE JULES VERNE 

L'HERMITAGE-RTE DE GOUESNOU 

C.C. SECTEUR ENGLOS-BLD EUROPE 

C.C. DU LAC 

RTE DE L'AEROPORT 

LE BOIS DE L'OR-ESPACE VERGNE 

ESPACE COMBOIRE-RTE DE SISTERON 

CAP 38 - RUE DE LA TREMOUILLERE 
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C.C. ATOUT SUD - RTE DE PORNIC 
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RUE ALBERT DE MUN 

SO RUE ALSACE LORRAINE 

359 BLD DE LIEGE/RUE MOREL 

C.C. ENGLOS LES GEANTS 

DUNKERQUE C.C.AUCHAN - RN40 

90 RUE PIERRE CATTEAU 
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C.C. DE L'INQUETERIE - RN 42 
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RN 6 ■ LE PUY D'OR 

318/320 COURS LAFAYETTE 

167 RTE DE GRENOBLE 

C.C. AUCHAN ZAC CHAMP DU PONT 
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C.C. BOISSENART - RN 6 
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C.C. LA TRINITE 




93 27 61 00 




13 


AUBAGNE 


RTE DE GEKENOS 




42 84 61 61 




13 


MARTI GUES 


ZAC DE CANTO PERDRIX 




42 47 11 11 




16 ANGOULEME 


RN 10 




45 24 45 24 




24 


MARSAC SUR L'ISLE 


LIEU DIT "LA CROPTE" 




53 04 75 75 


96 61 57 08 


33 


BORDEAUX 


□UARTIER DE L'HOTEL DE VI 


LLE 


56 93 81 60 


98 42 32 73 


33 


BORDEAUX LE LAC 


OUARTIER DU LAC 




56 43 44 00 


61 76 47 61 


42 


ST ETIENNE 


RUE ALEXANDRE POURCEL-CENTRE I 


77 57 71 60 


56 43 14 61 


42 


VILLARS 


HONTRAVEL 




77 43 52 00 


56 47 66 16 


44 


ST HERBLAIN 


RTE DE VANNES 




40 63 52 66 


57 25 20 10 


44 


ST SEBAST I EN/LOIRE 


RUE DE LA JAUNAIE 




40 80 13 13 


76 33 35 12 


44 


TRIGNAC 


RN 471 




40 90 40 40 


76 56 11 22 


45 


OLIVET 


AVENUE DE VERDUN 




38 66 04 35 


77 72 A2 42 


45 


ST JEAN DE RUELLE 


RUE DE LA HOUCHETIERE 




38 8S 02 58 


40 04 15 63 


50 


CHERBOURG 


LA GLACERIE C.C. DU COTEN 


TIN 


33 44 43 44 


40 92 00 SE 


59 


ANZIN 


RN 45 




27 46 86 54 


20 77 92 00 


59 


ESCAUDOEUVRES 


RUE JEAN JAURES 




27 81 66 00 


27 81 25 52 


59 


GRANDE SYNTHE 


RN 40 




28 27 99 B9 


27 88 92 43 


59 


HAUBOURDIN 


ENGLOS C.C. LES GEANTS-RN 


352 


20 92 92 33 


20 93 47 47 


59 


LEERS 


RUE PIERRE CATTEAU 




20 75 33 04 


28 21 25 26 


59 


LOUVROIL 


DEPARTEHENTAL 121 




27 64 90 81 


20 83 37 84 


59 


RONCQ 


BLD D'HALLUIN 




20 94 92 00 


20 54 98 75 


59 


VALENCIENNES 


PLACE DU GAL HORMES 




27 33 58 77 


20 56 46 46 


59 


VILLENEUVE D'ASCO 


C.C. TRIOLO 




20 91 92 88 


27 30 33 33 


62 


BETHUNE 


C.C. LA ROTONDE-RUE DR DHEN1N 


21 68 28 28 


20 03 45 95 


62 


BOULOGNE-ST MARTIN 


RN 42 




21 92 06 00 


20 51 79 30 


62 


NOYELLES GODAULT 


RN 43 




21 20 36 36 


20 47 49 49 


66 


PERPIGNAN 


RN 9 - HAS GALTE 




68 54 22 55 


21 56 21 10 


67 STRASBOURG 


C.C. HAUTE PIERRE 




88 26 26 26 


21 34 31 00 


69 


LYON ST PRIEST 


ZAC DU CHAMP DU PONT 




78 41 81 18 


21 28 70 70 


69 


VAULX EN VELIN 


AVENUE GABRIEL PERI 




78 80 69 45 


21 75 62 41 


72 


CMAPELLE ST AUBIN 


RN 138 




43 24 68 00 


21 92 08 28 


74 


BALME DE SILLINGY 


Zl MANDALLAZ - EPAGNY 




50 22 29 88 


73 93 14 06 


76 


LE HAVRE 


ZAC DU MONT GAILLARD 




35 46 47 48 


78 35 85 86 


77 


CESSON 


MELUN RN 5 - C.C. BOISSENART 


60 63 90 90 


78 53 84 11 


78 


MANTES LA JOLIE 


CHEMIN DEPARTEMENTAL 110 




30 92 42 00 


78 90 28 88 


78 


PLAISIR LES CLAYES 


DEPARTEMENTAL 161 




30 55 80 35 


72 37 01 38 


78 


VELIZY VILLACOUBLAY C.C. VELIZY 2 - AV DE L' 


EUROPE 


39 46 96 66 


79 62 67 69 


84 


LE PONTET 


ZAC DU ST TRONQUET 




90 31 90 80 


64 41 16 41 


91 


BRETIGNY/ORGE 


CHEMIN DEPARTEMENTAL 19 




60 85 02 11 


30 55 25 30 


92 


PUTEAUX 


C.C. LES QUATRE TEMPS 




47 67 43 03 


48 65 44 59 


94 


FONTENAY SS BOIS 


AV. MARECHAL FOCH 




48 76 47 95 


48 77 36 65 


95 


CERGY 


C.C. .DES TROIS FONTAINES 




30 30 92 10 



TEST SIMULATION 



TEAM YANKEE 



Jean adore tout ce qui est militaire. Apres avoir ete pilote d'helicoptere de I'armee 
(il s'en est fait vire apres avoir traverse un vol de goelands), il rSvait de piloter un 
char. Grace a Empire, c'est chose faite, et visiblement, ca lui plait! 
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A la fois simulation, arcade, strategie, Team 
Yankee allie les trois genres avec une jouabilite 
exceptiOnnelle. 

On commence par selectionner un chef 

d'equipe, vous en ('occurrence, puis on vous 

donne une unite de chars a dinger lors d'une 

mission perilleuse. Avant de vous lancer plus en 

avant, je vous conseille de jouer le scenario 

d'entrainement. Au debut de la mission, on vous 

fait un briefing de vos effectifs (qui seront toujours les memes 

lors de la premiere campagne). L'objectrf de la mission est decrit 

en detail avec vos ordres. Vous devez prendre cF-assaut une 

colline, puis la maintenir avec une unite et repartir a la conquete 

d'un village. C'est tres realiste, On vous donne aussi des 

renseignements sur vos objectrfs. Derniere chose: avant de vous 

I lancer dans la bagarre, vous disposez d'un barrage d'artillerie 
_ parametrable. On determine I'heure, ie lieu et farme utilisee. li y 
a trois bombardements a parametrer: un d'obus hautement 
explosifs, un d'obus conventionnels et un barrage de fumee. A 
vous de bien calculer I'heure. Derniere chose: rappelez-vous 
exactement le lieu et I'heure, car il ne fauf pas se trouver 
dessous (attention aux deviations de tir). 
Ca y est, I'offensive est lancee. Votre ecran se decompose en 
quatre parties. De plus, chaque unite (quatre au total) est 
composee de quatre blindes. Les unites peuvent etre lourdes (de 
gros engins, type M1) ou ultralegeres (unites tres mobiles mais 
peu armees). On peut voir une unite en plein ecran, mais il y a 
trois modes de visualisation: le mode carte sur lequel vous 
dirigez vos unites vers un point (on avance beaucoup plus vite 
sur la route mais c'est plus dangereux) mais aussi on peut 
visualiser I'ennemi. Cette carte represente les routes, maisons, 
bois, champs. Si vous zoomez sur une unite vous pourrez 
apercevoir les quatre biindes qui la forment. II y a aussi des 
presets de formations (defense attaque, front, V, colonne). Enfin, 
c'est dans ce mode que vous lancerez les moteurs de vos unites. 
Le mode de combat en 3D (vue du char de tete de I'unite) sert 
exclusivement pour attaquer et reperer I'ennemi a portee de tir. 
Sur votre gauche, figurent deux colonnes, une americaine et une 
sovietique; elles represented les forces en presence. II y a aussi, 
une horloge (tres utile) et une icone d'abandon (ca va pas 
non?!). On dispose aussi d'une rotation de la tourelle du char, ce 
qui permet de tirer tous azimuts. Cette vue est agrementee d'une 
loupo (ce qui permet de detruire les ennemis avant d'arriver au 
contact visuel} et d'un filtre intrarouge. Lorsque vous etes repere, 
iarguez les gaz dechappement de votre char ce qui fera un 
ecran de fumee. Le dernier mode est celui des reparations sur 
lequel figure les dommages et le moral de votre unite. Une fois 
une unite detruite, I'ecran se met en reparation automatiquement. 
Au niveau des armes, tout est la; obus HE, obus antiblindages, 
missiles antichars a longue portee, grenades fumigenes, 
itrailleuses (generalement vous n'aurez pas a vous en servir, 
lorsque vous arriverez au contact il sera trop tard, et le tout 
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est guide par laser) 
Au niveau de la strategie, il faut vous mettre dans la tete que 
tout se joue lors du briefing. C'est a vous de calculer pu vos 
unites iront, et par quel chemin elles passeront. II ne faut pas 
hesiter a laisser des unites pour couvrir vos arrieres car tous les 
ennemis ne figurent pas sur la carte, et certains se cachent dans 
les bois. Je vous conseille d'utiliser vos unites rapides en lisiere 
de bois et en avant, afin de degager le terrain pour que vos 
blindes puissent emprunter la route. 

Lors du premier scenario, la technique "bourrin" marche tres bien, 
mais est completement inefficace a la deuxieme bataille. 
Deuxieme bataille qui me donne du mal puisque Ton vous dit de 
rester loin d'un village, mais qu'il s'avere que c'est depuis ce 
village que les Sovietiques vous deciment. Des que mon article 
est termine, je vais essayer de prendre le village a revers avec 
une unite legere et 'banzai! !' Si vous devez acheter un seul soft 
ce mois-ci et que la strategie vous botte, ce devrait etre celui-la.' 
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TEST REFLEXION 



I 



CD CD f 



Grand specialiste de Tetris et des bouteilles de champagne, Frank a grandement 
apprecie ce nouveau logiciel d'Audiogenic. 




Voici encore un logiciel qui me rappelle Tetris. 
Le but n'est pas de faire des lignes mais des 
circuits (ou boucles) fermes avec les pieces que 
le programme vous donne dans une aire definie. 
Bien sur, a chaque fois qu'un circuit es! reussi, 
il disparait de la surface de jeu. En fait, Loopz 
propose irois variantes sur le meme theme. 
Dans les jeux A et B, il s'agit de tenir le plus 
longtemps possible en sachant que les pieces 
proposees le sont dans un ordre de plus en plus difficile, avec un 
temps de placement pour chacune d'entre elles de plus en plus 
court. La difference entre les deux etant la selection du debut de 
partie, le jeu B commencant obligatoirement au niveau 0. Vous 
debutez avec trois essais et toutes les 25 boucles, vous recevez 
une vie supplemental a concurrence de 10 vies maximum. Pour 
les points, sachez que plus la boucle est complexe, plus les 
points sont nombreux. D'autre part plus le niveau est eleve et 
plus les boucles rapportent. Dans chacun de ces jeux, le mode 
deux joueurs est autorise, avec une couleur pour chaque joueur. 
A deux, la tactique de jeu change completement puisqu'il est 
possible d'attendre, laissant votre adversaire commencer le 
travail, pour ensuite beneficier de ses efforts et realiser une 
boucle en placant juste la piece manquante au bon endroit. Petite 
precision, si vous n'arrivez pas a placer une piece dans le temps 
limite, le programme vous propose alors une autre 'piece mais 
vous perdez une vie. 

Enfin, dernier jeu disponible dans Loopz, il s'agit d'un jeu de 
memoire. En selectionnant le jeu C, le temps ne compte plus 
puisqu'il s'agit de reconstituer la forme apparue en debut de 
tableau et dont cerlaines parties ont disparu. Dans ce jeu, le 
programme vous donne un mot de passe tous les dix niveaux. 
Derniere precision, la jouabilite est tres bonne dans chacun des 
jeux. 

La realisation de Loopz est satifaisante, il faut avouer qu'elle 
compte peu par rapport au concept du jeu. A noter tout de meme 
une excellente musique sur ST presente pendant toute Faction. 
En bref, un superbe jeu de reflexion! 
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On ne touche pas 

v ma console de jeux) 

AMSTRAD! 




Nouvelle console de jeux Amstrad 



GX 4000 



Branche ta nouvelle console Amstrad 
GX 4000 sur ta tele. Te votla propulse 
dans le monde merveilleux des jeux sur 
Amstrad. Des jeux au graphisme excep- 
tionnel, avec un son a te couper le 
souffle ! 

La GX 4000, c'est une nouvelle genera- 
tion de consoles. En plus de son look 
d'enfer, ses performances sont eclatan- 
tes : 64 Ko de memoire, un son de- 
ment, 32 couleurs parmi 4096... une 
technique qui assure un max. Des tas de 
jeux sont deja dispombles sur cartouche 
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TTC 



Pour tout savoir sur la GX 4000 Amstrad, tanez 3615 code Amstrad, 
et tisez Amstrad Cent Pour Cent dans tons les kiosqiies. 
* Prix public generalement constate. 



Elle est d'enfer 

Amstrad et plein de nouveautes vont 
encore arrtver. 

Et en plus, le jour ou tu voudras evoluer 
vers un micrp-ordinateur Amstrad 464 
,Pius ou 6128 Plus, tu pourras garder tes 
cartouches puisqu'elles sont compatibles 
avec ces inkro-ordinateurs. 
La nouveBe console de jeux Amstrad 
GX 4OO0 est livree complete, avec ses 
2 manettes de jeux, le cordon de 
raccordement it la prise Peritel, et un 
jeu de simulation de course automobile 
• Burnln Rubber ■ sur cartouche. 




SPECIAL CRIMINAL INVESTIGATIONS: 
CHASE HQ 2 



Ocean donne d6cid6ment dans les suites, puisque apres Robocop 2, eile nous 

propose ce soft qui n'est autre que Chase HQ 2. Frank, qui s'etait 6clate le mois 

dernier sur Turbo Lotus Esprit Challenge, a eu beaucoup de mal a maitriser ce 

jeu, mais vous donne tout de meme son avis! 




Encore une suite! Reste a voir si Ocean a pris 
en compte les critiques formulees lors de la 
premiere version de Chase HQ, pour nous 
proposer un iogiciel de courses automobiles 
feellement attrayant. Malheureusement pour eux, 
Gremlin les a precedes avec son exceptionel 
Turbo Lotus Esprit Challenge, et leur vole pour 
. N ainsi dire la vedette dans ce type dejeu. 
\Dans cette seconde mouture de Chase HQ, 
J conversion'du jeu d'arcade, vous etes toujours a bord d'une 
voiture de sport {italienne et rouge, cette fois-cl), extr&mement 
rapide, et devez rattraper une bands de gartsgters, pour 
finalement retrouver leurs trois otages, trois jeune filtes dont celle 
du maire. Cette fois-ci, la mairie ne vous depeche pas seul 
contre I'ennemi, mais accompagne d'un coequipier arme d'une 
arme de polng. Vous disposez toujours d'une option. turbo (en 
pressant la barre d'espace), cinq pour chaque niveau, vous 
propulsant a une vitesse incroyable pendant cinq secondes. 
Vous partez done a ia poursuite de la voiture ennemie, en 
essayant d'6!iminer le maximum de v6hicules se trouvant sur 
votre route, ces derniers vous rattrapant plus tard lors de voire 
explication avec les truands. et genant votre action. Une fois le 
vehicule des gangsteis repere, ilfaut, comme dans Chase HQ, 
. rentret dedans tout en lut tirant dessus. seule maniere efticace 
pour I'endommager et finalement le stopper. Auparavant, ii vaut 
mieux ehminer les motards escortant I'ennemi si vous ne voulez 
pas tecevoit une pluie de grenades, lesquelles auraient vite fait 
de vous projetei en dehors de la route. Pour vous aider, dans 



chaque niveau, un helicoptere allie se presente et largue une 
arme speciale, beaucoup plus devastatrice que la v6tre. A vous 
de la rattraper en pleine course et de I'utiliser a bon escient! 
Voila pour I'essentiel du jeu. 

La realisation de Chase HQ 2 est nettement supSrieure a celle 
du premier avec de superbes graphismes (meme s'il existe des 
differences notables entre les niveaux} et une assez bonne 
jouabilite. II en est de mSme pour I'animation. Mais 
malheureusement, ce jeu ne peut en aucun cas soutenir la 
comparaison avec Turbo Lotus par exemple, nouvelle reference 
dans cette categorie. Pommage, Chase HQ 2 est arrive trop tard' 



NOUVEAU ! TU PEUX BOSSER 

ETT'ECLATI 



JSA 
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Avec le nouveau micro -ordinateur Amstrad 
6128 Plus, tu peux bosser et t'eclater ! 

Sur tes disquettes, ru 
maths, ton francais, ta geo ou ton anglais. Tu 
programmes, tu ecris sur traitement de textes. 
Rien de tel pour bien bosser et se perfectionner en 
micro-informatique . 
I Sur cartouche, ec!ate-toi comme un fou avec 
les meilleurs jeus dans tous les domaines : Arcade, 
Action, Simulation, Reflexion etc... 
L'Amstrad 6128 Plus, il est extra. 

Pourquoi Plus ? Parce que e'est la nouvelle 
version de l'ordinateur le plus vendu en France. Et 
des Plus, il en a: un super look, un graphisme 
somptueux (32 couieurs parmi une palette de 

Pour tout savoir sur le 6128 Plus, tapez 3615 



096), un son stereo epoustoufiant et deux lec- 
le lecteur de disquettes 3 pouces, compati- 
le 6128 et le lecteur de cartouches, pour 
lire les nouvelles cartouches Amstrad. 

C'est un veritable micro-ordinateur, livre com- 
plet avec un ecran stereo, un clavier integrant un 
lecteur de disquettes 3 pouces et un lecteur de 
cartouches Amstrad, une manette de jeu, ct un jeu 
de simulation de course automobile - Burnin' 
Rubber • sur cartouche. 

Et en plus, il ne coflte que 2 990 F TTC en 
version monochrome, ou 3 990 F TTC en version 
couleur. 

- Prix public general emem constate en version monochrome. ■■■■■■iHIEflHBBl I 

code Amstrad. et lisez Amstrad Cent Pour Cent, dans tous les ktosques. 




Je souhaite r< 



e documeatation ; 



\r le nouvel ordinate ur Amstrad 6128 Plus. 
Prenom : 



e bon a : AMSTRAD 111' 75 - 72/78. Grande Rue 92310 SEVRES 
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TEST REFLEXION 



CRYSTALS OF ARBOREA 



Grand fan d'heroic-fantasy, Jean essaie depuis plusieurs annees de ressembler a 

Conan. Ftecemment, il s'est frotte frSnetiquement le nez contre le mur en crepi de 

sa chambre, aftn que celui-ci soit plus plat! Imaginez sa joie lorsque nous lui 

avons presente Crystals Of Arborea, premier jeu de role/strategie en 3D. 





Avec Crystals of Arborea, Silmarils signe la sa 
plus belle creation. A la fois jeu de role (par 
Tambiance qui y regne) et strategie, ce jeu vous 
entraine dans des decors completement fans. 
Le scenario se d6roule a une epoque 
medievale-fantastique durant laquelle les Dieux 
du Mai et du Bien se sont un peu fSches. Le 
monde a ete submerge par I'eau, exceptee une 
petite ile de 6 kilometres sur 10. Le seul moyen 
de sauver completement ce monde du Chaos pour Jarel (le 
heros) est de retrouver les quatre cristaux (eau-terre-air-feu) et de 
les placer au sommet des quatre tours correspondantes. Les 
adeptes du Chaos ont aussi cette tache. Les Ores et les Elfes 
noirs serortt de redoutables ennemis a combattre, mais 
heureusement que la strategie est la. Vous ne serez pas seul 
pour combattre et explorer file, car votre equipe est formee d'un 
magicien (lanceur de sorts Ires efficace), deux rangers (se 
deplacent vrte et vous renseignent sur tout ce qu'ils rencontrent) 
et trois guerriers (quatre avec vous). Tous les heros possedent 
des caracteristiques telfes que la force, I'endurance, la vitalite, 
bref un ctassique pour les amateurs du genre, mais on y trouve 
aussi un point peu commun: ^attribution de points d'experiences 
et de niveaux (nouveau precepte en strategie). En mode carte, 
chaque personnage peut etre envoye dans une direction de votre 
choix, excepti Jarel que vous ne pouvez commander qu'en mode 
3D. Sur la carte figurent les troupes ennemies (pas toutes, car 
les Elfes noirs disparaissent durant la nuit), ainsi que les 
bailments que vous decouvrirez au fur et a mesure de votre 



progression (e'est a ca que servent les rangers). En passant en 
mode 3D, j'ai eu le souffle coupe par la qualite du graphisme. Ici 
la 3D n'est pas calculee mais dessinee, ce qui donne une 
definition beaucoup plus precise aux grapfiismes. Les photos ST 
qui figurent dans le dernier Gen4 ont ete retravaillees et sont 
encore plus belles. Votre vue (en terrain degaqe} porte jusqu'a 
300 metres, et vous progressez de 50 metres a chaque 
mouvement. Outre les tours, et certains maisons dans iesquelles 
habitent de hauts personnages, tels qu'un maitre des armes qui 
augmente votre habilete au combat, I'Alchimiste qui vous donne 
des potions, le Maitre du Savoir qui vous'donne des 
rensetgnements, et le Moine qui vous apprend la telepprtation, le 
terrain cache des tunnels (certains pour aller sur Tile, au-sud) qui 
sont de veritables labyrinthes. Le danger est permanent a 
I'interieur de ces galeries: on y rencontre des hordes de 
chauves-souris et des trolls (rassurez-vous, ilsont moins de 
points de vie qu'un ore). Les cristaux peuvent etre partout et 
Fennemi en detient meme quelques-uns selon le niveau de 
. dffficulte. 

Le jeu comporte cinq niveaux de difficult. A chaque niveau, la 
disposition des tours et des cristaux est determinee aleatoirement, 
et I'ennemi est plus fort et a deja des cristaux en sa possession. 
Une sauvegarde est possible a tout moment. Crytals of Arborea 
comporte aussi une notion de jour et de nuit. 

La nuit est vraiment tres sombre et il est conseille de dormir. De 
plus en vous reposant, les points de vie des personnages 
remontent. Au debut du jeu Jarel dispose de cinq potions de 
soins qu'il peut distribuer a ses collegues. Lorsqu'un combat a 
lieu, les forces en presence se retrouvent face a face sur un 

damier ou chaque homme est represent^, lis avancent a tour de 
role (les elfes noirs sont plus rapides et se deplacent de deux 



ases). Les rangers ne savent que manier Tare, done evitez le 
smbat rapproche (ils ne tirent qu'en ligne droite). II faut un tour 
e concentration au magicien pour preparer un sort. Tout 
ersonnage etant sur une case adjacente a un ennemi peut 
atlaquer, et vice versa. A vous d'adapter votre strategie de 
am bat ! Une fois les ennemis morts, des points d'experiences 
dus sont attribues. 

b trouve que depuis trois ans la societe Silmariis a evolue d'une 
1501 plus que remarquable en gardant toujours ce petit true au 
jveau des graphismes (un peu comme une signature). De ce 
tit, on reconnait leurs jeux rien qu'aux graphismes. Silmarils n'a 
mais neglige la presentation, et avec Crystals of Arborea elle a 
tteirtt le sommet (pour I'instant). Etant musicien, je peux vous 
ire que la musique du generique est de grande qualite (comme 
'habitude). En conclusion, je pense que Crystals of Arborea 
ifrite completement son Gen d'Or, mais qu'il devrait egalement 
luer un role important durant les 4 d'Or. Enfin, ca n'engage que 
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TEST ARCADE / ACTION 



SUPER SKWEEK 



Grand fan de tout ce qui est rose, Frank est tombe I'annee derniere en extase 

devant les Skweekettes du jeu de Loriciel. C'est done avec un plaisir fou qu'ii 

s'est propose pour tester cette suite... 





«i wmm 




Prevu depuis mauiienant plus dun an. Super 
Skweek sort enfin! inutile de vous dire qu'il 
s'agit de la suite du ceiebre Skweek. |eu 
d'arcade ayani marque sa naiegone lors de sa 
sortie. Comme dans le premier episode, le but 
du jeu est toujours de repeindre les dalles de 
chaque niveau en rose. Mais cette nouvelle 
version apporte tout de meme de nombreux 
inedits dont le principe rappelle grandement les 
jeux " 

Avarit de debuter, le jeu vous propose cinq iles au choix, 
correspondant aux cinq terres a colorier. En fait, seules trois 
d'entre elles sont directement accessibles. Dans le domaine des 
nouveautes, les monstres detruits laissent derriere eux des pieces 
de monnaie qu'il s'agit de ramasser. En effet, a la maniere des 
jeux Capcom, cet argent vous servira lors de votre visite a la 
boutique pour acheter toutes sortes de choses; armes 
supplementaires, bonus d'invisibilite... De plus, les bonus presents 
lors des tableaux sont beaucoup plus nombreux et il est assez 
facile de marquer des points. Toujours sur le plan des bonus, il 
est conseille de ramasser les reveils qui apparaissen! de temps 
en temps. Comme chaque tableau doit etre termine dans un 
temps limite, ils s'averent tres utiles. Autre nouveaute de taille: 
chaque niveau ou presque comporte des cases form ant un etage. 
Les cases en question sont translucides, mais il ne faut pas 
moins les colorier en rose, Pour les atteindre, rien de plus 
simple: passer sur une case marquee du mot "Up", Pour 
descendre, il suffit de sauter, A noter qu'en sautant sur un 
ennemi, vous le detruisez. Au niveau des cases, sachez qu'il 
existe aussi des cases de glace sur lesquelles il est impossible 
de controler le personnage, et des cases de couleur jaune 
ralentissant votre progression, De plus, dans certains niveaux 
vous devrez tirer sur certaines cases pour en decouvrir d'autres, 
et etablir ainsi une.passerelie entre deux morceaux de terre 
apparemment distincts. A noter que le jeu integre un editeur de 
tableaux et qu'il est possible de pratiquer les quelques deux 
cents niveaux dans I'ordre ou bien alors de fagon aleatoire. 
Sur le plan rje la realisation Superskweek est excellent, avec de 
tres bons graphismes et une superbe" animation. Le scrolling 
multidirectionnel est impeccable, de meme pour la jouabilite. Mais 
en revanche, le jeu peche au niveau des bruitages, etrangement 
rares durant Paction. En bref, et meme si Superskweek ne 
surprend pas autant que son predecesseur, et degoit iegerement 
quant a sa longue periode de gestation, ce logiciel reste un tres 
bon jeu. Avec une finition plus soignee (surtout pour les sons), il 
aurait surement integre le top de cette fin d'annee. 




GRAPHISME:72°/c 
ANIMATION: 81% 

SON: 53% 
JOUABILITE: 80% 

INTERET: 

73% . 



TEST ARCADE I ACTION 




DRAGON'S BREED 



i Dans ses nombreux comas ethyliques, Frank a des visions. La derniere fois (il y a 

5 minutes...), il s'est vu en train de chevaucher un dragon. Ca lui a rappelle qu'il 

avait oublie de faire son test de Dragon Breed... et le voici done! 




Tout juste apres Atomic Robo-Kid, Activision 
nous propose a nouveau une conversion de jeu 
d'arcade, Dragon Breed. L'essentiel de Taction 
se resume toujours a tirer sur des hordes 
d'ennemis dans un decor scrollant 
horizontalement (et depassant la hauteur de la 
fenetre de jeu) tout en chevauchant votre 
dragon, lequel possede sa propre autonomie 
d'action. Legere variante pour ce type de 
logiciel, cette fois-ci vous pouvez descendre de votre monture 
pour aller chercher des bonus par exemple, ou bien aiors 
parcourir un niveau a pied si vous le desirez, encore faut-il en 
avoir la possibility (par I'intermediaire de plates-formes par 
exemple). 

Pour revenir aux bonus, ils interviennent essentiellement au 
niveau de votre arme et du soufle de votre dragon. Ce dernier, a 
la maniere de R-Type, etant plus ou moins puissant en fonction 
d'une pression plus ou moins longue du bouton de tir. Mais en 
aucun cas, vous ne pourrez faire face avec le seul tir ou flammes 
de ce dernier. Pour progresser et eliminer un maximum 
d'ennemis, il faut se servir du corps du dragon comme d'un 
rempart contre les tirs ennemis, mais aussi pour detruire les 
ennemis eux-memes en ieur passant carrement dessus. De plus, 
lorsque la situation devient vraiment delicate, votre dragon se 
recroqueville sur lui-meme {a la maniere de Saint-Dragon) 
formant ainsi une carapace autour du personnage. A noter que 
sa protection est de tous les instants, puisque si vous decidez de 
faire le niveau a pied, il se placera automatiquement au-dessus 
de votre tete, suivant tous vos mouvements, et allant meme a la 
rencontre des vagues d'adversaires. Cette tactique, diviser pour 



mieux resister en somme, s'avere etre extremement payante 
contre certaines categories de monstres que vous rencontrez des 
le deuxieme niveau. A noter qu'a ce moment, vous disposez 
d'une arme speciale, vous permettant de lutter egalement contre 
I'ennemi. Derniere precision, pour remonter a dos de dragon, il 
suffit de presser le joystick tout en ie ramenant dans votre 
direction. Classiquement, chaque fin de niveau est ponctuee par 
un combat contre un monstre beaucoup, mais alors vraiment 
beaucoup plus imposant que les autres. 
La realisation de Dragon Breed, sans etre au top de ce qui se 
fait sur Amiga, reste pourtant satisfajsante. L animation est 
excellente et la musique ou les bruitages accompagnant le jeu 
reussis. Seuls les graphemes auraieni morite plus d'attenlion et 
de finrtion. Quant a la jouabihte, apprenez que le jeu est assez 
difficile! 
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Enchant 





Vous etes KURGAN: 



itale.n 
pas lacile voire 
i (M.n in sera seme 
.^obstacles. ■' 
LXSXffOLLING 
MLTi'- 

IgECTlONNEL 
ifcVQLtiTlONNAIRE 
' conijiris sur ST ) ' 



Des qu'il s'agit de se trainer dans la boue, et si possible dans les marecages, 

Didier est le premier a s'empresser d'arriver. Autant dire que quand il a entendu 

parler de Mean Ugly Dirty Sport, il etait comme fou! 




Adapter Bloodbowl sur micro n'avait jusqu'a 
present pas donne grand-chose. Si Muds ne 
revolutions pas le domaine de la simulation 
sportive, il possede cependant'un certain 
nombre de qualites qui le rendent interessant. II 
ne s'agit pas des graphismes. d'une qualite 
decevante, meme s'ils rendent tres bien 
I'ambiance hostile et amusante de ce monde 
etrange. Au niveau sonore par contre, avec ou 
saris carte' les digitalisations des applaudisserrents de la foule. 
les cris d'encouragement, les hounas, les coups de sirflels. les 
divers bruitages et les musiques, donnent au jeu une veritable 
ambiance de match et de championnat, Dans le .eu. vous etes 
I'entrameur d'une equipe, specialisee dans le M-.ids. un sport a 
mi-chemin entre le football americain, le basket et le pugilal 
Vous devez done gerer votre equipe, en ache<a:it de nouveaux 
joueurs et en revendant ceux qui vous semblent inefficacos. I 
taut aussi s'occuper de les loger, dans chacuno des 16 villes Qui 
correspondent a autant de matchs dffficiles, pour gagner la coupe 
du monde de Ghold. Dans chacune des villes, vous pcuvez faire 
soigner vos blesses, aller a la taverne (pour trouver de nouveaux 
joueurs, obtenir des informations sur les points faib'es de I'equipe 
locale, et meme corrompre certains de vos advors.nres). 
emprunter de I'argent a la banque ou a un rentier... Le lieu 'e 
plus interessant est bien sur le stade; ou vous pouvez vous 
inscrire, vous entrainer et affronter i'equipe locale. Cesl a ;e 
niveau que Muds devient vraiment interessant. En effet. les 'aces 
pouvant participer a ce sport sont au nombre de 16 certaines 
sont plus intelligent.es, d'autres plus fortes, d'autres plus rapides. 
A vous de trouver ceux qui font de bons defenseurs, de bons 
milieux de terrain ou de bons attaquants, Un match oppose deux 
equipes de cinq joueurs (a vous de definir les tactiques) pendant 
deux mi-temps, et le but du jeu est bien sur de gagner le match. 
Pour cela, deux possibilites. Ou bien vous marquez plus do 



points que votre adversaire, ou bien vous faftes en sorte qu'il n'y 
ait plus assez de joueurs pour finir le match. Pour marquer des 
points, il faut tout d'abord atteindre la ligne de but de votre 
adversaire, et done eviter les charges et les attaques sauvages 
des pueurs ennemis. Le panier ou il faut placer la balle se 
trnuvi; derriere une riviere occupee par un requin. Soil vous 
lancez le Flonk (ballon) par-dessus cet obstacle et vous marquez 
ur point soit vous sautez jusqu'au panier (attention au requin) 
pcu y deposez le Flonk, ce qui rapporte deux points. L'essentiel 
du jeu consiste cependant a utiliser la force pour bloquer un 
aoversaire ou I'ecarter de votre chemin. Ceci donne lieu bien 
souvent a des bagarres meurtrieres sur le terrain, ce qui est bien 
sur follement amusant. Vous avez done interet a bien faire 
circjler le ballon, et ne pensez pas qu'a trapper vos ennemis, un 
: our ou I'autre, vous allez tomber sur des plus mechants que 
vojs Assez sympa, le jeu souffre, helas, d'une jouabilite un peu 
rritee, et meme apres de nombreuses parties, de temps en 
temps, vous perdez completement le controle du match pendant 
un laps de temps plus ou moins long. 
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CRIME WAVE 



Un super-heros jamesbondien, en mission pour delivrer la fille du president..., voila 
pour qui se prend Didier Latil depuis qu'il a joue a Crime Wave. Imaginez la tete 
des gardes de I'Elysee quand ce nabot a tente de passer devant eux, en 
brandissant un bout de carton sur lequel il etait griffonne Agent Secret- 




Crime Wave est realise par Access, la meme 
society qui avail realise Mean Street sur PC, un 
s\s d'aventure aux images et aux sons 
superbement digitalises. Crime Wave, utilise les 
memes techniques graphiques et sonores, tant 
et si bien que le resultat est assez 
impressionnant. II s'agit cette fois-ci d'un jeu 
d'arcade, qui, s'il est assez classique dans son 
k , but et dans le systeme de jeu, Test beaucoup 
moins en ce qui concerne la realisation. La fille du president des 
USA vient d'etre enlevee par de mysterieux criminels. La police 
ne possede pas le moindre indice, mais vous par contre, en 
gonial justicier que vous etes, arrivez a decouvrir qui est I'auleur 
de ce rapt. II s'agit d'un de vos plus vieux ennemis. Commence 
alors pour vous une difficile enquete, pour remonter la filiere d'un 
gigantesque complot criminel et sauver la jeune femme (qui, soil 
dit en passant, est plutot canon). Le jeu ressemble beaucoup aux 
logiciels de combats de rue habituels, tel que Ninja Warrior et 
plus specialement Narc. Vous ne pouvez jouer qu'a un seul 
joueur a la fois. Vous possedez au debut du jeu, une arme 
legere et un bazooka, ainsi que cinq vies. Le but principal du jeu 



est bien sur de traverser les niveaux de part en part, en iuant un 
maximum d'ennemis, pour rapidement delivrer la jeune femme. 
En outre, vous avez interet a collector le plus de bonus 
possibles. II y a des munitions, mais aussi de I'energie, de 
nouvelles armes, des vies supptementaires, de ('argent et de la 
drogue {bonus points). En fait, les bonus les plus interessants 
sont souvent dissimules dans des caisses, dans des barils, et 
sous divers elements du decor. A vous de tirer dessus pour les 
trouver. De meme, a partir du niveau trois, certaines "salles 
secretes" sont accessibles. A I'interieur, plus d'adversaires 
humains, mais des pieges et des robots, pour vous empechez de 
ramasser les tres, tres, nombreux bonus qui s'y trouvent. Les 
decors changen! completement d'un niveau sur I'autre, de meme 
que certains des ennemis. Les moins dangereux vous tirent 
simplement dessus avec des armes a feu. Mais fapidement 
apparaitront ceux qui vous lancent des grenades, des'snurikens... 
puis viendront les robots... Votre personnage peut done se 
deplacer lateralement et en profondeur sur I'ecran. II peukaussi 
s'accroupir, ou sauter, tout en continuant a tirer. Tres jouable, 
tres mamable, le jeu possede une bonne animation et des sons 
digitalises qui apportent beaucoup a I'interet du jeu. Le seul 




reproche que je ferais, vient de la confusion qui regne parfois a 
I'ecran et de la difficuite a evaluer la trajectoire des tirs ennemis. 
Lorsqu'il y a une dizaine de sprites a I'ectan et que ca explose 
de partout, il est parfois difficile de savoir ce qui se passe. A 
cote de cela, vous pouvez choisir un des trois niveaux de 
difficuite, sachant qu'en debutant il y a tellement de bonus, que 
n'importe qui peut passer les 5 ou 6 premiers niveaux. Le gros 
plus du jeu vient aussi de la presentation et des scenes 
intermediates (entre deux niveaux), composees de superbes 
ecrans digitalises mais aussi d'anim aliens superbes. Je rappelle 
que les programmers ont mis au point un systeme permettant 
de filmer de vrais acteurs, de digitaliser les scenes et de les 
incorporer au jeu, le tout donnant une qualite graphique assez 
exception nelle. II en est de meme pour ia musique et les sons, 
eux aussi digitalises et d'excellente qualite. Ceux qui n'ont pas la 
chance de posseder une carte sonore sur PC ne I'apprecieront 
que mieux. Un tres bon jeu d'action sur PC. 
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MASTERBLAZER 



I 



A I'epoque ou le Commodore 64 regnait en maitre parmi les bonnes machines 

8-bits, les membres de la redaction jouaient deja sur leur micro prefere de 

I'epoque: r Atari 800. Sur ce micro, Tun de leurs meilleurs souvenirs est sans 

aucun doute Ballblazer. C'est done avec beaucoup de nostalgie que Frank Ladoire 

a teste Masterblazer, n'hesitant pas a se souvenir de son passe difficile. 




Bien connu des possesseurs d'Atari 8-bits sous 
le nom de Ballblazer, ce jeu (integrant en fait 
deux parties bien distinctes) nous arrive 
seulement maintenant sur 16-bits. Encore une 
fois, et pour le premier jeu, les regies sonl 
assez proches de celles du football, puisqu'il 
faut envoyer une balle entre deux poteaux. Le 
gagnant est celui qui engrange ie plus de points 
dans le temps imparti, ou le premier a atteindre 
10 points. 

Se jouant seul ou a deux, vous dirigez un vaisseau (un roiofoil) 
et le but est de recuperer la balle (le plasmorb) avant votre 
adversaire. En mode un joueur, vous avez le choix entre 
plusieurs concurrents (droi'des} possedant tous des 
caracteristiques differentes. 

Petite precision, le Rotofoil se place d'office en direction du 
plasmorb, meme si ce dernier n'est pas visible. Une fois assez 
pres de la balle, votre champ magnetique I'attirera naturellement, 
et il ne vous restera plus qu'a filer vers les buts adverses pour 
marquer. Mais les choses ne sont pas si simples, puisqu'une fois 
en possession du plasmorb, votre rotofoil se deplace moins vite, 
vous exposant ainsi aux assauts de I'autre concurrent. Ce 
dernier, en vous atfaquant de cote, peut vous faire perdre la 
controle de la balle et tout est a recommencer. C'est la premiere 
drfficulte de Masterblazer, garder la balle avec soi pour avoir une 
chance de marquer. 

Deuxieme difficult^, les buts eux-memes! Ces derniers se 
deplacent et retrecissent au fur et a mesure que le joueur 
marque des points. Enfin, dernier element important, les points 
marques (de 1 a 3) sont fonction de la distance du tir. 
En ce qui concerne la seconde partie de Masterblazer, c'est une 
course, et plus exactement un slalom, dont le vainqueur sera tout 
simplement le plus rapide. II existe deux possibility de slalom: 
entre les buts ou entre les balle. Pour gener I'adversaire et le 
freiner, il est possible de le projeter contre le mur, les degats 
apparaissant sous forme de fleches. Au bout de 10 fleches. le jeu 
est interrompu! Autre nouveaute, Masterblazer autorise le mode 
tournoi permettant a huit personnes de jouer. Enfin pour les 
passionnes d'histoire, une option musee, retracant I'epopee de ce 
sport, est disponible. 

La realisation de Masterblazer est sans surprise et tres similaire 
aux versions 8-bits, mais il faut signaler que le jeu, dans 
I'ensemble tres simple, ne demande pas de prouesses 
techniques. A noter quand meme la tres belle presentation et 
I'excellente musique. Quoi qu'il en soit, I'interet du jeu suffit 
amplement! Masterblazer plaira aux connatsseurs et aux autres, 
meme s'il peut paraitre un peu simpliste par rapport a Sliders par 
exemple. 




/ 
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Stephane, qui se fait regulierement frapper par tous les membres de la redaction 

qui veulent etre augmented, a enfin pu se venger avec Speedball 2. Pour le 

premiere fois, il a pu frapper et avoir le dessus sur plusieurs adversaires! 

Heureux? Oui, mais le nouveau jeu des Bitmap Brothers est-il si bien? 




Tous ceux qui, i! y a deux ans, avaient 

i decouvert Speedball doivent encore s'en 

I souvenir, tant ce jeu ful a I'epoque I'un des 

I meilleurs du genre, et en lout cas i'un des plus 

' prenants. Apres Xenon 2 I'annee derniere, les 

Bitmap Brothers nous proposent maintenant ce 

Speedball 2, dont la version que nous testons 

aujourd'hui est la version ST. II est important de 

le signaler, parce que la version Amiga sera 

| I6gerentent differente, avec un terrain de jeu plus grand par 

exemple, ou encore 32 couleii/s a I'ecran! Autant le dire tout de 

suite, on n'ose imaginer le resultat, tant Speedball 2 sur ST est 

deja tres bon! 



Pour ceux qui ne connaissait pas le premier, je rappelle qu'il 
s'agit d'une forme de football futurists, se deroulant dans une 
piece ferm6e. Le but du jeu est d'obtenir, a la fin du temps 
reglementaire, un nombre de points plus eleve que I'equipe 
adverse, afin de gagner. 

Pour marquer des points, on peut s'y prendre de plusieurs 
fagons. La plus logique est de marquer un but, ce qui rapporte, 
de base, 10 points! Un nouveau moyen propre a Speedball 2 est 
d'allumer une des 6 etoiles (en lancant la balle dessus) se 
trouvant sur I'un des cotes de la moitie de terrain adverse. 
Chaque etoile allumee rapporte 2 points, et lorsque les 6 sont 
allumees, vous oblenez un bonus de 10 points, les etoiles 
s'eteignent, et vous pouvez recommencerl L'idee geniale est que 
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t que vous ne les avez pas toutes allumees, un adversaire I 
jt eteindre une etoile en lancant la balle dessus, ce qui vous j 
it perdre 2 points! 
I Un autre moyen est d'envoyer la balle sur I'un des deux bumpers 
se trouvant chacun au milieu de cfiaque moitie du terrain. 
Enfin, le moyen le plus "propre" a Speedball 2 est de blesser un I 
joueur adverse, ce qui vous rapporte une nouvelle fois 10 points! I 
I A noter qu'il est possible de multiplier les points marques. II I 
I exisie au milieu du terrain, sur chaque c6te, une rampe assez 
particuliere. Lancez-y la balle une fois, et vos prochains points 
I serorrt augmented de 50%. Une seconde fois, et vous doublerez 
I vos prochains points! j 

I Cflte jeu, le terrain est bien plus grand que dans Speedball, et 
scrolle done dans tous les sens. La jouabilite' est bien meilleure, 
les personnages se dirigeant plus facilement! Cote surprises, il 
faut noter qu'il est possible en deux endroits du terrain de lancer I 
la balle sur un cote pour qu'elle ressorte de I'autre! Enfin, deux 
bumpers electrifies se trouvent sur chaque cote, pres des buts. 
Envoyez la balle dessus, et elte s'&lectrifiera durant quelques 
secondes au contact de vos ennemis, les empechant ainsi de 
I s'emparer de la balle! 

I Lorsque vous desirez recuperer la balle, vous pouvez soit 
I'intercepter, sort faire un tackle, sort frapper violemment votre 
adversaire! Speedball 2 permet en effet plus de violence que le 
premier. 

Comme dans le premier Speedball, des bonus apparaissent 
aleatoirement a I'ecran, et sont assez varies. Vous pouvez ainsi 
require les capacites de I'adversaire un certain temps, ou au 
contraire augmenter les v6tres. Vous pouvez obtenir le maximum 
I dans toutes vos caracteristiques durant quelques secondes, 
ralentir les mouvements de I'adversaire, obtenir la balle de force, 






M. 



.:;-;;/-:,::-•::. 



1111138 



,■'•«?, 



-» 






a 




l# 










s?§] 



I t6leporter la balle a votre avant-centre, fermer vos buts avec une 
porte pendant un certain temps, ne pas craindre les tackles I 
durant quelques secondes, soigner vos joueurs, faire tomber tous I 
les joueurs ennemis, paralyser les joueurs adverses durant un 
certain temps, ou meme inverser leurs commandes! Enfin, B 
bonus d'armure viennent augmenter les caracteristiques du joueur 

3ui en ramasse un. Apres chaque but, on dispose d'un ralenti, et I 
es petites images viennent illustrer certaines situations. 
I Si Speedball 2 s'arretait la, il serait deja dement! Mais cette 
fois-ci, il vous faut en plus gerer I'equipe (de maniere tres 
simple), ce qui devient carrement dement. Vous decidez, en tant 
que manager, qui entrainer, qui remplacer, etc. Vos budgets 
dependent de vos victoires et defaites, et des bonus d'argent 
ramassfes sur le terrain, durant les matchs. | 

i En plus d'etre un jeu dement, Speedball 2 est particulierement 
j bien fait, surtout pour du ST. Les graphismes sont encore plus 
beaux que dans le premier, I'aspect metallique etant mieux 
rendu! 

Brer". Speedball 2 sera, quoi qu'il arrive, I'un des hits de Noel, et 
devrait enchanter tout ceux qui I'acheteront. A noter qu'il est 
possible de jouer un seul match, plusieurs, une coupe ou un 
championnat, et que le jeu a deux est possible (et meme 
conseilie!) 
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Didier au Pays des Merveilles! Voila un titre vraiment ridicule, mais au moins lui 
n'aurait pas du, comme Alice, boire une fiole pour retrecir et etre capable de 
passer par des passages minuscules. Enfin, quoi qu'il en soit (42), Didier vous 
donne son avis sur ce jeu qui a tout de meme mis 2 ans et demi a se faire! 



Magnetic Scroll prepare depuis de nombreux 
mois un jeu d'aventure, qui bar bien des cotes 
se rapproche enormement de Spellcasting 101 
teste ce mois-ci. Depuis "The Pawn" ou "Guild 
of Thieves', de nombreux changements ont ete 
apportes a ce type de logiciel. Tout d'abord, et 
c'est la I'element primordial du Jeu, I'ecran de 
jeu est entierement reconfigurabie par !e joueur, 
Vous pouvez en meme temps, meltre a 1'^cran 
I six fen&tres. L'une graphique, avec des dessins des endroits ou 
I vous etes, I'aulre texte, avec les descriptions de ces lieux, 
I I'affichage de I'ordre que vous donnez, I'acces a divers menus.... 
I Un petit compas permet de se deplacer et correspond a la 
Itroisieme. Une autre encore represents la carte des lieux. Plus 
I besoin de gribouiller soi-meme des plans, toujours plus ou moins 
I faux, puisqu'ici ils se dessinent d'eux-memes. En cliquant 
I directement sur une des icones representant une piece, vous 
I pouvez acceder au dessin de cet endroit ou vous y rendre 
I directement. Les deux dernieres fenetres correspondent a votre 
I inventaire et a tout ce qui se trouve dans le lieu oil vous etes en 
I ce moment. II est vraiment tres agreable d'avoir tolites ces 
I fenetres accessibles en permanence, et surtout de pouvoir 
I organiser tout cela comme bon vous semble, en les positionnant 
I oil vous voulez et de la taille que vous voulez. Mais la ne 
sarrete pas les innovations de Magnetic Scroll! II suffit de placer 
I le curseur de la souris sur un objet represents a I'ecran, de 
cliquer sur le bouton droit, et ce dans n'importe laquelle des 
I fenetres, pour que vous accediez a un menu permettant 
[ d'examiner, d'ouvrir, de fermer, de boire, de manger, de prendre 
I ou de fouiller un objet (represents par une icone ou directement 
sur le dessin)... De meme, vous pouvez directement acceder a 
tous les verbes essentiels, puis pour chacun de ces verbes, vous 



n'avez plus qu'a choisir lobjet ou la personne concernee par 
cette action, le tout, simplement en utilisant la souris. Le systeme 
de commaiide est une merveille du genre, accompagne d'une 
excellente analyse de la syntaxe et de la semantique. J'avoue 
que dans un premier temps, les graphismes m'avaient un peu 
degu, mais au fur et a mesure du jeu, surtout en reconsiderant 
leur nombre et leur beaute, j'en suis venu a les trouver geniaux. 
lis apparaissent en effet dans une toute petite fenetre, qu'il n'est 
pas possible d'agrandir, et parfois, cette fenetre devient carrement 
minuscule. Heureusement, ils sont d'une qualite et d'une finesse 
exceptionnelles, avec en plus de petites animations assez 
incroyables, tout en respectant parfaitement I'ambiance feerique 
du jeu. Ils sont aides en cela par quelques musiques .(Adlib, 
Roland sur PC), qui une fois de plus ameliorent grandeme'nt ce 
logiciel deja formidable. En ce qui concerne I'htstoire, les auteurs 
ont reussi un sacre tour de force, en reprenant "Alice aux pays 



des merveilles", un conte de Lewis Carroll, celebre pour son 
adaptation en dessin anime par Walt Disney. Vous devez done 
diriger Alice, a travers un pays imaginaire, peuple de creStures 
bizarres et mysterieuses, avec des chaises musicales qui 
dansent, des lapins et des chenilles qui parlent, cartes a jouer 
vivantes... Bref. vous retrouvez presque tous les personnages 
merveilleux du conte, au cours d'un scenario qui suit 
approximativement I'histoire du livre, tout en procurant des 
variations tres interessantes et parfois surprenantes. Le seul 
probleme qui peut eventuellement rebuter quelque peu le joueur, 



est le fait que tout est en anglais (le vocabulaire est assez I 
difficile), avec en plus une aventure compliquee. Rassurez-vous I 
cependant, une aide est incorporee au jeu. Eile permet, lorsque I 
vous fetes completement coince a un endroit, d'avoir acces a d" 
renseignements fort utiles pour avancer dans le jeu et pass 
certains obstacles. 

Wonderlands est un superbe jeu d'aventure, passionnant et I 
prenant. II possede des graphismes, des sons et surtout un I 
systeme de jeu et de commande totalement convivial, pour peu I 
que vous ayez sur le disque dur de votre PC 5.5 Megas de -fibre. 
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TEST SIMULATION 



CELICA GT4 RALLY 



Grand specialiste des rallyes en ville, qu'il traverse tres rapidement (en ecrasant: 

un ou deux goelands tout de meme...), Frank etait ravi a I'idee de tester une 

simulaton de rallyes, encore plus lorsqu'il a appris qu'elle etait I'oeuvre de 

Gremlin, qui nous avait donne I'excellent Turbo Lotus Esprit Challenge 

le mois dernier... 





Encore un jeu de voitures! Apres la F1, le Cart, 
la formule Coupe, et les poursuftes a travers 
villes pour rattraper des gangsters, ce Jeu 
propose de vous initier a un rallye. C'est a bord 
d'une Toyota que vous allez prendre le volant 
pour un championnat se deroulant en 
Angleterre, au Mexique ou bien en Fintande. 
Avant de debuter, vous avez la possibilite de 
vous entrainer afin de prendre vos marques et 
d'etudier les reactions de votre auto. Une fois la voiture bien en 
main, vous pouvez prendre le depart. A ce moment, deux choix 
s'offrent a vous: beneficier de I'assistance d'un copilote peu 
experiment, celui de I'organisation de course, vous indiquant 
seulement la direction du prochain virage, ou bien alors 
reconnaitre le parcours et le jalonner d'avertissements beaucoup 
plus precis (virage, virage serre...) aux endroits voulus. Cette 
technique est valable pour toutes les etapes et vous evitera de 
nombreuses sorties de route. A noter que chacune d'entre elles 
vous penalise de vingt secondes. 




Au niveau des options, vous avez la possibilite de cnoisir le 
mode de pilotage. Premierement, pour le volant: il peut etre 
totalement sous votre controle, ou bien revenir automatiquement 
au centre des que vous relachez le joystick. Ensuite, il est 
possible de regler la sensitivite du volant: plus il est sensible et 
plus la voiture est difficile a manier. Enfin, et si vous pensez que 
le jeu est trop facile, il est possible d'inverser les commandes. 
Ainsi si vous tournez ie volant a droite, la voiture virera a 
gauche. Assez deconcertant, je vous I'affirme! 
Apres chaque etape, votre temps est comptabilise et vous assure 
un classement parmi les concurrents. Dans certaines etapes vous 
devrez affronter les conditions climatiques: les bourrasques de 
pluie en Angleterre, la tempete de sable au Mexique, et les 
chutes de neige en Hnlande. 

La realisation de Toyota GT4 est bonne, avec un melange de 3D 
pour la route, et de sprites bien realises pour les decors, 
(-'animation est assez reussie avec une bonne impression de 
Vitesse, en revanche les bruitages sont trop pauvres, surtout sur 
Amiga, pour plonger rellement le joueur dans Taction. En bref un 
bon logiciel, mais personnel lement je prefere Turbo Lotus de la 
meme societe, meme si la philosophie du jeu n'est pas la meme! 
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TEST SIMULATION 




BATTLE 
COMMAND 



Apres nous avoir propose, il y a bien longtemps, I'excellent Carrier Command, 

I'equipe de Realtime Software refrappe a nouveau, sur la terre ferme cette fois-ci, 

avec Battle Command. Notre grand fan de tout ce qui est militaire, Stephane, s'est 

jete avec grand plaisir sur ce nouveau jeu Ocean. 







Autanl le dire tout de suite, Battle Conynand est 
un jeu se situant entre Battlezorte et ta 
simulation. Au niveau jeu, cela rappelle uq peu 
le M4 Sherman propose I'annee demiere par 
Loriciel, mais avec une realisation bien 
meilleure, des missions plus interessantes et 
tout de meme bien plus d'options. 
Battle Command propose meme un scenario 
tres simple ou vous devez detruire vague apres 
vague les ennemis, en faisant ainsi la meilleure adaptation de 
Battlezone a ce jour. 

Mais Battle Command possede beaucoup plus. Lors des missions 
plus elaborees, vous devez deja choisir voire equipement. Votre 
tank ne peut prendre que 4 types d'objets, soit des armes, soil 
des leurres ou je ne sais quoi encore, Une fois equipe, vous 
avez droit a une carte de la region, et a ('explication de voire 
mission. Chaque mission comporte un point de largage (voire 
tank est en effet parachute!), une cible prhcipale, et un point de 
recuperation! Le ,eu ccpose 16 missions differentes, et vous 
avez acces a chacune des 'c debut du jeu A vous de tenter ce 
qui correspond le t eux a vos uual fications du moment. Les 



missions sont de detruire des ennemis ou des installations, 
proteger les votres, escorter un convoi, partir en reconnaissance 
en zone ennemie, recuperer un satellite, inlercepter un train, 
retrouver un diplomate, etc, Les missions sont originales, ce qui 
est I'un des meilleurs points du jeu. 

Sans s'appesantir des heures sur la realisation, on peut dire 
qu'elle est excellente. La 3D est rapide et fluide, que ce soit 
lorsque vous etes dans votre char ou sur I'une des nombreuses 
vues exterieures. Le jeu comporte tout de meme un minimum de 
tactique, comme savoir etre a I'abri des regards ennemis, etc. 
L'armement dont vous disposez permet de teleguider des 
missiles, auquel cas vous obtenez une vue avec un zoom tout a 
fait excellente. A tout moment, vous pouvez voir sur une carte 
I'endroit ou vous vous trouvez, ainsi que les dommages que vous 
avez subi. 

Le plus impressionnant dans Carrier Command, les grapbismes 
du jeu qui proposent des decors detailles (usines, gares, ponts, 
aeroport, etc.), mais surtout un nombre d'engins ennemis 
particulierement eleve (helicopteres, tanks, trains, bateaux, avions, 
etc.}. 

Entre action et simulation, Battle Command ravira tous ceux que 
les simulations complexes rebutent, et ceux qui cherchent un jeu 
original. Les amateurs de simulation seront aussi aux anges, ne 
■ce justement que pour ces missions qui changent un peu 
de la routine habituelie. Un grand jeu! 




Pour IBM, COMPAQ, 
DART, TOSHIBA, APPLE, 
ATARI, C0M0D0RE, PROWINS ! 

Choisissez vos disquettes 



VRAC (certifiees) 




5 1/4 DFDD 48TPI par 250 


1,85 1 


5 1/4 DFHD 96TPI par 250 


3,90 


3 1/2 DFDD 135TPI par 50 


3,20 


3 1/2 DFHD 135TPI par 50 


7,20 


Neutres (emballees - certifiees) 




5 1/4 DFDD 48TPI par 20 . 


2,10 


5 1/4 DFHD 96TPI par 20 


4,20 


3 1/2 DFDD 135TPI par 20 


3,50 


3 1/2 DFHD 135TPI par 20 


7,60 



it 



n \ferbatim, 

(Certifiees 10 fois la Norme) 
Datalife (garantie 5 ans) 

5 1/4 DFDD boite de 10 69 F 

5 1/4 DFHD boite de 10 119 F 

3 1/2 DFDD boite de 10 109 F 
3 1/2 DFHD boite de 10 219 F 




% COMPUTER 

LAFAYETTE 24, rut Umariine 
75009 PARIS - Tel. : 42 85 23 69 
SORBONNE 22, rue des Ecoles 
75005 PARIS - T*i. : 40 5) 04 OS 
BASTILLE 35, Bd Bourdon 

75004 PARIS - Tel. : » 27 BJ 07 
BALARD 99, rueBaJard 

75015 PARIS -Tel.: 45 54 2133/29 52 
ST-LAZARE 58, rue de Rome 

75005 PARIS - Tel. : 43 87 2! 67 
LYON 44, av. BartheM 

69007 LYON ■ Tel. : (16) 78 72 21 111 



TOULOUSE Immeuble Buropolis B 

150, rue Nicolas Vauquelin 

31100 TOULOUSE - Tel. : (16) 61 41 74 06 

PARIS SUD Z.A. des Moctaions 
30, rue Denis Papin- 91240 
ST-MICHEL/ORGE - Tel. : M 16 56 S7 

BORDEAUX 17, cours du Chapcau 
Rouge ■ 33000 BORDEAUX 
Tel.: (16) 56 51 00 25 



M1 TANK PLATOOI 



XTEW\mT9k 



Apres F19 Stealth Fighter et Indianapolis 500, voici un nouveau jeu PC adapte un 

an plus tard sur Amiga et ST, et dont nous vous proposons le test. Stephane, qui 

ne pense qu'a faire son service militaire dans un tank, a bien sur voulu tester 

personnellement ce simulateur. 
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Le jeu ayant deja ete teste sur PC, je ne vous 
donnerai pas des milliers de details sur ce jeu, 
bien qu'M merite vraiment de nombreuses 
explications tant il est detains. Sache? deja que 
le Abiams M1 est le tank le plus sophistique 
existant aujourd'hui. et certainement le plus 
puissant. 

Votre but est de completer un certain nombre 
de missions, et d'evoluer ainsi parmi les grades 
militaires. Apres 99 missions, vous prendrez votie retraite. c: le 
jeu evaluera si vous avez bien reussi ou non! 
Chaque mission est rclativemont paramelrable. ce qui peimet 
d'avoir veritablement divers niveaux de difficulte pour le jeu. Les 
professionnels des simulateurs s'en donneront a coeur joie. mais 
les debutants pourront tres bien le parametrer afin d'y jouer plus 
simplement. 

Une partic du jeu se deroule sur la carte du lieu de la mission, et 
c'est important, car Ml Tank Platoon est aussi un jeu de 
slrategiel En effet, etant donne que vous dirigez dans ce jeu 
Qualre tanks (chacun component qualre peisnnnes). la strategie 
oattaque s'avere tres importante. Sur la carte, vous pouvez done 
dinger les tanks, les separer, les regrouper on encore (aire des 
formations. 

Sut le terrain, il est possible de passer rapidemom d'un tank a un 
autre, el dans chaque tank, d'un poste a un autre. Le conducteur 
s'occupe de dinger lengin. et dispose d'un systeme infrarouge 
pour voir la nuit. alors que les trots autres postes sont des posies 
de combat. Chaque canonnier dispose egaiemenl de l infrarouge 
pour la nuit. mais surtout d'un zoom permertant de viser des 
ennemis hors de vue! Ce qui est interessant, c'est que ion peut 
de tout gerer soi-meme. mais aussi de laisser certains 
de certains tanks a lordinateui. 
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C6te realisation. M1 Tank Platoon est tres bon. La 3D est rapiae. 
les objets sont detailles et tres rcalistes. Cependant. son point 
fort esl mcontestablement sa profondeur de jeu. Les missions 
sont nombreuses et variees. et chacune peut etre accomplie de 
bien des fagons C'est incontostablement la meilleure simulation 
de combat de tank disponible pour PC. mais maintenant pour 
Amiga et ST. El comme d'habitude. le jeu dispose d'un 
packaging magnifique et d'un notice luxueuse et en frangars! 
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Voire mission: debarrasser la maison des vcrmines ei des 
objets fous qui I'envahissent. 

Soyez sans pilie pour les mousliqucs, ecrabouillez araignccs 
lomates, boiles de Coca... Attention aux guepes el moustiqli 
qui piquenl, au lirs des tanks a la languc des grcnoullles... 
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TEST REFLEXION 



FINAL CONFLICTl 



Grand specialiste des relations diplomatiques (entre la Prlncipaute de Monaco et le 

Vatican), Jean a trouve en Final Conflict un jeu tres actuel. 

Voici son compte-rendu. 
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Depuis le temps que les relations 
economico-politiques s'envenimaient, il fallait 
blen que ga eclate un jour. Eh bien, le 
cauchemar est commence. A vous de 
selectionner la guerre de voire choix: la guerre 
froide mettant en opposition le Facte de 
• Varsovie et I'OTAN, le Moyen-Orient opposant 
I'Arabie Saoudite et les pays avoisinants contre 
I'lrak, I'lran, la Syrie et la Libye. La Chine, la 
Coree, le Pakistan et le Vi&t-nam se confrontent ay, reste de 
I'Extreme-Orient. La guerre des Maloumes est aussi au 
rendez-vous, et enfin une guerre "americaine*. puisque les USA 
et I'Alaska s'attaquent a I'Amerique du Sud. 
La premiere chose que j'ai regrette c'est I'absence de la guerre 
entre I'lrak et le reste du monde. Eh bien rassurez-vous, les 
programmers ont installe un "construction kit", et c'est en 10 
minutes que j'ai pu creer mon propre scenario. Done sur le 
tableau des options, apres avoir selectionne voire guerre, vous 
determinez si I'emploi des missiles est pennis [la veritable 
strategie serait de se passer de missiles), renvoi de diplomates 
et d'espions. On peut aussi choisir le niveau de difficulte (de 1 a 
20). L'objectif peut etre la destruction de I'ennemi ou bien la 
conquete du monde (pour les megalos). La demiere option 
(surprise) vous permet de vous entrainer a la defense antimissile. 
j Vous vous rappelez du jeu Missil Command au cours duouel il 
faut detruire des missiles qui menacent vos cites? Eh bien, c'est 
le meme jeu. Etant donne que Final Conflict est, comme tous les 
jeux de strategy, assez statique. je trouve qu'une partie arcade 
| parfaitement bien integree est benefique. Grace a cette option 
(obligatoiie}, le jeu vous fait doublei la tension des que vous 
I entendez le systeme sonore qui indique cje des missiles arrivent 
dans 10 secondes. Vous en avez c-nq pour abandonner toutes 
vos negxiations en cours et vous p'ecipitei vers les canons pour 
) aefendie vous-meme vos cites et vos usines. 
I L'ecran principal represente la carte mondiale avec des pays 





verts (allies), des rouges (ennemis) et des jaunes (neutresj. On I 
peut avoir les caracteristtques de chaque pays en cliquant I 
dessus, et le plus important consiste en I'echelle de solidarity 
(determined au hasard au debut du jeu), et c'est grace a renvoi 
de diplomates que cet indice monteta en votre faveur (ou 
inversement). Lorsque ce chiffre depasse 64. le pays est de votre 
cote, inversement, s'il est a -64, il sera conlte vous. De plus si 
vous attaquez un pays, il se retournera automatiquement contre 
vous. En plus de I'envoi de diplomates, vous pouvez envoyer des 
espions qui vous renseigneront sur les activites de chaque pays. 
Passons au pays cible. On peut y envoyer des espions afin de 
decouvrir de potentielles cibles pour vos missiles {agriculture. 
villes, mines, troupes, postes de lancements. fabriques de chais. 
de missiles et de bateaux). 

Dans les pays allies, vous pouvez (aire construire des 
equipements militaires, forme' des espions. Pour mettie les 
troupes en mouvement, il suffit de les envoyer vers un pays 
voisin (ou un ocean voisin) d'un die de souris. Mais la oil ga se 
corse, c'est que des que vos vehicules traversent un pays, 
celui-ci se defend, done il faut d'abord passer par la voie 
diplomatique, sinon c'est la guerre. Le point noir du jeu c'est que 
les troupes ne peuvent pas embarquer sur les navires, et c'est 
bien dommage. 

Comment voulez-vous que j'envoie mes blindes en Arabie 
Saoudite autrement qu'en traversant ['Europe, puis le 
Moyen-Orient (c'est tres long). Un true! Formez constamment des 
espions car ceux-ci se (ont parfois executer. Mais avant de 
renforcer continuellement vos troupes, pensez a conserver de 
f'energie pour les recoltes, sinon votre pays meurt de faim et I'air 
de la defafie economique se fait ressentir. 
En bref, Final Conflict est le premier jeu de strategie que je teste, 
et je dois dire que la chance me sourit car il est vraiment genial. 
Rien n'a ete oublie, et on arrive a maitriser le jeu en une petite 
demi-heure. Pas de doc a rallonge au vocabulaire technique. 
Avec son "plus" arcade, Final Conflict est I'un des meilleurs jeux 
de strategie du moment. 
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TEST AVENTURE 



Des qu'il s'agit de tunnels, Didier est toujours le premier a se precipiter... 
d'autant plus si les tunnels ressemblent a des terriers! II n'y a qu'a voir 
son prochain appartement pour comprendre son gout pour les endroits 
claustrophobiques. Quoi qu'il en soit, notre eminent specialiste des jeux 
de role vous donne son avis sur ce nouveau jeu de New-World 
Computing. 




Au vu des photos presentees au tfos de la 

boite, je pensais que tres rapidement et dans le 

meilleur des cas, ce jeu finirait aux oubliettes. 

Honte a moi, car si Tunnels and Trolls ne 

possede pas en effet des graphismes a tout 

casser, ceux-ci sont suffisamment varies et 

nombreux pour servir I'interet du jeu. D'autre 

part, les verrtables points interessants de ce 

■ logiciel sont tout autres. Tout d'abord, il s'agit 

| d'une adaptation d'un jeu de role assez ancien, qui se caracterise 

I par une simplicite de jeu qui ravira les debutants et meme les 

I joueurs plus confirmes. L'histoire se deroule dans un pays 

I fantastique, a une epoque moyenageuse, ou vampires, demons, 

I ores, nains... sont couramment rencontres. L'aventure commence 

alors que les creatures malefiques, sous rim pulsion de 

I'lmperatrice des Tenebres, lancent un assaut contre les 

I royaumes humains. En fait, le scenario se complique rapidement, 

de nombreuses quetes et missions venant s'immiscer dans 

l'aventure principale. Pour aider a un scenario prenant, les 

auteurs ont su incorporer des descriptions superbes et des 

dessins de tous les endroits importants (il y en a un bon paquel), 

ce qui donne du liant a l'aventure et surtout une ambiance tres 

prenante. De meme, assez souvent, vous rencontrez des 

personnages avec lesquels vous pouvez discuter. Vous avez 

alors le choix entre plusieurs phrases, qui a leur tour donnent 

acces a d'autres menus... Suivant vos choix, vous pouvez eviter 

des combats et obtenir des renseignements tres importants, ou 

au contraire vous faire mal voir. Tout ceci laisse done au joueur 



une certaine impression d' interaction sur le monde qui I'entoure, 
element indispensable a un bon logiciel de jeu de role. Mais, ce 
n'est pas tout! Le systeme de jeu est lui aussi une reussite! 
Clair, logique, simple, il permet au joueur, via I'utilisation de la 
souris ou du clavier, de donner tous les ordres a ses heros, avec 
des icfines, des menus... Enfin, vous retrouvez tout ce qui fait le 
charme de ce type de jeu. De nombreux sorts, de non moins 
nombreux monstres, des objets magiques, des armes, des 
armures... tout ces elements font de tunnels and Trolls un tres 
bon logiciel de simulation de personnages, avec une atmosphere 
vraiment tres prenante. v 
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Pour que le choix d'un jeu 
ne soit plus le parcours 
du combattant 

Selection proposee dans les magasins Fnac & Fnac Logiciels 



EN BREF 



Botics (KRYSAUS/Amiga/ST) 

Voici tout simplement un remake du Pong, le plus vieux jeu video 
de tous les temps! Cette fois-ci, vous^&uez en regardant la piece 
en perspective, mais 5a n'apporte rien de bien interessant, et 
c'est vraiment depasse. 



LES BOFS... 

Magician (LORICIEL/Amlga/ST) 

D'abord c'est pas tres beau, fe heros est laid, on sait bien que 
certains aimeni s'identffier aux monsires, mais la! L'histoire est 
jolie, les decors auraient pu etre biens, mais ce qui me met en 
colere c'est que le personnage est tres lent et que les trues qui 
vous foncent dessus sont tres rapides. Comment voulez-vous 
survivre apres ca! 






I Play 3D Soccer (SIMULMONDO/Amiga) 
Un nouveau jeu de football en 3D, dans le genre de ceiui de 
Microstyle. Plus beau, un peu plus jouable, il n'en demeure pas 
moins relatfvement penible a prattquer. Suivant! 

Pole 500 {Operasoft/Amiga/PC/ST) 

Cette course de motos en 3D possede de bons graphismes, une 
animation correcte, mais ne presente aucune originate, ni meme 
une jouabilite de qualite. Du coup, on I'oublie bien viteS 

Voodoo Nightmare (PALACE/Amiga/ST) 

Ce jeu dans ie genre de Airbafi semblait avoir tout pour plaire, 
avec son scenario un peu fou, ses graphismes tres sympa et son 
monde gigantesque. Helas! la jouabilite n'est pas des meilleures, 
en particuiier pour ce qui est des deplacements de votre 
personnage, et ca rend ie jeu difficilement jouable! 



Spellbound (PSYCLAPSE/Amiga/ST) 

Base sur un jeu de plateau connu sur 8-bits, Spellbound aurart 
pu etre un jeu pour deux joueurs particulierement sympa. 
Malheureusement, quelques bugs empechent les joueurs de 
profiler pleinement du jeu, qui devient du coup sans jnteret. 



Bard's Tale 3 (ELECTRONIC ARTS/PC) 

Quelle deception que ce troisieme volet a ce qui fut un des 
logiciels phares en matiere de jeu de role. Pour commencer, ne 
pas exploiter le mode VGA couleur est selon moi, a I'heure 
actuelle, un oubli inqualifiable pour un jeu PC qui se veut 
competitif. Ensuite, ne pas modifier du tout le systeme de jeu, 
■laisse augurer d'un soft bade. Je ne parle meme pas du scenario 
(inexisiant) ou pire du monde, puisque vous retrouvez toujours 
Skara Brae avec sa guilde, son temple maudit (et ses 
catacombes}... Une seule sauvegarde est possible, ce qui pour 
un jeu de ce type est un peu faibiard. II n'en reste pas moins 
que ceux qui avaient aime Bard's Tale 2 peuvent passer de bons 
moments sur ce jeu, puisqu'ils pourront reprendre ieurs 
personnages pour continuer I'aventure. Bard's Tale 2.01 aurait ete 
un litre beaucoup plus proche de la reaiite. 
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Kings Bounty (NEW-WORLD COMPUTING/PC) 

Entre le jeu de role et le wargame, Kings Bounty ne se 
difference des autres par rien du tout. Des graphismes moyens, 
un systeme de jeu assez lourd (uniquement clavier), une duree 
de vie assez courte (tres facile)... Le cote wargame est simplifie a 
I'extr&rie, tout comme ie cote jeu de r6le. 




LIDCRCH V1DEO-JUCOOS 

Dislribue par UBTOOFT 
a-10, ruede Valmy 
93100 MONTREUIL S/BOIS 
Tel. : 48 57 65 52 



Disponible dans les FNAC 



et les meilleurs points de vente. 



EN BREF 



Fountains of Dream (ELECTRONIC ARTS/PC) 

Ce jeu de role se passe dans un monde postapocalyptique et 
plus specialement en Florida Le systeme de jeu n'est pas assez 
convivial (clavier) pour rendre le jeu prenant. Les graphismes sont 
decevants, ies animations pas terribles, ei c'est dommage car le 
scenario et I'ambiance du jeu semblent soignes. 




Ooops Up (DEMONWARE/AMIGA) 

C'est la replique du jeu cf'arcade Pang, dont I'adaptation a ete 
testee ie mois dernier. Le jeu est identique: s'aider des bonus et 
des armes pour supprimer d'enormes boules rebondissantes, 
sans se faire toucher. Chacun des 100 niveaux a un code, ce qui 
permet de reprendre une partie au dernier tableau effectue. 
Ooops Up est un peu moins beau que Pang, mais tout aussi 
attrayant. 

Oino Wars (Magic Bytes/Amiga) 

Dino Wars est un jeu en plusieurs parties. Une partie educative 
avec une encyclopedie retragant I'histoire des dinosaures, 
agrementee de belles images et de commentaires (en anglais), et 
un jeu de strategie oil deux camps de dinosaures se battent sur 
un echiquier pour recuperer I'oeuf vole par I'autre equipe. Quand 
deux betes occupent la meme case, le combat se poursuit, en 
gros plan, sur un autre- ecran. Cette phase d'action est 
ininteressante, car les mouvements sont limites. Dino Wars ne 
vaut pas le vieil Archon d'Electronic Arts dont il s'est, sans doute, 
inspire. 



LES GLOKS 

Pro-Soccer 2190 (Vulture Publishing/Am iga/ST) 

Ce football futuriste possede non seuiement des graphismes 
simplisies, mais surtout une jouabilite lamentable qui rend le jeu 
franchement ininteressant. 

Operation Harrier (US Gold/Am iga/ST) , 

Voici un jeu veritablement sans grand interet. La jouabilite est 
infernale, le joueur perd tres souvent, et le systeme Rotoscape 
ne presente ici que des inconvenients! 



UPDATES 

Atomic Robo-Kid (Adivision/ST) 

Teste dans notre precedent numero sur Amiga, Atomic Robo-Kid 
nous avait moyennement convaincu. Sur ST, c'est encore pire, 
puisqu'en dehors d'une realisation assez moyenne, le jeu devieht 
carrement tres lent des qu'il y a trop d'ennemis a i'ecran. En 
bref, une adaptation du jeu d'arcade vraiment decevante. 



Curse Of The Azure Bonds (SSI/Am iga/ST) 
Cette suite de Pool Of Radiance (voir plus loin) est decevante. 
Ceux qui ont apprecie Champions Of Krynn sur Amiga seront 
stupefaits de voir que le systeme de jeu de Curse est moins bon, 
mais surtout que les graphismes sont vraiment mauvais. 
Cependant, le scenario aidant, Curse Of The Azure Bonds 
demeure un jeu d'aventure interactif interessant... mais on aurait 
apprecie d'avoir une veritable version Amiga et ST. 

Dragonstrike (SSI/Amiga) 

Ce jeu nous avait comble sur PC, mats se revele tres decevant 
sur Amiga, en raison d'une animation 3D vraiment trop lente et 
hachee. Dommage, le principe etait original et tres bon! 

Pool Of Radiance (SSI/Amiga) 

Premier volet des aventures dans les Royaumes Oublies, Pool Of 
Radiance est attendu depuis pres de 2 ans. Le voila enfin.mais 
sa venue s'accompagne d'une grosse deception. Si le scenario 
est tout aussi interessant que sur PC, les graphismes sont 
reellement mauvais, ce qui ne permet pas d'apprecier le jeu a sa 
juste valeur. Etonnant, d'autant plus que Champions Of Krynn, 
['equivalent de Pool Of Radiance pour le monde de Dragonlance 
etait particulierement reussi. Un bon jeu quand meme... 

A.F.T. (PC) 

Rien de plus que pour la version ST, Meme en VGA couleur, les 
graphismes sont trop moyens. Peu jouable en plus, ce logiciel 
n'arrive decidement pas a me seduire. 

Prince Of Persia (Broderbund/Am iga/ST) 
Tout aussi genial que la version PC au niveau duje^u, les 
versions Amiga et ST sont assez differentes. La version "Amiga 
possede de meilleurs sons, mais un graphisme semblable a !a 
version PC, alors que la version ST possede de nouveaux 
graphismes, plus beaux. Quoi qu'il en soil, incontestablement le 
jeu d'arcade/aventure a posseder pour cette fin d'annee! 

Drakkhen (Infogrames/PC VGA) 

La version 256 couleurs de Drakkhen vient d'arriver, et autant 
vous dire que c'est un veritable regal pour les yeux. Le jeu etant 
particulierement bon, cette version combiera les amateurs de jeux 
d'aventure interactifs a la recherche d'une quete... 

F29 Retaliator (Ocean/PC) 

La version PC du fameux simuiateur de vol arrive sur PC, un peu 
remaniee. Termine les bugs! Le jeu est 20 fois plus rapide, et 
meme sur un PC ires lent, c'est aussi rapide que le meilleur 
simuiateur de vol sur un 386! Etonnant! 

Future Basketball (Hewson/ST) 

Un peu moins jouable que sur Amiga, Future Basketball demeure 
cependant assez sympa a jouer. Je rappelle qu'ii s'agit d'un jeu 
dans le genre de Speedball, mats avec du basket-ball. Enfin, 
Speedball et sa suite sont tout de meme bien mieux! 

Wheels Of Fire (Domark/Am iga/ST) 

Cette compilation regroupe Chase HQ, Power Drift, Turbo Outrun 
et Hard Drivin. Autant dire done qu'elle est assez sympathique, 
particulierement pour Hard Drivin. Pour ceux qui aiment les 
courses de voitures! 

Light Corridor (Infogrames/PC) 

Teste dans notre precedent numero sur ST, la version PC de ce 
jeu etonnant vient d'arriver, Elle est tres proche de la version ST, 
toujours aussi sympathique a jouer. 

Sliders (Microfds/STE) 

Incroyable! Ce "jeu sur STE est exactement semblable a ia 
version Amiga. Du coup, il est aussi genial. Ce melange de 
Speedball et de Marble Madness plaira a tous, surtout a ceux qui 
peuvent y jouer a deux. 
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UN JEU D'ACTION 
FANTAgTIQUE: 



travers la ville. Mefiez-vous 
de leurs pieges, ils vous 
attendent tous au coin de la 



Retrouvez les personnages 
et I'ambiance fantastique du 
film tout au long de ce jeu 
captivant. 
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GRAND CONCOURS SODIPENG 



Pour les fetes de fin d'annee, Sodipeng et Generation 4 organi- 
sed un super concours dote de fabuleux cadeaux. Pour 
gagner, il suffit de repondre aux questions ci-dessous. 



Liste des lots: 

ler prix: une console Coregrafx + un jeu et son extension CD-Rom + un Tee-Shirt PC Engine -f- un 
sac PC Engine + un badge PC Engine + un feutre, un crayon et des autocollants PC Engine. 

2e prix: une console Coregrafx + un jeu + un sac PC Engine + un Tee-Shirt PC Engine + un feutre 
et un crayon PC Engine + un badge + des autocollants. 

3e prix: une console Coregrafx + un jeu + un sac. PC Engine + un feutre, un crayon, un badge et 
des autocollants PC Engine. 

4e prix: une console Coregrafx + un jeu + un Tee-Shirt + un feutre, un crayon, un badge et des 
autocollants Coregrafx. 

5e au lOe prix: un Tee-Shirt + un crayon + un feutre + un badge + des autocollants PC Engine. 

lie au 30e prix: un crayon, un badge et des autocollants PC Engine + un jeu de cartes Hudson. 

31e au 50e prix: un crayon, un badge et des autocollants PC Engine. 

Questions : 

1) Quel est le nom officiel de la console portable Nee en France? 

2) Capcom a realise une superbe conversion d'arcade sur la console Supergrafx, de quel jeu 



3) Quelle est la particularite de la gamme des consoles Nee? 







' 
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Envoyez vos reponses a Generation 4, Concours Sodipeng, 19 rue Hegesippe Moreau 75018 Paris, 
sur carle poslaie uniquement, avant le 15 decembre 1990. N'oubliez pas d indiquer clairement vos 

coordonnees ! 



NEWS 






DICK TRACY REVIENT! 

[.'adaptation du film, que nous concocte en ce moment meme 
Titus, sera dans les boutiques lorsque vous lirez ces lignes. Le 
jeu n'etait pas tout a fait termine au moment de notre bouclage, 
mais la derniere version que nous avons pu voir etait 
promefteuse, avec des graphismes magnin'ques inspires du film, 
et une jouabilite a la Robocop. Test complet le mois prochain! 




CHANGEMENT DE KUBRIQUE 

Infogrames propose desormais une notice video de Full Melal 
Planete au prix de 99 francs. Presentee par I'auteur du jeu, elle 
permet de mieux comprendre les regies de cet excellent jeu de 
strategie, ainsi que les tactiques les plus efficaces. 



MAXIS: TOUJOURS PLUS LOIN 

Apres nous avoir enchante I'an passe avec Sim City, les 
programmers americains de Maxis nous preparent un bon debut 
d'annee avec Sim Earth, presente dans notre precedent numero 
en exclusivite. Cependant, I'annee prochaine devrait voir ia sortie 
de Sim Cfty sur CD-Rom, mais surtout de Sim City 2 et de Sim 
Solar System, deux jeux dans le meme genre. Un jeu totalement 
different, nomme Robosports, est egaiement prevu. 



BULLFROG: OU VONT-ILS? 

Les rumeurs les plus folles courent actuellement dans le monde 

de la micro. L'equipe de Bullfrog, creatrice de Populous et de 

Powermonger, quitterait Electronic Arts, La question demeure: 

pour aller oil? 

Deux rumeurs circulent. La premiere fait etat d'un rapprochement 

de Bullfrog avec les Bitmap Brothers et leur nouveau label, 

Renegade. Quand on sait que les deux groupes s'entendent tres 

bien, tout ceci est tres plausible. 

La seconde parle d'un depart de l'equipe pour rejoindre Ocean, 

et du coup les programmeurs de Maxis, a l'origine de Sim City. 

Cette nouvelle eventualite parait egaiement dans le domaine du 

possible. 

Enfin, quoi qu'il en sort, ('association de Bullfrog avec I'un ou 

I'autre groupe risque d'etre fortement explosive. 



ENFIN DES JEUX LYNX! 

Au moment ou vous lirez ces lignes, 8 nouveaux jeux devraie it 

etre disponibles pour la Lynx. 

Ms. Pac-Man est un tres vieux jeu, mais un classique de i e 

genre ne peut que faire du bien a la Lynx, qui manqia 

se>ieusement de jeux pour les plus jeunes, 

Paperboy vous place dans la peau d'un livreur de journaux a 

velo, qui doit envoyer les magazines dans les bonnes boites a 

lettres, tout en evitant les obstacles sur la route ou les trottoirs. 

Rampage est un jeu dans iequel vous jouez le role d'un mons! a 

genre King Kong ou Godzilla, et devez detruire les villes une a 

une. 

Roadblaster est ('adaptation du jeu Tengen dans Iequel vo :s 

devez conduire votre voiture de ville en ville tout en detruisant leg 

nombreux ennemis qui vous guettent. 

Robo-Squash devrait etre un casse-brique en 3D, mais no< s 

n'en sommes pas totalement stirs pour le moment... 

Rygar est une nouvelle fois une adaptation de jeu d'arcade. Vojs 

dirigez un robot a travers un paysage qui scrolle horizontalemert, 

et vous devez detruire des ennemis de plus en plus forts! 

Xenophobe est I'adaptation du jeu d'arcade assez moyen < a 

meme nom. Esp6rons que sur Lynx, de nouvelles optics 

viendront ameliorer ce jeu. 

Zarlor Mercenary est un shoot'em'up a scrolling vertical, e 

premier du genre sur Lynx. 

D'autre part, Electronic Zoo a annonce que Prophecy 1: Ti e 
Vikking Child, serait adapte sur Lynx. Ce jeu, dans le genre e 
Mario Bros, sera le premier du genre sur la console Atari. 
Enfin, Atari promet un total de 40 jeux pour Noel, mais on a s 
quoi douter, car a un mois de la sortie, il n'y en aura que 15 s ~ 
le marche! 




NEO-GEO: 

L'ALTERNATIVE GUILLEMOT 

Guillemot International, distributeur officiel de la Neo-Geo en 
France est totalement conscient du prix elev6.de cette console, et 
encourage done les revendeurs a pratiquer la location. Une idee 
des prix: 

La console et un jeu reviennent a 249F pour un week-end et a 
299F pour une semaine. Les jeux reviennent a 80F pour un 
week-end, et a 99F pour une semaine, 
Sachant que la plupart des jeux disposent d'assez de ■Continue" 
pour etre termines assez rapidement, ('option de location pour le 
week-end s'avere Interessante, pour tout ceux qui veulent gouter 
a la qualite Neo-Geo sans pour autant fitre ruin6! Une bonne 
initiative de Guillemot International. 





MICROMANIA 

FORUM DES HALLES: 

LE TEMPLE DE LA GAME-BOY 

Premiere boutique a proposer la Game-Boy en France, mais 

aussi boutique la plus fournie en nouveautes sur la console 

portable japonaise, Micromania Forum des Hades propose 

desormais le premier lineaire Game-Boy. Les jeux sont sous 

blister, en libre-service, et il est possible de jeter un coup d'oeil 

au dos de la boite, pour se donner une meilleure idee du type de 

jeu auque! on a affaire. Les vendeurs et la responsable de fa 

boutique sont en plus de cela des fans de la console, et comme 

ils passent leurs soirees a y jouer, ils seront les premiers a 

savoir vous conseiller comme il faut. A noter que la quasi-totalite 

des references s'y ttouvent, en particulier les nouveautes de 

Generation 4, puisque e'est lei que nous allons nous 

approvisionner. Enfin, consequences de toutes ses initiatives, la 

boutique Micromania est envahie de fans de la Game-Boy qui 

echangent trues et astuces pour de multiples jeux. 

A noter que depuis le bouclage, sont disponibles de nouveaux 

jeux qui seront testes dans notre prochain numero. 

Final Fantasy Legend est un jeu de role dement qui vous fera 

passer des heures et des heures sur Game-Boy, gr&ce a son 

systeme de sauvegarde de parties, 

Godzilla est un nouveau jeu de tableau, alors que Fish War est 

le jeu le plus dur du moment. Vous jouez le role d'un moyen 

poisson devant manger les petits poissons et eviter les gros, 

C'est original, mais bigrement dur! 

Roadster est une course automobile avec obstacles et 

concurrents sadiques a souhait, alors que Battle Pingpong est 

un... Ping Pong. 

Enfin, After Burst est un melange de jeu de tableaux et de 

shoot'em'up. 



LE BIDOUILLEUR MALADE 



# AT* T S ~ ^ 



DO! RUN RUN 
I Toubab, dolemment, obtient les vies infinies: remplacez 11 53 40 
I E9 par 11 4E 71 E9 puis CO 53 51 2C par CO 4E 71 2C, c'est au 
I secteur 364 de la disquetle que 9a se passe. Charmante 
| disquette... 

I TORVAK THE WARRIOR 

I Oo' q C A h, nF d f, mment i a imvi ,es vi « WinfBs: cherchez 53 39 00 

perdu one vie KiSi™ h S , a ™ ma ' che '"'"I"*' »oi 

I bonus Magie) A nrewnt bh™f I 9^ meme tf0uvef ,e 
I fp « at rli; 1 ""^S" 1 le voucher mfini: cherchez 53 3<* nn m 

IFC0063 0. 01 FC g ffpr! ^^"J J?ft«Jg » 



I MIDNIGHT RESISTANCE 

I I unique, la vraie, la grande THE Knv<!T«, E , 'SI?/ AL UNI0N ' 
I monde appelle gentimen, THE "KRYSTAUMni? H oue ""* le 
I ceux qui n'aiment pas THE KRYSTAL (mm °P ' pour 8mb61e ' 
I ne pas aimer THE KRYSTAL uS ii ? mmsnl pel "-°" 
[me pose. ""oim. UNION, c est une question que je 



1 remplacer 
I ROGUE TROOPER 
aS"* V0US »"">° se * ** * n«,u auquel vous 

«-^^S^&V* W JP,u M « 00. Pour 



l|XJf ^, CF V 

Injhb\ L0PU 

[Sfo ** 



wit 

CH1L 
FWHl 
tCtTT 
VONP 



KBJ 

CVTV 
FOIL 
FUFK 
SHOl 

lup 



DRUN 1 

JISO 
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FRUX , 
SOON 
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PANZA KICK BOXING BOXEUR.00A (sur le 

Arioch, emrgiquement mod* ■ ire ce loueu ,. Force. 

I disque 2). Modifm l« >°""™™JE .aleur de 01 a 63. A 

9 remplacez I'octet de I off set 01 p a ' "'" e . fai , e! la meme 

1 Sim, vous Jevez «o«r 28 Rdsis'an R R 

I MOONBLASTER 

I !£ £ 1 ' 1 S&iereusement, utilise Disr-Mr /. 

I de Pressimage) pour riodS b S C 4f5,. re " te a la Boutique I 

I sequence sufWnte: Km»« CherchS la 

TURR1CAN 

Toubab, delibarement, a trouve les vies 
70 02 par 4E 75 60 12. Et le temp 
remplacez 67 14 70 01 par 67 14 60 12. 



Toubab, minutieusement, vous conseille de remplacer 52 79 ) 

*, rt ,*** ir- jr -14 AC 14 AC -*■* n..l« rn "TO f\f* AC rtiir Au 71 

^'Jlll LIICICIHCI IL uuirnw v^ ^uu yO lowwn l ' '" l ^ "~ ■'---' ------ 

Minis, je crois. De touts (agon, c'est super (super!), puisque ce: 



ubab minutieusement, vous conseille oe remplacer wsui 
00 0C AE par 4E 71 4E 71 4E 71. Puis 52 78 0C AE par 4E 7 1 
4E 71, et enfin 4E B9 00 03 29 7A par 4E 71 4E 71 4E TWji i 
compietement oublie ce que ca faisait, f""" 
infinis, je crois. De to ,rtD fc " firl '■ ;! - : "' ' ,r 
de Toubab (super!). 



I SOPHELIE 




infinies: remplacez 4E 75 | 
i, les munitions infinis: 



Officier Traitant SERSEC a Enquefeur impe 
rial : Mission ultraconfidentielle... Ether en pleini 
guerre civile... Recueiliir a tout prix informations 
utiles... Explorer planets. .. routes cites, mon- 
tagnes, deserts, oceans... Anomalies dans 
comportement faune... Attention ! relations de- 
| licafes avec factions ennemies maisaussi alliees! 
... Objectif : desamorcer la crise... 



Un monde evolutif en 3D forme pleine avec un nouveau Disponible en N 
procede d'intelligence arfificielle ou : sur Amiga, Atari 



|u N. SQUADRON . ,. WeI A SQUAD.RAW. Pout 

1 „J, * 02 Pour I'atgent mfini, cn8r ™ « Q F Faites a meme 



fererfp^*!!^ 



es (plus de 100) : militaires, voleurs, mai 
_._jnt'ou combattent... Tous ont un comport 
et memorisent faits "' 
■fr les animaux (plus 
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~if le mode de dialogue est inedii et les 
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catalogues en ecrivant a CVS 
- 92366 MEUDON LA FORET CEDEX 



AHAWK 



LE BIDOUILLEUR MALADE 



I THE MAGICIAN rtinirhd I'energie intinie, mais 

Arioch, eperduroment, a deniche J f"^ 79 03 84 00 00 

FB 00 et »P'f H i 4 c 7 9 f 'o oo FB oo et rempiMM 33C0 » 1 
I Ensuite, cherchez 33 CO 00 uu [,° " 04 79 02 1C 00 00 FB I 
I 60 04, cm a faire 4 fas: 5 .„ 1 i cSta 91 79 00 00 FB 00 
I oo et remplacez 04 79 pa 60 06. Ctacnez » M M F B I 

S remplacez 91 79 pat 60 °J ™«J«^ avec la sequence 

04 79 01 68 00 00 FB 00. On J*°"™™5 " C ette chaine-cf,. 

00 FB 00, c'est * MB W» g" » WLgi 04 79 pa! 60 06. 
Cherchez 04 79 00 OCM 00 FB™,™p ^ (B||)| 

I SH4DOIV WARra™^^^^" 

fp*^T M -** tes „,. 



00 30 P»mt\« SS S e "lP laCSZ Pa ' 3D 7C ° 7 D » 00 34 60 00 

iif^sa:»sil 

« 3D 7C et ,™£ K ?, e f J* » K - Cherchez g 6E 00 

Sirs e/par 6o ° 2 ' ce,, » *™*. 

Pour le hi-speed, cherchez 3D 7C 00 00 00 CO el remnlacer I. 
p». ze 'i° ( ?"r, V"' de la i a «"e) Pa- un T»aleu™e i 4 ? 

(po™ ttaa* (P0U ' laK » a «*1 el aveo 3D 7C 00 00 00 C4 



Remplacez 
fare deux 



I Arioch, diligemment, modme le llcliiei XEROX PRO. Pour I energje 
I electrique infinle, cherchez 90 B9 00 00 64 F2 23 60 el 
I remplacez 90 B9 par 60 04. Pour gonfler voire somme d argent 
I (9999», cherchez 33 FC 00 00 00 00 64 FB 42 79 et remplacez 
I 33 FC 00 00 par 33 FC 27 OF. Pour I'argent Unite, cherchez 91 
I 79 00 00 64 F8 64 D2, remplacez 91 79 par 60 D8. Puis 
I cherchez 33 CO 00 00 64 F8 30 2E 
I el remplacez 33 CO par 60 04. Et je ne vous fas pas de dessin. 



I PRINCE OF PERSIA 

I en remplacant 44 80 23 S SH**.?* Iener 9 ie Mnie, 
! ca va toujour! pas llvibte? *£,!"■£ 7 1 23 C0 °° «■ s 
J fo 04 79 78 pa°4E WntfS "!* [ an l*"» z 53 69 

I morE. Pour 1*™™^* ■**•■ ^p™, 

I 1'energie infinle, cherchez 53 78 u so 
I 53 par 4A 



\ TouteMoquemment, ohlienl I'energie Winie en cherchant sur le I 
1 disque 1 la sequence 53 79 00 00 A6 EE el en remplacant 53 
I par 52. C'est 4 faire deux fois, les p'ths gars. 



I Castorax, subrepticement, a trouve, 14 encore, les vies infinies 
remplacez 53 78 03 18 par 4E 71 4E 71 el I6B OC IK I A4 par 4E 
I 71 4E 71 Pour choisir la niveau, cherchez 00 00 03 16 61 00 F8 
I F2 41 FA el remplacez 00 00 par 00 10 (niveau 2), ou par 00 20 
I (niveau 3). Ne recalculez pas le che cksum. 

I WINQS OF DEATH 

1 Castorax, superbement, a trouve les vies inhnies: cherchez 5o 78 
I 1A C6 6A 18 42 78 et remplacez 53 78 1A C6 par 4E 71 4E 71 
I 6A 18 42 78. 



, vous remplacez 5379P«^^^^^^ 

STREET ROD 

Castorax, febrilement, modifie le premier nom de la liste, avec 

C-MON. 

L stteetrodasav 50000 [Return] (on note la deuxieme adresse 

donnee, que nous baptlsons 'adr'), e 50012 [return], FFFF 

[Return] [Return], S streetrodasav 50000 adr [Return]. Vous voil4 

avec 65535 dollars. 

iSwRBSsSwES' 



XENON 

£"??% "KS™"* a 1,ouve " |8S vtes inf *s: cherchez 53 2D 
S ?n L L L 07 „; B '„ r T l . lacez ® par a u6m c "° se aver 
?L 2 ? °M, 8 1 6 „ 00 00 1A ' Pou ' ° b,enir ''^nergre illimitee 
remplacez 4A 2D 05 47 66 6E 4A 2D par 60 00 00 72 66 6E il 
| 2D. Ne recalculez pas le checksum. 







I MENACE | 

I Castorax decidement, vous donne les tirs infinis: remplacez 55 
I BD 00 40 32 2D 00 40 par 4E 71 4E 71 32 2D 00 40 (canons) 
I Puis changez 55 6D 00 3E 32 2D 00 3E en 4E 71 4E 71 32 2D 
I 00 3E (lasers). Pour les vies infinies: remplacez 3B 42 00 62 4E 
|75 OC 6D 00 02 par 4E 75 00 62 4E 75 OC 6D 00 02. He 
I recalculez pas le checksum. 



COMPATRUCS 



I SUPERMAN 

" SiKd'eKo !cr?l1 S2 ' C ™ C J. *J»nq. 

1 61 vous Joueei aux niveau , ,'3 K? 1 *. ™" « Lancez 
fdisque B en B° 8 ' N °" bllez P as * metlre le 



IBSfe SIWW'WID, CLOUD, HIDEE; WATER 
lotvsels32^°^^-- 



La Fnac 
a selectionne 

pour vous 

les meilleurs 

logiciels 

du mois 



WING COMMANDER 

Origin / PC VGA 

EXPLORAIII 

Infomedia / ST, Amiga et PC 

ROBOCOP 2 

Ocean / ST, Amiga et Amstrad 

PICK'N PILE 

Ubi Soft / ST et Amiga 

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 

Mirrors* / ST, Amiga, Amstrad, PC 

NIGHT SHIFT 

Lucas Film Games / ST, Amiga et PC 

HARDDRIVIN'2 

Domark/ ST, Amiga, PC, Amstrad 

BLADE WARRIOR 

Mirrorsoft / PC, ST et Amiga 

POWERMONGER 

Electronic Arts / ST, Amiga et PC 

PANG 

Ocean / ST et Amiga 

GOLDEN AXE 

Sega / Megadtive, ST, Amiga et NEC 

ULTIMA IV 

Sega / Sega Master System 

ROBOCOP 

ndo / Nintendo 



Ni 



SPEEDBALL 2 

Mirrorsoft / ST et Amiga 

SUPER SKWEEK 

Loriciel / Amiga, ST, Amstrad 

Chaque mois les specialises en logiciels 
de la Fnac essayent toutes les nouveau- 
tes, les trient, les classent et vous pro- 
posent leuTs 15 meilleurs choix qu'ils 
recommandent pour 



TEST SEGA MEGADRIVE 



BURNING FORCE 

Se rapprochant Gnormement de Space Harrier dans le style, 
Burning Force est neanmoins plus interessant que ce dernier. 
Encore une fois, le but du jeu est de survivre a une horde 
d'ennemis organised en vagues successives. Le jeu comporte six 
niveaux et pour passer au suivant, il taut non seuiement, dans un 
premier temps, register aux differentes vagues representant les 
diff6rents stages, mais aussi par la suite detruire le monstre de 
fin de niveau apres I'avoir atteint, et shooter au passage encore 
quelques ennemis. Ces deux phases, assez semblables dans 
Taction, se distinguent par la forme. En effet, dans ia premiere, 
vous chevauchez une moto a la maniere de Mach 3, et dans la 
seconde, apres un arr&t par la base, vous vous retrouvez a bord 
d'un vaisseau. Pour egayer quelque peu Taction, des bonus sont 
presents ici et la, et certains, places en hauteur, necessitent de 
passer sur des geysers d'air. Sans quoi, rien de bien 
passionnant! 

U realisation est assez moyenne, un Atari ST fail largement 
aussi bien, avec des graphismes tout juste corrects et des 
bruitages classiques. Seule Tanimation est au-dessus du lot, et 
encore! Un soft qui n'apporte hen au jeu de ce style. 
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ARROW FLASH 



Comme les trois quarts de jeux disponibles pour cette machine, 
Arrow Flash est un shoot'em up! Autant vous le dire tout de 
suite, plus classique, cela n'existe pas! A bord de voire vaisseau, 
vous partez a Tassaut d'envahisseurs ayant jete leur cfevolu sur 
la planete Terre. Comme d'habitude, il est possible de recolter 
des bonus vous octroyant des tirs plus puissants, des modules 
suiveurs, ou des armes speciales. Derniere option, votre vaisseau 
peut se tranformer et adopter deux apparences distinctes, 
chacune possedant une arme speciale et correspondant a un 
type d'ennemi different. 

A part cela, la pauvrete du jeu est affligeante avec des 
graphismes curieusement absents de Tecran (a une exception 
pres) si ce n'est un fond colore\ Le seul point positif de ce jeu, 
c'est I'animation, mais c'est bien peu! De plus, la jouabilite est 
trop grande et un joueur moyen termine le jeu rapidement. A c6te 
de Thunder Force III, le bilan s'avere bien maigre. 

3/10 , 





DYNAMITE DUKE 



Presente en preview dans notre numero special console, 
Dynamite Duke est maintenant disponible. Le jeu repfend le 
principe d'Operation Wolf sans y apporter de reelles modifications 
ou ameliorations, la difference majeure etanl la vision de votre 
personnage a Tecran. 

II s'agit done de descendre le maximum d'adversaires dans 
chacune des missions (sept au total) pour finalement atteindre 
votre objectif, le chef de la bande qui s'apprete a faire expioser 
un reacteur nucleaire. Au fur et a mesure de votre progression et 
en d&ruisant certains objectifs, vous rfeolterez une multitude de 
bonus. Des munitions supplementaires, des armes plus 
puissantes, un gilet protecteur, des soins, un tir automatique, des 
vies,,. 

A chaque fin de mission, vous devrez combattre un adversaire 
plus puissant qu'a Taccoutumee dans un affrontement en corps a 
corps. Vous pourrez alors vous servir de vos poings pour le 
repousser! A vous d'utiliser les 'superpunchs' materialises par la 
lettre "D". La realisation est tres proche de Tarcade avec des 
graphismes assez reussis meme s'ils manquent de couieur. En 
revanche les ennemis sont assez grossiers surtout dans leur 
deplacements. En bref, de Taction pure et dure qui piaira aux 



fhac 







le droit a la decouverte 

Venez essayer les logiciels de la selection Fnac 
et les dernieres nouveautes consoles. 

FNAC LOGICIELS BERCY 2 

Centre Cial Bercy 2 / Rue De L'Escoffier / 94000 CHARENTON-LE-PONT / 49-77-82-80 

FNAC LOGICIELS SEBASTOPOL 

6, Bd De Sebastopol / 75001 PARIS / 42-77-25-60 



TEST PC ENGINE 



a vous de iouer. 



RABIO LEPUS 

Sous ce nom Strange se cache le Shoot'em'up du mois de 
novembre. Id6e originate: votre vaisseau est un lapm et les 
bonus des carottes. Sans quoi, le jeu reste !e meme que tous 
ceux du genre. Vous devez tirer sur tout ce qui se presente 
devant vous sans cesse. De temps a autre, vous devez slalomer 
entre des murs. Quand vous voyez une carotte, vous tirez 
dessus, et elle se transforme en un bonus d'armement qui vous 
permet d'ameliorer les caracteristiques de ranimal que vous 
dirigez Certains bonus vous transforment en un fantome 
invincible et vous permettent d'en profiler pour passer les endroits 
dlfficiles. Mais la plupart des bonus vous reaprovisionnent en 
missiles teleguid6s, car vous pouvez, grace au deuxieme bouton 
de tir, lancer plusieurs missiles qui se dirigent vers les divers 
ennemis qui sont a I'eaan. Mefiez-vous toutefois, car certains 
ennemis peuvent eux aussi lancer des missiles t&eguides, et 
alors gare a vousl 

Rabio Lepus est tres beau graphiquement, accompagne par une 
musique tres sympa. Les scrollings sont comme la plupart du 
temps parfaits, bref, tout fait que ce jeu se place dans la tiste 
des meilleurs du genre. Je vais quand meme vous dire que 



GOMOLA SPEED 

Pour commencer ce jeu, vous devez mettre les deux pieds en 
canard et la chenille prendra le depart. Une autre solution 
consiste en la manipulation suivante: presser le bouton start. Je 
dis la chenille, mais je devrais dire la boule, car tant que vous 
n'avez pas recupere les autres boules qui composent votre corps, 
vous n'etes pas une chenille. Toujours est-il qu'une fois que vous 
etes assez long, vous devez manger des boules de nourriture qui 
trainent dans I'ecran. Pour ce faire, le moyen est des plus 
curieux, car vous devez encercler ces boules, et une fois celles-ci 
completement emprisonnees, vous recuperez un bonus, 
Mefiez-vous toutefois car I'ennemi rode. Cet ennemi prend plein 
de formes differentes mais est topujours reconnaissabte 
rassurez-vous. Si un ennemi touche votre corps, les boules qui le 
composent se detachent a partir du point de contact. Si 
malheureusement I'ennemi vous atteint a la tete, vous perdez 
alors une vie. 




personnellement, je le trouve un peu dur, mais je vais nv 
pencher dessus et j'espere bien passer le premier niveau avar; 
Noel 1990. 



Heureusement pour vous, vous avez un autre moyen que votre 
habilete pour vous defaire des m&hants: vous pouvez deposer 
des genres de bombes qui attirent les ennemis et qui leur 
explosent a la figure. Mais ceux-ci etant des durs a cuire, ils ne 
sont qu'assommes et ne tardent pas a revenir a eux. 
Une fois que toutes les boules de nourriture sont mangees, une 
sortie apparait et si vous parvenez a t'atteindre, vous passez 
alors au tableau sufvant. 
Voila un jeu qui possede un scenario original et amusant. Les 
tableaux sont tres varies et certains ne sont vraiment pas 
evidents a finir. Heureusement, vous avez un code qui apparait 
des que vous avez perdu. II y a aussi une option Continue pour 
vous permettre d'aller plus loin dans le jeu. La chenille est 
vraiment hypermaniable et vous la conduisez aisement ou vous 
voulez. Un superjeu 



SUPER GRAFX, CD ROM 2 
CORE GRAFX 

NEC 

Une borne d' arcade a 
domicile ! Image plein 
£cran, sprites hyper 
rapides, scrollings eclairs 
Toutes les consoles Nee sont 
equipees du fameux 
(|boitier "Audio-Video 
Plus" pour vous 
connecter sur votre 
chaine Hi-Fi et jouer 
[en Megaphonie 
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COCONUT 

a vous de iouer. . . 



]}, bd Voltaire 75011 PARIS 

RlS Etoile - PARIS Republique - MONTPELLIER - GRENOBLE 
LINE ! Commande et informations: appelez le: 

43 38 79 65 

us appelez de province compasez le 1 G 1 43 38 79 65) 



MOM 




CONSOLE 




PRIX 
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TEST GAME-BOY 




COCONUT 



BIEfflOTDBPO: 

ia TURBO 
.EXPRESS 



P r REVENDEUR DE 
CONSOLES EN FRANCE ! 
.'our mieux te servir. 

COCONUT ETOILE 

41 avenue de la grande armee 

75016 PARIS 

Tel : (1) 45.00.69.ee - M° Argenti 



GHOSTBUSTER 2 

Meme la gameboy possede maintenant une version ludique de ce 
film. Conlfairement au jeu Megadrive, ce jeu est vu de dessus et 
n'a en fait pas grand-chose a voir avec les autres versions. 
Apres une petite introduction durant laquelle vous voyez des 
fantomes s'en prendre a une femme qui conduit une poussette, le 
jeu commence. 

Vous devez tout d'abord ctioisir deux des quatre membres de 
I'equipe des chasseurs de fantomes, et puis c'est parti. Pourquoi 
deux personnages me direz-vous? Eh bien parce que I'un doit 
tenir ie fameux fusil qui lance un rayon et i'autre doit iancer le 
piege qui aspire les fantomes. 

Maintenant que I'equipe s'est rSpartie la tache, vous etes pret a 
affronter les creatures du mal et a etre lache dans les couloirs et 
les pieces d'une matson qui regorge de monstres. Vous dirigez le 
premier personnage et le deuxieme se contente de vous suivre. 
En cas de mauvaise rencontre, vous devez tirer sur le fantflme et 
quand celui-ci est immobilise, vous pressez le deuxieme bouton 
et I'autre personnage jette alors le piege et aspire le demon. Un 
compteur vjjus indique le nombre de fant&mes que vous avez a 
attraper et une fols voire contrat rempli, vous passez au niveau 
suivant avec de plus en plus de fantSmes. Parfols, vous 
rencontrez des personnages amis qui vous fournissent des armes 
plus puissantes ou bien alors prennent la place de voire 
coequipier. Le fait de controler deux personnages est original et 
plaisant. Du coup, le jeu est tres sympa. 



F1 BOY 

Enfin une simulation de course automobile sur cette petite 
console! Le jeu peut se jouer seul ou a deux, pourvu que vous 
ayez un ami qui possede une gameboy et te meme jeu que 
vous. Apres avoir presse la louche 'start', vous arrivez an menu 
principal. 

Tout d'abord, le type de I'epreuve, F3000, F1 ou Super. Apres, 
vous choisissez le nombre de grands prix que vous desirez 
courir, entre un el seize. Ou encore trial ou test! Apres avoir 
choisi votre course, vous selectionnez la voiture parmi neuf 
vehicules qui possederrt des moteurs differents ou des boites de 
vitesse automatiques ou manuelles. 
Et c'est parti! La course est vue de haul, et vous 6tes en 
{jemiere ligne derriere sept concurrents. Des le depart, vous 
devez vous frayer un chemin et choisir la meilleure trajectoire 
pour sortir des virages en bonne position. Mais attention, car si 
vous sortez un tout petit peu de la route, vous ralentissez et les 
aulres ne mettent pas longtemps a vous rattraper. De meme, si 
vous ratez un virage, vous partez en tele a queue et metlez 
beaucoup de temps a retrouver votre vitesse de pointe. Evitez 
aussi de vous trotter aux autres vehicules, la sanction serait la 
meme. Quand vous franchirez la ligne d'arrivee, vous pourrez 
participer a la course suivante, pourvu que vous ayez selectionne 
I'option au prealable, sinon, le jeu est lermine et en cas de place 
d'honneur vous vous retrouvez sur I'une des trois marches du 
podium. 




SAKI DAI BOKEN 

Nous avons ce mois-ci droit a un superbe petit jeu de 
plates-formes dans le genre de Mario Bros ou Ghouls & Ghosts. 
Classiquement, vous dirigez un personnage qui peut tirer sur les 
ennemis, et dans le premier niveau, vous avez des petits 
chevaux et autres betes a tuer. Chaque fois que vous en 
Slimfnez une, un petit bidule s'echappe alors (NDLR: un bonus, 
quoi!) et vous devez le recuperer. Apres avoir parcouru votre 
chemin, vous vous retrouvez devant un monstre que vous devez 
eliminer. Jusque-ta, pas grand-chose de nouveau, mais apres 



vous Stre debarrasse du deuxieme adversaire, vous changez de 
pays, vous vous retrouvez en plongeur et devez tuer des requins 
pour continuer le jeu. Je vous laisse le plaisir de decouvrir la 
suite du jeu. 

Si au premier niveau te jeu n'est pas nouveau, au second vous 
pouvez vous deplacer en bas ou en fiaut de I'ecran, ce qui est 
genant au debut mais fort utile pour combatlre le monstre de fin 
du niveau. De meme pour le bouton select qui vouspermet de 
changer d'arme si vous en possedez plusieurs bien sur. Un bon 
petit jeu! 
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AGENCE CM 67 64 90 04 MONTPELLIER 



TEST GAME-BOY 



TEST LYNX 



Q BILLION 

Chaque mots, nous avons droit a un nouveau jeu de reflexion. 
Voici celui du mois de novembre. Je vais tenter une fois de plus 
de vous dire en quoi consiste le jeu. Mais comme ce n'est pas 
tres evident a raconter, je ne vous promets rien. 
Imaginez un ecran plein de cases et sur certaines de ces cases, 
des dalles. Sur chaque dalle, il y a un numero qui correspond en 
fait au nombre de~ dalles qui sont les unes sur les autres. Par 
exemple, si sur une dalle il y a le chiffre 1, c'est qu'il y a une 
seule dalle. S'il y a ie chiffre 2, c'est qu'il y a... deux dalles. 
Bravo I 

Le but du jeu est de ne plus avoir aucun tas de dalles mais juste 
une dalle avec le chiffre 1 dessus. Mais la oil est la difficulty 
c'est que pour pouvoir atteindre la dalle du dessus, si vous avez 
deux dalles Tune sur I'autre, vous devez monter sur une dalle, 
car vous etes trop petit pour atteindre la deuxieme. Vous devez 
done faire glisser une dalle, monter dessus lorsqu'elle est pres de 
deux autres superposees, et une fois que vous etes contre cette 
pile de deux dalles, pousser celle de dessus afin qu'il n'y ait plus 
que deux tas d'une dalle. 

Rassurez-vous, il est plus facile de jouer au jeu que de lire ce 
test (NDLR: Bonne nouvelle! Moi j'y comprends que dalle!). Sauf 
quand vous arrivez au quatrieme ou cinquieme niveau car la, 
vous avez des tas de quatte voire cinq dalles, et il est assez 
difficile de toutes les Staler. Ce jeu est plus particulierement 
destine aux amateurs de Sokoban et autres casse-te'e chinois. 
Vous n'etes pas limite par le temps ou par quoi que ce soil 
d'autre d'ailleurs, a vous de jouer! Bon courage. 



PALAMEDES 

C'est la premiere fois que je trouve un jeu de reflexion du genre 
de Tetris qui ne me plait pas trop. Ce jeu rappeile Quarth qui a 
et6 teste dans le numero Special Console. Vous dirigez un petit 
personnage qui se deplace horizontalement en bas de I'ecran. En 
haul, des rangees de des arrivent sur vous, et votre rfile est de 
lancer des des sur ces rangees. Ce serait un peu trop simple, 
alors II faut lancer des d6s dont les numSros correspondent a 
ceux qui sont sur ceux que vous visez. Des que les rangees de 
des arrivent au bas de I'ecran, vous avez perdu. Le jeu se joue 
seul, a deux, ou encore contre la console. De temps en temps 
certains des ont des lettres a la place des chiffres, et suivant le 
. cas, les rangees arreteront d'avancer ou disparaitront. 
L'un des boutons sert a lancer les des, et I'autre a changer le 
numero qui se trouve sur ceux-ci. Le jeu aurait pu etre une 
complete reussite s'il n'avait 6te si difficile des le debut. Enfin, les 
fans de ce genre de jeu apprecieront le challenge 



LUNAR UNDER 



En voila un jeu qu'il est beau et amusant. En fait, il y a trois jeux 
en un! Dans le premier, vous devez piloter une navette spatiale 
et la maintenir sur le bon chemin, Faute de quoi, elle ne patvient 
pas a monter. Le fuel est tres juste, c'est pourquoi vous devez 
atteindre la bonne altitude ie plus vite possible. Heureusemenf, 
un compteur vous indique a I'aide d'une fleche le sens dans 
lequel vous devez aller pour retrouver le droit chemin. Pour cette 
scene, le graphisme est superbe, et on est surpris des 
possibilities de cette petite console. La deuxieme partie du jeu est 
de loin ta plus delicate. Une fois que votre navette est en orbite 
autour de la Lune, vous devez vous poser sur cette derniere. 
Dans cette sequence, vous pilotez un petit vaisseau et devez 
vous poser exactement sur les plates-formes prevues a cet effet. 
Le hie, c'est la traversee d'une piuie d'asteroides dont la moindre 
collision avec l'un d'entre eux causera votre perte. Deuxieme 
difficuite, vous ne pouvez mettre les gaz que par a-coups, vous 
imaginez les problemes pour doser votre vitesse et vous poser 
en douceur. 

La troisieme partie de ce jeu est toute differente. Vous tites sur 
la Lune, qui est loin d'etre deserte comme nous le pensions, et 
votre role consiste a en explorer le sol pour extraire les minerals 
dont vous avez besoin. Mais comme la Lune est grande, vous 
possedez un detecteur qui vous indique a la maniere d'un 
compteur Geiger la position de ces minerals. Quand le detecteur 
se met a fonctionner, vous approchez de I'endroit, et plus le son 
est aigu, plus vous etes proche. II est bien sur evident que les 
"Lumens' vous sont hostiles et des que l'un d'eux vous touche, ii 
vous fait perdre un peu d'oxygene. Ce jeu est superbe 
graphiquement, accompagne d'une bande son de tres.,bonne 
qualite et de plus il est tres varie. Decidement, cette 'petite 
lconsole n'a pas fini de m'etonner. 

■9/10 








Au lycee, vous ne faisiez rien, vous &iez mil, vous ne faisiez 
rien, ou greve. Alors vous avez fini manutentionnaire dans une 
briquerie, vous ne saviez pas faire autre chose. Votre boulot 
consiste a ranger des briques qui vous arrivent sur cinq tapis 
roulants. Vous receptionnez chaque brique grace a une palette 
que vous pouvez deplacer d'un tapis a I'autre, ce qui vous 
permet aussi de choisir au bas de quel tapis vous rangerez la 
brique. Vous pourrez done faire cinq piles, de cinq briques de 
hauteur. Si vous placez vos 25 briques, poum, vous perdez. 
Chouette, les briques sont de diffSrentes couleurs! Chouette, 

3uand vous en alignez trois (ou plus) de la meme couleur, Giles 
isparaissertt, en laissant leur place a celles qui se trouvaient au 
dessusl Ca a fair complique, a premiere vue, mais ce n'est pas 
tout; votre patron possedait il y a quelque temps un beau 
magasin de tongues a Montparnasse, un dont il n'etait pas peu 
tier. Apprenant que vous etes un ancien iyceen, done un 
hooligan, il se venge en vous fixant des objectifs a atteindre, de 
plus en plus sadiques, naturellement. Un coup vous devrez 
aligner horizontalement 15 briques de la mSme couleur, un autre 
coup ce sera 10 diagonals, une autre fois il faudra realise* un 
certain score, ou encore vous debrouiller pour ranger 50 briques. 
L'horreur! Heureusement, 1'equipement dont vous disposez est 
moderns: la palette peut supporter plusieurs briques a la fois 
(vous rangerez la derniere arrives), vous pouvez accelerer la 
vitesse des tapis, renvoyer une brique pour la reprendre un peu 
plus lard, et vous avez droit a une marge d'erreur, mais petite 
petite, vous etes autorise a laisser tomber quelques briques si 
vous n'arrivez pas a les receplionncr. 
Oui, il s'agit bien d'un jeu inspire de Tetris, vous avez trouve. 
Klax demande la meme concentration et le mflme sens de 
I'anticipation, c'est ce qui a fait le succes de Tetris, mais, vous 
avez pu le voir, les extensions sont nombreuses. Et ces voix et 
ces applaudissements digitalises, vous les entendez? Non, 
vraiment, Klax est un bon jeu, mis a part quelques d6fauts: il n'y 
a pas de systems de codes, II faut jouer pendant une bonne 
vingtaine de minutes avant de pouvoir acceder aux nlveaux 
vraiment interessants; il faut tenir la console verticalement, je ne 
m'y ferai jamais. Par contre, la cartouche se retire facilement, 
Atari a adopts le modele essaye sur Gauntlet et Slime World, 
mes ongles ne remercieront jamais assez Atari. 
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PREVIEWS MEGADRIVE 

Bimini Run est une sorte de Road Blasters, mais se deroulant 
sur I'eau, et oi) vous devez combattre diverses creatures et 
d&ruire de nombreux ennemis. Super Volleyball est la version 
Megadrive du jeu Nee du meme nom, et qui n'est autre qu'un 
excellent volley. Hellfire est urr shoot'em'up se deroulant sur 6 
niveaux et comportant de nombreuses armes, a utiliser avec 
strategie selon les endroits. Burning Force est un remake de 
Space Harrier, sans rien de bien nouveau visiblement. Lakers vs. 
Celtics & the NBA Playoffs est le litre d'une simulation de 
basket-ball qui s'annonce veritabiement excellente, aussi bien au 
niveau de I'animation que des graphismes. 
Dick Tracy arrive sur Megadrive! Le jeu est un croisement enire 
Cabal et Operation Woif. Cote vue et jouabriite, e'est en effet 
dans le genre de Cabal, puisque vous voyez Dick de dos, au 
premier plan de i'ecran. Cdte jeu, e'est plutot ressemblant a 
Operation Wolf, puisque I'ecran scrolle horizontalement, d6voilant 
peu a peu les decors et les ennemis. 

II s'agit bien sur d'un shoot'em'up sur 6 niveaux, et possedant 
des graphismes de qualite, une animation irreprochable et 
reservant quelques surprises aux joueurs, comme la poursuite en 
vorture! 

Apres Batman, voici que Spiderman fait son apparition sur 
Megadrive, dans un jeu ressemblant fortement a la version 
Game-Boy, mais avec des couleurs et une realisation fantastique. 
Vous y retrouverez tous les mauvais habituels, du Dr. Octopus a 
Electro en passant par Hobgoblin. 

Mickey Mouse est un jeu dans le genre de Ghoul's & Ghosts, 
mais avec des graphismes et des personnages plus Disney que 
Gore. Realist par Sega, le jeu s'annonce quand meme des plus 
interessants et sympathiques a jouer, avec rjes animations parfois 
surprenantes! 
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VENEZ DECOUVRIR 
LA CORE GRAFX, LA SUPER GRAFX, 

LE CD ROM ET TOUTES LES 
DERNffiRES NOUVEAUTES DANS LES 
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PREVIEWS PC ENGINE 

Nous vous presentons de nouvetles photos de TV Sport 
Football, qui devrait ne plus trop tarder maintenant. 
La grosse nouveaute du mois prochain devrait etre Legendary 
Axe 2. Le jeu se compose de 7 niveaux, de 12 types d'ennemis 
differents, et bien stir de monstres de fin de niveau assez 
impressionnants. Le jeu s'annonce bien plus beau que le premier, 
mais tout aussi prenant. 
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Comme nous, vous 
etes des fans de 
Kick Off 2 
Comme nous, vous 
jouez comme des 
dieux a Kick Off 2! 
ANCO et UBI SOFT 
vous proposent un 
grand concours, 
vous permettant 
de gagner, sur 3 mois 

7000 francs! 



Ce mois-ci, gagnez 5000 franCS en Start 

le meilleur a Kick Off 2! 

Pour participer, il suffit de nous envoyer sur une disquette la 

sauvegarde d'un de vos plus beaux buts, avec un petit commentaire 

expliquant votre but, et vos coordonnees. 

Envoyez le tout a Generation 4, Concours Kick Off 2, 

19 rue Hegesippe Moreau, 75018 Paris. 
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Cette machine (Tarcade 

dans un boitier de console 
est, de tres loin, 

ce qui se fait de mieux 
dans le genre..." 
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"Mieux que la Neo Geo, 
j'y crois pas..." 
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Disponible par correspondence ou par 
felachargement. Tous las ren soigne men! s 
dans 

DOM 

PUB magazine 

N°l-Le 18 octobre en 
kiosque 




The Last Battle 

Pour continuer urte partie la oil vous avez perdu, pressez A, B, C 
et Start en meme temps quand vous voyez le mot Start a I'ecran. 



TRUCS GAME-BOY 


PITMAN (par Yann et 


1 


0000 


7 


08AA 


3 


0HMH 


4 


ORYZ 


5 


119B 


fi 


1931 


7 


1JXY 


S 


1TQM 


9 


22KP 


10 


2ARH 


11 


2K63 


12 


2UC9 


13 


33VX 


14 


3BJQ 


15 


3LG8 


16 


3V52 


17 


455E 


IB 


4EG7 


19 


4NJR 


7.0 


4XVK 


21 


54C6 


?.?. 


5C6C 


23 


5MRL 


24 


5WKT 


25 


67QV 


?.fi 


6GXJ 


27 


6Q3F 


2fl 


6Z94 


29 


76YH 


.TO 


7HFU 


31 


7PA5 


32 


7Y0G 


33 


8AAU 


34 


820H 



8UYG 

8KM5 

9B3J 

939V 

9VQ4 

9LXF 

A8RC 

A0K6 

ARCT 

AH6L 

B9J7 

B1VE 

BTSK 

BJGR 

CGGQ 

C75X 

CZV2 

CQJ8 

EF6W 

E6CP 

EYK9 

EPR3 

FEX1 

F5QB 

FX9M 

FH3Y 

GCMA 

G4Y0 

GW0Z 

GMAN 

HMNN 



H410 
HCBA 
JNWY 
JXPM 
J58B 
JE21 
KP73 
KYE9 
K6LP 
KFTW 
LQFa 
LZ42 
L7UX 
LGHQ 
MJHR 
MTUK 
H14E 
M9F7 
NHTL 
NRLT 
N0E6 
N87C 
PL2F 
PV84 
P3PV 
PBWJ 
QKB5 
QU1G 
Q2ZH 
QANU 
RYZG 
RPN5 
RFBU 
RGIH 




. 520 STl 

520 STE couleur 



2990F 
4990F 



■ 520STE ' 2 barettes 256KO pour 

extension a IMo 3290F 



. 320 STE 
- 1040 STE 



■ 520 STE couleur SC14. 



3290F 
3990F 



C1435 3 



AMIGA 500 3290F 

AMIGA 500 Couleur 5290F 

wre ).k iomlcu' .cT-mMce el :00 anqutHtoi 

AMIGA 2000 S990F 

l 'vw ovecilOO duqueiips 

AMIGA 2000 Couleur 709OF 

,■■,. u,,-. r. -,r i.-i i .-.iiileiir Commodore. ISO dlsqueltei 

PRO 24 2490F 




PC ENGINE COREGRAPHX • 2 JEUX 
COREGRAPHX • 3 JEUX 
COREGH APHX • CD ROM 
SUPERGRAPHX ♦ 3 JEUX 
CO ROM 



t3»OF 
3O0OF 
1B90F 
2790F 






Lynx r California Games + 1 jeux au 
choix 1490F 



SEGA MEGADRIVE 
avec 2 manettes 
+ 2 jeux AU 
CHOIX* 




152 LA RUBRIQUE DE L'AVENFOU 



La solution qui suit est une des plus simples. Certains elements secondaires ont 

volontairement ete omis, pour que vous ayez encore le plaisir de decouvrir par 

vous-meme quelques petites choses et surtout le scenario. N=sortir par la porte 

nord; E=est, S=sud. 0=ouest, SE=sud-est... 
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I) Salle de depart. Prenez la PIOCHE. le CALEPIN el la PIECE 
DE MONNAIE. Poussez le levier (il ouvre la porte nord}. N. 

* "-massez le SAC DE PIERRES (sur le sol a gauche, c'est 
«» mine). 0. 

3) Tuez la creature, puis poussez un tonneau conlre le mur pour 
prendre le CHARME. S. 

4) Ramassez la PIERRE RUNIOUE, tuez R 

5) N. Deplacez les sacs, pour prendre la 
dissimulee derriere. Tuez le ver. S. 

6) E. E. S. Vous etes dans la chambre princi 

7) Prenez la corde. Tuez le ver. E E. 
8 Prenez la CLEF. Retournez dans la salle de depart. 

9) E. Videz le coffre. Poussez le levier. Ce mecanisme ouvre !a 
porte sud dans la chambre pnncipale. Tuez (ou evitezj le ver. S. 

10) Utilisez la PIOCHE sur le mut. (ant que vous ne 
sauter par-dessus. S. 

II) Fouillez le squelette. pour Irouver un JOURNAL. Lisez-le 
attenlivement, vous y decouvfirez de nombreux indices E. 

12) Les boutons servent a ouvrir la porte de la salle au Dragon. 
La combinaison est 1, 4, 3, 2 {le bouton le pli 
1, le suivant le 2...}. Inutile dessayei de tuer le 



araignees. 

31) S. E dans la salle de purification. Ramassez le SORT DE 
CE DES POTIONS e! la POTION DE SAUT DE 

In). 0. 

32) La piece au sud ne conlient pas grand-chose d'interessant 

33) Retournez dans la salle avec les qualre boutons sur le mur. 

34) S. Tuez le cerveau-sauteur en utitisant un SAC DE PIERRE. 
Utilisez la CLEF trouvee sur le squelette pour debloquer la 

mire. 

35) S. 0. Tuez la creature (profitez-en, el 
CHARME et la FIOLE D'EAU BENITE. S. 

36) Tuez I 
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RIEN N'EST ENCORE GAGNE... SEREZ-VOUS 

ACCUEILLI EN HEROS OU REPOSEREZ-VOUS 

A JAMAIS DANS UN TOMBEAU GLACIAL ? 

WOLFPACK EST UNE SIMULATION PRECISE DE CONFRONTATION ENTRE UN 
SOUS-MARIN ALLEMAND WOLFPACK ET UN CONVOI DE VAISSEAUX ALLIES 
JOUEZ LE ROLE D'UN COMMANDANT DE WOLFPACK OU D'ESCORTE DE CONVOI 
ET RETROUVEZ-VOUS DANS LE REALISME D'UN FACE A FACE STRATEGIQUE A 
L'ECHELLE ET EN TEMPS REEL. 
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Caxacteristiques 

Plusieurs scenarios differents 
lents et instruments precis 
superbes graphismes 
Option 1 ou 2 joueurs 

Mission diumes et n 
des sensations uniuu 



LA RUBRIQUE DE L'AVENFOU 



Je ne peux vrafanent 
phis m'en passer: 
JE ME FAIS PLAISIR 

Je m'abonne 



1 an: II numeroi pour I* prix do 9 I 

En codsau. Generation 4 vouf otlra son 

outocoBont {petit formot) 

Trance: 225 francs 

Europe: 285 francs 

Deste du monde: 325 francs 

2 ami 22 numeros pour to prix do 19 I 

En codsau un supeibe T-shirt 

Generation 4 

Trance: 475 francs 

Europe: 595 francs 

Qesle du monde: 675 francs 

Je choisis: 

1 an 2 ans 

T-shirt CD laser 

France O Europe Monde O 

tnvoyez voire demande d'abonnemenl a: 
PRESSIMAGE Abonnement GEN 4 210. 
Due du raubourg, Sainl Marlin 75010 DADIfe 

NOM 

Prenom 

MDRESSE : 



VILLE 



CODE 



Reglement : Pour l'etranger, voir les 
conditions en page sommaire 
3 Cheque Bancalre o CCP □ Mandal 

fei&nalure (de» parenUs pour let mineure) 



30} Appuyez sur le boulon. SI vous avez toules les possessi 
(iu un. mw.-. mi>'/ lultipoitf? dans la salle secrete des Iresors. 
Ramassez LES PIECES, la COURONNE ROYALE el le 
CHARME, puis appuyez sur le levler pour revenir dans 
lanlichambie. S. 

39) S Ouvrez le coftre [grace a la clef du cerveau-sauteur) 
Prenez la PIECE et le MCflCEAU DE VIANOE. 

40) N. E. E. N E. E. S Vous etes alois dans la premiere salle 
de la chapelle. Tuez les deux scarabees. II tout mon 
deux bols, pour etcindrc les (lammes. Cela ouvre la ports est E. 

41) E. E dans la crypte commune. Faire le menage sur le 
(piencs ot urnes} en les poussant sur le sol. Vous trouv 
une POTION DE SOIN, une CLEF, ur) SORT DE DESTRUCTIO 
DE PIEGE et un BONUS pour les points d experiences. E, dai 
|i? tomtom 

42) Ramassez LES PIECES el le SAC DE PIERRES. Retournt. 
dans la cryple. 

43} S dans le lorn beau des gtoulons. Deposez le MORCEAU DE 

VIANDE en offrande sur le tombeau. Vous etes ators recompense 

par lapparilion dune POTION DE SUPER RAPIDITE Prenez-la. 

N. 0. 

44} N dans la cryple secondare. Sous le las de pierres se trouve 

une PIERRE RUNIQUE (un sort), S. N dans la cryple des 

pretres Fouilte? la grande urne pour trouver un CHARME ot... un 

ver. Prenez le CHARME. S. S, dans la crypte des pui 

45} Deposez la PIECE DE MONNAIE FUNERAIRE en or sur la 

lombe de Kazan Prenez la POTION DE RESISTANCE AU FEU 

(a n utiliser que contre le souffle du dragon) qui apparait akiis N. 

46) 0. S. Prenez la CLEF N. N dans la crypte des H 
Lancez un SORT DE DESTRUCTION DE PIEGE sui 
Ouvrez alors le coff re et prenez ie CHARME el I L f - 
trouvent 

47) Retournez dans la premiere salle de la chapelle " 
deuxieme partle de la chapelle. Tue; i 
Deposez I'URNE de Lmd Carolus sur son autal. Ram 
le SORT qui appaiail (pour I instant inutilisable et inconnu) 
dans le sanctuaire inlerieur. 

48) W dans le crematorium Deposez I'URNE de Ragnar {m; 
alchimisle) sur le piedeslal approprie. Ramassez la FLASQUE 
SANG. 

49) E dans le sanctuaire. Deposez la FLASQUE 
l autei principal Ramassez la CLEF et le SORT 
DE LA MAGIE. Utilisez la CLEF sur la serrure. i 



51) Deposez le sort inconnu. Vous pouv 
SORT DE LECTURE DE LA MAGlE pour 



Ramassez lobjet qui apparait Appi 



purification Recommence! t operation lant que vous avez 
FIOLES D EAU BENITE 

si tout va bien le SORT DE 
POTION DE RESISTANCE AU FEU et la vra 
ROYALE Vous pouvez done affroi 



54) W. N. dans I'antre du dragon. Bu\ 
RESISTANCE AU FEU pour vous proteger 
Utilise; le SORT DE MASSACRE sur le dra 
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INTERTAINEMENT 90 

Du 29 au 31 octobre dernier, se tenait a New York le troisieme "Intertainement 
1990", un salon typiquement americain, specialise sur ies nouvelles technologies 

interactives et Ies multimedias (CD-ROM, CDI...) Generation 4 ne pouvait se 

permettre de manquer cette reunion, et courageusement, Didier Latil s'est devoue 

pour aller recueillir quelques informations sur ce qui va deferler dans nos foyers, 

au cours des prochaines annees. 



Le Salon se deroulait en plein coeur de Broadway, a I'Hotel 
Marquis, de la chaine Mariotts, superbe batiment'd'une 
quarantaine d'etages, ultramoderne et aux interieurs somptueux. 
Le cinquieme etage, constitue de plusieurs salies de conferences, 
accueillait done tous Ies professionnels de I'informatique 
interactive. Avec seulement une dizaine de stands dans une 
petite salle, mais plus d'une trentaine de conferences en trois 
jours (souvent deux en meme temps dans deux salies 
differentes), de tres nombreux sujets ont ete abordes. Ne pouvant 
assister a toutes Ies conferences, il a done fallu se limiter a 
quelques-unes. Void, en quelques lignes, ce qui en ressort. 



| LES CONSOLES 

Nec 

La TurboGrafx {nom americain de la CoreGrafx), console 16-bits 
de chez NEC etait presentee, avec son lecteur CD, mais aussi 
divers accessoires. A noter le TurboBooster" qui permet 
d'ameliorer la qualite de I'image ou de la sortie son sur une 
television ou sur une chaine hifi, et de memoriser quelques-uns 
de vos jeux favoris. Enfin, une nouvelle manette de jeu, plus 
grosse, plus complete, et plus precise que la precedente, se 
lenait fierement sur une table. 

La TurboExpress, console de poche avec ecran couleur, etait elle 
aussi presente. Avec elle, 6tait propose I'adaptateur TV, petite 



boite s'incorporant a droite de la console, qui permet de capter la 
television sur la console! Si cette option est excellente, il semble 
tout de meme que I'ecran de la TurboExpress soit trop petit et ne 
permette pas une bonne visibility sur tous Ies jeux de la 
console.., 

Les softs americains pour ia Super Grafx commencent a pulluier, 
avec des jeux CD comme Camp California ou des adaptations 
de jeux d'arcade comme Cadash. 

Le lecteur CD Supergrafx 

Les grosses nouveautes concernent bien siir les premiers jeux 
sur CD, avec des graphismes, des animations et des musiques 
qui font plus penser a des dessins animes interactifs qu'a des 
jeux sur consoles. II est possible en effet de stocker plus de 70 
minutes de dessins animes sur un CD, avec en plus musiques et 
sons, et croyez-moi, le rSsultat est plus que genial. En fait, pour 
adapter un jeu sur CD, les compagnies (Cinemaware avec "It 
Came From the Desert" ou "Wings" par exemple) n'hesitent plus 
maintenant a ftlmer les personnages et les scenes sur un plateau 
de cinema, incorporant alors ces Elements a des decors et des 
fonds dessines. Inutile de vous preciser que la qualite des 
graphismes et de I'environnement musical sont exceptionnels. En 
fait, les jeux, pour la plupart, beneficient de synthese vocale de 
tres bonne qualite, ce qui rend tout les jeux beaucoup plus 
reaiistes et credibles. Des jeux d'aventures et meme des 
simulateurs sont prevus dans les mois a venir. NEC lance done 
une megacampagne de promotion, les dirigeants de la compagnie 
ne se contentant pas en effet de toucher le milieu ludique, 
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MYSTERIEUSES DISPARITIONS EN ECOSSE 



puisque de tres nombreux logicieis educatifs interactifs sonl deja 
prets, concernant aussi bien les enfants que les etudiants en 
universite et les entreprises (logiciel de formation, de remise a 
niveau...). Impressionnant, surtout quand on pense a Is 
concurrence de Nintendo. 



Sega 

Assez discret, Sega ne presentait pas grand-chose de nouveau, 
si ce n'est quelques nouveaux jeux et un nouveau joystick sur 
leur stand Genesis (Megadrive en Europe). On y parlait quand 
meme du lecteur CD de la Megadrive, pour dire qu'il etait 
dement. Ce dernier peut en effet charger les donnees pendant 
qu'un jeu continue, ce qui permettra de jouer a Dragon's Lair 



sans que le jeu ne s'arrete toutes les 5 secondes. Quelques 
logiciel utilisant le CD de la Megadrive etaient annonces et 
presentes, dont Joe Montana Football, un jeu de football 
americain dont je n'ai pu voir qu'une seule scene animee 
digitalisee, le reste n'etant pas fini. 



Nintendo 

Encore moins present que Sega, seules quelques allusions a de 
nouvelles cartouches sur consoles 8-bits, et une demonstration 
d'un jeu educatif (avec comme theme, la rue Sesame), utilisant 
une synthese vocale correcte, nous ont ete reveles. Rien sur la 
Super Famicon ou sur de nouvelles extensions, si ce n'est la 
confirmation de la rumeur, comme quoi un lecteur CD serait tres 
vite disponible pour la console Super Famicom. 



LECDTV 

II etait possible de voir sur le stand Commodore essentiellement 
le CDTV (Commodore Dynamic Total Vision pour ceux qui ne 
connaissent pas), un nouveau systeme interactif incorporant les 
capacites d'un Amiga et celles d'un CD-Rom, pour environ 700$. 
Le CDTV reste le gros evenement annonce pour le debut de 
I'annee prochatne, et dont la presentation officielle se fera en 
Janvier 1991, au CES de Las Vegas (le lancement aura lieu deux 



ou trois mois apres). D'ores et deja, de nombreux produits sont 
prets ou en voie de finition (25 seront finis en Janvier, plus de 
100 au mois de juin!). La encore, les compagnies vont utiliser les 
540 Megabytes (environ 620 disquettes Amiga ciassiques) du 
disque laser pour melanger paroles, musiques, images video et 
dessins animes. Une grande partie des produits a venir sont de 
type educatif ou professionnel, touchant ecoles, universites, 
entreprises, musees, salles d expositions... Mais, rassurez-vous, 
c6te jeux, nous ne sommes pas en reste, de nombreuses 
compagnies developpant des produits pour cette machine. 




CD-I PHILIPS 

Philips annongait la sortie de son CD-I pour I'automne 1991, avec 
25 produits, et plus 45 autres d'ici la fin de I'annee 1991, pour un 
prtx avoisinant les 1000$. Parmi les produits prevus, citons Wings 
(Cinemaware), Dark Castle, Deja Vu, Uninvited, Space Lords, Hot 
Seed, Sargon Chess..., et au moins un jeu base sur Donjons et 
Dragons. Le moyen de controler les "logicieis" est pour I'instant 
une espece de telecommande, avec une dizaine de boutons et 
une sorte de manette (cf. photo), qui permet de cliquer sur des 
icones. 

li faut rappeler que le CD-I, utilise la technologie laser pour 
integrer un element interactif aux capacites ciassiques d'un CD. II 
est done possible de mixer audio, video, graphismes et textes sur 
un meme support. Sactiant que 6% du disque est necessaire 
pour reproduire la voix humaine, il reste suffisamment de place 
pour incorporer dessins animes, textes et digitalisations, et rendre 
le tout assez interactif. 



En demonstration, etaient presentes: 

"A Visit to Sesame Street", un logiciel educatif, permettant aux 
enfants de se familiariser avec les lettres et les chiffres. Tout est 
propose sous forme de dessins animes. Lorsque vous enttez 
dans une piece, vous pouvez par exemple cliquer sur la 
television, Apres un superbe effet de zoom sur celle-ci, vous 
pouvez choisir une des trois chaines, avec sur chacune un 
programme different. Le tout bien sur, avec des voix digitalisees 
et des musiques d'excellente qualite. 

"Cartoon Jukebox" est un autre logiciel educatif, avec tout un 
dessin anime a vivre, ou si vous preferez, des musiques a 
ecouter. Mais ce n'est pas tout. A tout moment vous pouvez 
arreter le dessin anime, revenir en arriere, et meme recolorier les 
personnages ou les decors, Le dessin anime continuera alors 
avec les nouvelles couleurs. C'est magnifiquement bien fait, et 
ces produits semblent annoncer la veritable naissance des 
logicieis educatifs. 
"Soap Opera", est le premier 'simulateur de drague" du genre. II 
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. _ a .t en fait dun veritable film, dans lequel vous essayez 
(aire connaissance avec une des ttois charmantes creatures 
accoudees au comptoir d'un bar. Apres avoir choisi votre 
"victime", vous avez le choix entre plusieuts phrases pour 
I'aborder. Le film se poursuit alors, et vous continuez a 
selecttonner minutieusement vos phrases. En fart, la plupart du 
temps, votre tentative va se solder par une gifle, une insulte, ou 
par I' intervention du videur. Premier film interactif qu'il nvait ete 
donne de voir, j'avoue avoir ete completement conquis (peut-etre 
plus par le sujet que par le reste d'ailleurs). C'est amusant, beau, 
pas tres interessant soit, mais ies conversations se font bien stir 
de vive voix (et en anglais) et le resultaf est tres sympa. 
"Action Adventure", ou comment faire soi-meme un clip. 



Engage le temps d'un clip, vous devez absolument faire remonter 
I'Audimat d'une chaine de TV. Sur une bande son bien precise 
(un titre du groupe YES), avec une qualite digne d'un CD audio, 
vous devez mixer des images, a partir de quatre videos, pour 
creer un clip. Les resultats son! absoluments epoustouflants, 
souvent mal coordonnes et done drSles, mais d'une qualite 
incroyable, et largement mieux que la plupart des clips nuls que 
Ton nous impose a la tele. 

"Sherlock Holmes", tout le jeu est filme avec des vrais acteurs 
et actrices, c'est une enquete policiere oil les temoins et les 
s vous repondront de leurs voix digitaiisees. 



LES CD-ROMS 

II faut bien voir que I'intereit de tout les produits CD'Rom, CDTV, 
GDI est d'etre tres facilement transportable d'une machine sur 
une autre. En effet, la partie code machine pour chacun des 
supports ne represente qu'une toute petite partie de I'ensemble 
des produits. C'est pourquoi les compagnies adapteront leurs 
produits sur pratiquement toutes les machines utilisant la 
technologie des disques laser. Les CD-Roms sont desormais 
couramment employes pour Macintosh, PC (et FmTowns) pour 
proposer des logiciels interactifs de qualite. Des societes telles 
que Microsoft, Apple, Commodore, IBM, NEC, Lu'casfilm, 
Sierra-On-Line, Cinemaware, Mediagenic, Tiger Media, Interplay... 
proposent deja de nombreux produits, et annoncent pour 1'annee 
a venir de plus en plus de materiel CD-Rom et de software. 




I MEDIAGENIC 

I Un des tous premiers du genre fut Cosmic Osmo, un "jeu" dans 
| lequel vous deplaciez un petit extraterrestre a travers tout un 
Imonde imaginaire, avec des animations, des effets de zoom et 
■ de rotation d'angle de vue assez incroyables. Le tout etait 
accompagne de dialogues et de musiques superbement 
digitalises, exploitant les possibilites audio des CD. Le plus 
amusant etait le fait que vous pouviez cliquer sur n'importe quel 
element du decor, une petite animation repondant a votre geste. 
Manhole, jeu dans ie meme genre, est lui aussi propose en CD 
pour Macintosh. 




THE ULTIMATE SOCCER CHALLENGE 
IS ABOUT TO ...KICK OFF!! 




AVAILABLE ON: Commodore Amiga, IBM PC and Compatibles, Atari ST, 
Commodore 64, Amstrad CPC+, Amstrad GX 4000 & Spectrum 

EMPIRE SOFTWARE: Tel.: (1) 45 09 19 99 
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CINEMAWARE 

It Came From The Desert est en train d'etre adapte sur CD 
pour TurboGrafx et CDTV. Cette fois-ci, de vrais acteurs ont ete 
filmes dans des scenes corfespondant au jeu, puis retranscrites 
sur le CD. Le meme procede est utilise pour Wings. La qualite 
des graphismes obtenue ainsi est exeeptionnelle, avec en plus 
des quaiites sonores largement superieures aux versions 



„j' auteurs de King Of Chicago par exemple, ont cree un 
nouveau systeme appele Dramaton, qui permet de filmer des 
acteurs sous divers angles, de les digitaliser et de les incorporer 
a un jeu. Les personnages animes grace a ce systeme 
possedent done reellement trois dimensions, el lotsqu'ils se 
retournent dans ie jeu, vous les voyez sous divers angles, 
comme dans la realite. Le premier produit de ce type a sortir est 
une enquete policiere (le nom actuel semble etre Deteciron). Los 
auteurs ont engage des scenaristes professioineis et ils ont 
elabore tout un systeme rendant le jeu realiste. interaclif et facile 
a utiliser, gr§ce a des icones. 

SIERRA-ON-LINE 

Mixed-Up Mother Goose, que nous vous aviorts deja presen.e, 
est en vente aux USA. King Quest 5 lui. n'ost pas encore fim. 
mais la version CD pourrait etre le premier jeu tenant sur deux 
CD (soit plus de 1000 Megas de donnees!!!). Pas de pamque. 
une version en disquettes sera egalement en vento, mais on ose 
a peine en imaginer le nombre! 

INTERPLAY 

Batliechess ne devrait plus trop tarder. La version CD ne 
fonctionnera qu'en VGA 256 couleurs, avec 2 Megas de donnees 
pour chaque animation, ce qui promet quand on sait que e'est 
approximativement la taille du jeu en entier dans sa version en 
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LUCASFILM ,. , 

Pour FM Towns et CDTV dans un premier temps, sortiront 
Indiana Jones and The Last Crusade, Zak McKracken et 

Loom Les differences avec les versions PC classiques sont 256 
couleurs au lieu de 16, et surtout des sons et des musiques 
vraiment superbes. 




PSYGNOSIS 

On sail que la compagnie prepare normalement de nombreu>, 
litres pour CDTV, dont Shadow of the Beast 2, mais its n'ont 
pas encore rer;u les kits de deveioppement... 

TIGER MEDIA 

Airwave Adventure: The Curse Of The Cautious Condor bs 

un logiciel d'enquete policiere pour FM Towns, se deroulant d in 
un dirigeable dans les annees 30, et semblant particulierermnt 
impressionnant. Ce produit sinspire largement des BD, avec "> 
systeme de dessins apparaissant au fur et a mesure, suivant 
actions (il y en a plus de 700). Grosse difference, il n'y a pas 
| bulles pour les dialogues, mais de veritables voix d'une qu; 
volontairement diminuee, pour rappeler les sonorites des rac 
d'avant-guerre. Trois heures de dialogues et de musiques 
audio mais une petite demi-heure pour mener I'enquete a 
terme II y a 12 personnes a interroger, dans un logiciel que 
auteurs presentent comme un veritable "Drame interact!! . 



CURIOSITES DU SALON 

M C2 T . „ . 

Un stand se differenciait largement des autres. Trois chaises 
longues etaient en effet occupees par des personnes portant ce 
qui ressemble au premier abord a des lunettes de soleil, et 
revelant a tous, leur splendide dentition, dans des sourires beats 
et extatiques. Ces curieuses lunettes sont en fait la toute derniere 
• nouveaute d'une societe americaine (Light & Sound Research, 
Inc), un systeme qui, d'apres les publicites, permet de se relaxer, 
de refaire le plein d'energie, d'augmenter ses capacites 
d'apprentissage, de se motiver,,., grace a divers programmes 
proposes. La duree d'un programme varie de 15 a 75 minutes. II 
suffit de mettre ces lunettes ainsi qu'un casque de walkman, et 
de fermer les yeux. Des diodes clignotent alors devant vos yeux, 
leur empreinte lumineuse agissant directement sur votre systeme 
nerveux et votre cerveau. En meme temps, des sons ou des 
musiques possedant des frequences et des rythmes particuiiers 
sont emis, vous plongeant tres rapidement dans un etat de 
relaxation total, sans pour autant vous endormir. Encore un 
gadget me direz-vous? Pas vraiment, puisque d'un sceptiscisme 
a toute epreuve, je me suis confortablement installe (malgre le 
bruit environnant), et je me suis lance pour un programme de 
quinze minutes. Entre le voyage en avion, le decalage horaire et 
un mal de crane epouvantable, j'avoue que j'etais alors dans un 
etat de fatigue avance. Quoi qu'il en soft, a mon 'retour'' plus de 
migraine, et en effet une certaine impression de bien-etre et de 
calme. Solution au stress ou gadget inutile, je prefere reserver 
mon opinion a plus tard, apres avoir essaye tous les 
programmes, dans de bonnes conditions, et plusieurs fois. Cela 
ne devrait pas tarder, puisque le lancement aux USA est prevu 
pour la mi-novembre. Une affaire a sufvre I 




DVI Cornucopia 

Presente comme le livre de Ian 2000, cet appareil est constat 
autour d'un microprocesseur 386, cadence au minimum a 2) 
MHz, et utilise la technologie electronique du DVI developpee p;:r 
Intel. Incorpore a cet appareil, entre autres choses, un CD-Ron 
qui permet de stocker bar disque plus de 2 millions de pages 
textes, 4 heures de video (avec dialogues, musiques...), 400CO 
images ou mieux, un melange avec: 15000 pages de texte - 
20000 images + 80 minutes de film video + 6 heures d? 
musiques et de commentaires.fqualite CD audio). Les possibility 
de cette machine sont impressionnantes, et jusqu'a cet ete, les 
seules applications presentees etaient des encyclopedies, des 
"logiciels" de formation, ou des produits commerciaux *t 
industriels. A partir de la fin de I'annee 1991, de nombrei'« 
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EMPTRE SOFTWARE: Tel.: (1) 45 09 19 99 




logiciels de jeux et des educatifs seront commercialises, rendant 
cette machine susceptible de faire un malheur dans les foyers. 
Elegant, ergonomique, facile d'utilisation, ce systeme fait en effet 
plus penser a un livre univefsel qu'a autre chose. Vous pouvez 
cependant connecter Cornucopia a voire chaine hifi, a un 
moniteur, a un clavier, a une imprimante, a un modem... pour le 
transformer en compatible PC {les softs tournant sur PC 
fonctionnent aussi sur Cornucopia). C6te technique, un ecran 



VGA en 16 teintes de gris avec une resolution de 640x480, pour 
le texte. Un petit ecran couleur en 480x240, pour tout ce qui est 
film, photo, dessins... Une quinzaine d'ic&nes accessibles graeea 
une espece de joystick ameliore et deux haut-parleurs de tres 
grande qualite rendent cet appareil reellement tres convivial. Le 
prix, environ 4500$ (soil 23000 francs), n'est pas encore definftif, 
et devrait serieusement baisser d'ici sa commercialisation. 



Les televisions interactives 

Quelques systemes sont deja distribu^s aux USA et au Canada. 
Les premiers commercialises concernaient essentiellement 
1'armee, les ecoles et universes, et les entreprises. Desormais, 
les systemes de televisions interactives sont en train d'envahir les 
foyers americains. 

Presentons rapidement un de ces systemes, qui est en cours 
d'installation en Angleterre, malgre le faible succes de la 
television cablee chez nos amis d'outre-Manche. 

Videoway de chez Videotron 

Cet appareil permet d'accSder au systeme de television 
interactive, pour les possesseurs de TV satellite ou cabled, Vous 
pouvez dans un premier temps utiliser de nombreux services 
"classiques". Le teieshopping pour acheter tout ce que vous 
voulez sur des catalogues inform atiques, des bases de donnees 
pour obtenir des renseignements sur tous les sujets 
(encyclopSdies, actuality meteo...), le courrier electronique pour 
communiquer avec d'autres personnes, les programmes TV pour 
- connaitre les horaires et meme programmer votre magnetoscope, 
ou encore les renseignements gen&aux... En fait, vous retrouvez 
presque toutes les possibles et services du Minitel, sauf que 
tout est filme, pr6sente par une personne, ce qui rend tous ces 
services beaucoup plus interessants. Precisons que les temps 
d'acces aux informations sont quasiment instantanes, 
contrairement au Minitel. Vous pouvez aussi telecharger des jeux 
pour vous d6tendre un peu (80 pour I'instant), certains vous 
opposant meme a un humain (au Black Jack, au Poker,..) en 
temps reel. De mSme, pour certaines emissions et feuilletons, 
vous pouvez faire des choix qui influenceront la fin du 




programme en consequence. Le type d'emission le plus classique 
est du type "jeu televise", ou le telespectateur peut repondre a 
des questions concernant divers sujets, et gagner des prix. Une 
autre possibilite, assez interessante sur certaines emissions de 
varietes et surtout des retransmissions de matchs de base-ball, 
de football..., est le choix que vous pouvez faire de la camera qui 
retransmet i'evenement. Le telespectateur n'est plus oblige de 
supporter les fantaisies du cameraman, et il peut cholsir parmi 
quatre cameras, suivant ses preferences. Le telespectateur n'est 
plus uniquement passif, il peut intervenir dans une certaine 
mesure sur ce qu'il voit. 



Commodore 

L'Amiga 3000 etait lui aussi present^, une machine 
professionnelle tres puissante. Des haut-parleurs dsdies a 
TAmiga, ainsi qu'un nouvel ecran couleur Multiscan de 14 pouces 
(Amiga, MDA, Hercules. ..VGA, Super VGA} etaient eux aussi 
annonces. 

Autre nouveaute, le systeme multimedia, AmigaVision. Ce logiciel 
assez exceptionnel permet aux possesseurs d'un Amiga (avec au 
moins 1 Mega et si possible un dtsque dur}, d'utiliser au mieux 
les capacites audio et video de leur ordinateur. Vous pouvez 
facilement creer vos propres show et enchainement d'images, 
pour vanter un produit, creer un 'logiciel' educatL. 



DEMAIN, C'EST POUR QUAND? 

II faut savoir que toutes les dates annoncees pour I'instant 
correspondent au marche americain, de mSme pour les prix. 
L'Europe, et plus specialement la France, devront surement 
attendre quelques mois supplementaires, pour beneficier de cette 
revolution technologique. De meme, le probleme de la traduction 
des produits en francos n'est pas encore regie. II est certain que, 
pour ce qui est des logiciels educatifs ou de formation, cela ne 
posera pas de gros problemes, mais pour les jeux la question 
demeure. 

Techniquement, toutes ces nouveautis sont merveilleuses, avec 
de veritabies films ou dessins animes interactifs, le tout avec de 
vraies voix et des musiques de la qualite des CD actuels. Mais 
attention, ne jetez pas encore vos micros a la poubelle, car s'ils 
semblent menaces a long terme, ils ont encore de belles annees 
devant eux. 
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MONDES VIRTUELS 

ET 

CYBERSPACE 



Une partie de I'lntertainement 90 etait consacree aux applications dans le domaine 

des loisirs informatiques ou non du Cyberspace et des mondes virtuels. Un sujet 

dement qui laisse presager un futur fabuleux pour les jeux! 




Les mondes virtuels sont des mondes imaginaires certes, mais 
grace aux progres technologiques il est desormais possible de 
leur donner une reelle consistance. Vous ne vous contentez plus 
de voir un heros deambulant dans les couloirs d'un mysteneux 
chateau el de le diriger, vous etes vous-meme dans ce 
mysterieux endroit. 

Deja, avec le Power Glove et le casque optique pour la console 
Nintendo, un nouveau pas avail ete franchi dans le domaine de 
i'intefaction du joueur sur le logiciel. II ne s'agissait en fait que. 
des modeles simplifies de deux systemes complementaires 
exislant deja: le 'Data Glove' et le 'Eye Phone" mis au point par 
VPL Research, une societe californienne. 
"Eye Phone" est un casque ultrasophistique, ressemblant a des 
lunettes futuristes, avec deux ecrans couleur a cristaux-liquides 
(un pour chaque oeil), avec des "lentilles grand angle", qui 
permettent d'occuper la totalite du champ de vision du joueur 
avec des images et des animations. II faut ajouter a ceci un 
systeme electronique detectant les mouvements de la tele, un 
ordinateur ajustant alors automatiquement ce que vous "voyez". 
Ainsi par exemple, en levant la tete, vous verrez dans votre 
champ de vision le plafond, un oiseau qui passe dans le ciel. Un 
- -microphone et deux ecouteurs permettent d'assuret I'echange de 
communication auditive entre le joueur et I'ordinateur. II suffira de 





donner des ordres simples par I'intermediaire du micro. Les bruits 
et les musiques arriveront directement aux ecouteurs en stereo. 
Mais ce n'est pas tout, des senseurs detectent en permanence 
les contractions muscuiaires du visage, permettant de faire reagir 
un programme en fonction des reactions emotionnelles du joueur! 
"Data Glove' est un systeme comparable au Power Glove, a la 
puissance dix. Le gant incorpore des fibres optiques qui 
permettent de detecter les mouvements des doigts et de la main, 
pour que le programme puisse les interpreter et envoyer les 
donnees appropriees a I'Eyephone. Le plus incroyable vient de 
i'interieur du gant, recouvert de stimulateurs tactiles, qui font que 
lorsque vous prenez un objet dans un monde virtuel, vous le 
percevez physiquement. Vous allez reellement tendre votre main 
pour prendre un objet et resserrer vos doigts autour de ce que 
vous voyez comme un objet, alors qu'un observateur vous voit 
dans un accoutrement etrange, faire des gestes dans le vide qui 
n'ont pour lui aucun sens. Vous etes dans un monde qui n'exisle 
que pour vous, mais suffisamment credible et palpable pour que 
vos sens et votre esprit soient abuses. Voici ce que sont les 
mondes virtuels,.. lis constituent sans aucun doute les jeux de 
demain, mais nous en sommes encore bien loin! 
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CARTHAGE 

lln Jeu £ Action et de Strategic 

En tant que heros Garthaginois, vous devez non seulement 
repousser 1'invasion Romaine en developpant des strategies 
appropriees mais aussi assurer la logistique de vos armees en 
parcourant le pays avec votre char. 

Etudiez les cartes d6taillees de I'Afrique du Nord et zoomez sur 
vos troupes pour mettre en place vos strategies. Decidez 
lesquelies de vos armees ont besoin d'argent et attrapez les renes 
de votre char pour une folle course en 3D. Attention, car les 
garnisons Romaines tenteront tout pour vous barrer le passage. 

Revivez I'epopee des Guerres Puniques a travers ce fantastique 
jeu de strategie qui integre d'uniques sequences d 'arcade -action ! 

Photos d'icran de la version Amiga 

LE VOIR POUR LE CROIRE 
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BM1LETECH CEHJEH 

Ce centre est une premiere application des mondes virtuels dans le domaine du 
jeu. Nous etions done obliges de vous le presenter, histoire de vous faire baver 

un peu... 



Le 1er aout 1990, a Chicago aux USA, s'est ouvert le premier 
centre BATTLETECH, un pare d'attraction rfevolutionnaire, 
permettant a certains visiteurs de participer a une aventure 
interactive les plongeant dans un monde virtuel futuriste. 
Des I'entree dans le centre, vous fetes plonge dans I'ambiance, 
avec des decors relevant des classiques de la science-fiction 
(Starwars, Galactica.,.). Un peu partout, des ecrans qui 
retransm extent les dernieres nouvelles du monde, inspires par le 
jeu de r6le et les dessins animes Battletech, ainsi que des 
scenes presentant ce monde hyper6votue\ Le centre de 
Commande (autrement dit la reception), ainsi que les boutiques 
et le bar, sont complement integrSs aux decors futuristes. Vous 
pouvez y achetez des tickets pour partir en simulation, livres, 
bandes desstnees, videos,.., et mfime siroter un verre en 
regardant sur un fecran les performances des joueurs actuels. Sur 
le pont d 'observation, des films presentent aux future joueurs le 
monde dans lequel ils vont jouer, la situation politique, 
feconomique et militaire... Enfin, sur le pont d'embarquement, !es 
huit joueurs se voient expliquer leur mission, choisie suivant votre 
niveau, parmi plusieurs centaines. lis peuvent se renseigner sur 
le terrain, sur les vfehicules (des Mechwarriors essentieilement} 
amis et ennemis, sur les conditions meteos..., apres quoi ils 
cboisissent leur type de robot. Les huit joueurs sont alors separis 
en deux equipes, et ils ont dix minutes pour ^laborer des 
tactiques de combat. Apres quoi, commence la veritable 
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simulation. Chaque joueur penetre dans son 'cockpit', s'installe 
sur son siege et ferme la porte. II est aiors complement isole 
du monde, mis a part un micro qui lui permet de communiquer 
avec les trois autres membres de son equipe. En face de lui un 
ecran couleur 65 cm qui lui retransmet une vue en 64000 
couleurs (parmi 16 millions), avec une resolution de 320 sur 200, 
du monde exterieur. En dessous de cet ecran principal, vous 
trouvez un "petit" radar (320 sur 200 en 16 couleuts, choisies 
parmi 4096), qui vous indique la position de vos ennemis, les 
deg&ts que vous avez subi, les problemes de surchauffe, plus 
diverses informations en temps reel. Quatre haut-parleurs 
entourent ie joueur, ce qui autorise une restitution de tous les 



sons dans Ie cockpit, avec un effet Surround absolument 
remarquable, sans oublier une excellente qualite. Pour diriger 
votre Mechwarrior vous avez deux pedales pour conduire votre 
machine, une manette a gauche pour avancer et reculei>.une a 
drofle pour tout ce qui est gestion des armes (selection, tir.J, 
s'orientant dans huit directions, avec trois boutons. En plus, de 
nombreux boutons (60 drfferents, entierement reconfigurables par 
Ie joueur) et voyants (plus de 128), de part et d'autres des deux 
ecrans, donnent aux habitues la possibility d'affiner ieur maitrise 
du robot. Apres quelques minutes qui laissent aux joueurs Ie 
temps de comprendre Ie maniement du Mechwarrior, commence 
la veritable simulation en temps reel, avec des ennemis qui vous 
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surprennent par derriere, des messages de detresse tie vos 
coequipiers. des missiles qui dans quatre secondes vont vous 
pulveriser si vous ne reagissez pas, une maison qui explose a 
dix metre de vous... Bref, c'est Tenter, mais surtout c'est 
hyperrealiste et prenant (mais pour une duree de 10 minutes 
seulement) comme jamais aucun jeu ne I'a ete. Imaginez que 
chacun des cockpits renferme un superordinateur avec 19000 
images en memoire, 34.5 Megas de Ram (extensions jusqu'a 
130), des processeurs et coprocesseurs pour tout ce qui est 
animation, rotation, distortion des images, 26 cartes meres PC... 
Toutes ces prouesses technologiques autorisenf une restitution 
hyperrealiste et hyperinteractive du monde futurists Battletech, les 
joueurs se prenant completement a ce qui "reste" en fait un jeu 
video. Les participants ont entre 17 et 35 ans en moyenne, el 
inutile de vous dire que !e succes remporte par ce centre est 
assez phenomenal. Premier centre detraction interactif de ce 
genre, il ne fait aucun doute qu'N n'est que le premier d'une 
iongue liste. D'autant plus que la conception meme de ce centre 
permet de changer assez lacilement les donnSes et done le type 
de jeu, les constructeurs ayant prevu une rapide evolution dans 
ce type de centres. Esperons que I'Europe ne sera pas oubliee, 
car faire le voyage jusqu'aux USA pour participer a ce genre 
d'experience reste une solution un peu trop ehiiste. 
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Vous presente 
touts sa gamme 
de consoles et 
jeux chez ses 

diffe rents 
adherents loisirs 



RUN INFORMATIQUE 

60, rue Gerard, 75013 Paris 
T6I. 45.81.51.44 

ESPACE MICRO 

32, rue de Maubeuge, 75009 Paris 
42.85.25.20 



VIDEO SHOP: 

50, rue de Richelieu. 75001 Paris. 

Tel. 42.86.03.44 

251, bd Raspail, 75014 Paris. 

Tel. 43.21.54.45 

260, rue de Charenton, 75012 Paris. 

Tel. 43.43.00.64 
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FORGOTTEN WORLD 
GHOSTBUSTERS 
GHOULS AND GHOSTS 
GOLDEN AXE 

345 HERZOG2 

360 HURRICANE 1943 

345 KEN LAST SATTU 

345 LEYNOS 

345 MOONWALKER 

345 NEWZEALANDSTORY 

345 PHELIOS 

345 RAMBOIII 




345 SOKOBAN 

345 SPACE HARRIER II 

345 SUPER HANG ON M0TO 

345 5UPERMASTERG0LF 

345 SUPER MONACO GP 

390 5UPERSH1N0BI 

350 TATSLUIN 

345 THUNDERFORCEII 

380 TURBOOUTRUN 

345 WHIP RUSH 

345 WORLDCUPSOCCER 

345 ZOOM 



390 SPACE INVADER 

390 SPLATTER HOUSE 

290 SUPERSTAR SOLDIER 

329 SUPER VOLLEYBALL 

320 TIGER ROAD 

2B0 VIGILANTE 

390 WORLD BEACH VOLLEY 

329 WORLD COURT TENNIS 

390 W-RING 

290 XEVIOUS 
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GAUNTLET 
CALIFORNIA GAMES 
GATES OF ZENDCCON 
BLUE LIGHTING 
ELECTRO COP 
CHIPS CHALLENGE 
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VENTE PAR CORRESPONDANCE 

a adresser uniquement a : 

ALLIANCE 



BP105 
75749 PARIS CEDEX 15 



COMPAGNIES ETRANGERES 



ACCESS 

La compagnie americairte, dont les produits sont actuellement 
distribues par US Gold en Europe, sortira ires proGhainement une 
simulation de goif tres poussee, encore meilleure que Leader 
Board, mais utifisant suriout ies possibilit.es VGA des compatibles 
PC. Nommee Links, cette simulation possede des qrapliismes 
dements et d'un realisme etonnant qui, allies au systeme sonore 
Realsound, devraient faire de ce jeu LA reference en matiere de 
golf. Admirez les photos! 

Enfin, Countdown est un jeu dans la Iign6e de Mean Street, 
mais s'annoncant etre un jeu d'aventure encore meilleur. II devrait 
sortir Fannee prochaine sur PC. 




ACTIVISION 

Deuteros, la suite de Mitlenium 2.2, dont nous vous.parlions 
dans notre precedent numSro, sortira finalement sur Amiga, PC et 
ST en janvier. 




AVATAR CONSULTING 

Cette compagnie americaine, totalement inconnue, 
commerciatiserabient&t un jeu nomine Heart Of The Dragon, jeu 
d'arcade/aventure prevu uniquement pour Amiga ayant la 
caracteristique d'utiliser souvent 4096 couleurs! Voiia qui devrait 
combler les amateurs de jeux d'arcade, si le jeu en Iui-m6me est 
reussi, et un jour distribue en Europe. 




ACCOLADE 

Le mois prochain, nous devrions enfin etre en mesure de tester 
Elvira: Mistress Of The Dark. Depuis le temps que nous 
annongons le jeu, il serait temps qu'il sorte pour de bon! II 
semble que decembre soit ia bonne date, sur Amiga, PC et ST. 
Sans quoi Stratego devrait egalement arriver sur Amiga et PC, 
plus des adaptations Amiga d'lshido, Jack Nicklaus..., Gunboat 
et Star Control. 

En janvier, viendront les adaptations Amiga de Search For The 
King et Altered Destiny, et les premiers scenarios pour Test 
Drive 3. 




Save the 
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XVI COMPAGNIES ETRANGERES 



nVNAMlY mondiale. Des graphismes VGA splendides, de faction non-stop, 

U 1 INMIVMA VO jia q U j promet vraiment dc longues heures d'amusement sur 

L'editeur americain, dont les jeux son! commercialises par pc rapide^m, pu i S sur Amiga en 91. 
Sierra-On-Line proposera sous peu Red Barron, une nouvelle 
simulation de combats de coucous durant la Premiere Guerre 
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SYSTEM 3 

Ninja Remix est presente en rubrique previews, mais Last Ninja 
3, qui sortira en decembre sur Amiga et ST devrait egalement 
faire parler de lui, Jouabilite parfaite, graphismes d'enfer et interet 
diabolique. Voila ce qu'on nous promet! 




DINAMIC 

African Trail Simulator sera disponible d'lci la fin du mois sur 
PC. II s'agit d'un simulateur de courses en motos dans le genre 
de Paris/Dakar. 




Entertainment Software 



COMPAGNIES ETRANGERES 



DOMARK 

S.T.U.N. Runner, presente le mots dernier en previews, sera 

teste dans notre prochain numero, et sortira courant decembre 

suf Amiga, PC et ST. 

Hard Drivin'2 devrait subir le meme sort, mats est quant a lui 

presente ce mois-ci en rubrique previews. 

NAM est une simulation hisiorique retratjant la guerre du 

Viet-nam, oeuvre de I'auteur d'lmperium, et sortira debut 91. 

I! en est de meme pour Mig-29 Fulcrum, dont la sortie a ete 

repoussee au debut de I'annee. Presente le mois dernier en 

rubrique previews, ce simulateur de vol s'annonce assez 

sympathise. 

Enfin, en avril, nous aurons droit a 3D Construction Kit, un 

programme qui permettra de realiser des jeux d'aventure, 

d'arcade ou des simulations utiiisant le systeme Freescape, 

encore plus rapide pour I'occasion. L'interface semble si 

incroyable et performante que ce soft sera surement utilise pour 

faire de la 3D egalement. 

Tous ces softs sont prevus pour Amiga, PC et ST 




E TEMPLE DES COMPILS 




ELECTRONIC ZOO 

Nous avons decouvert pas mal de projels interessants chez cette 

compagnie, et devrions etre en mesure de vous les presenter 

d'ici quelques semaines. 

En decembre, sortira Eco Phantoms sur Amiga, PC el ST, que 

certains reconnaitront peut-etre comme etant I'ancien Terrarium 

annonce pendant bien longtemps chez Mirrorsoft. Le scenario du 

jeu a change, mais il s'agit toujours d'exploration et d'action. 

Fin decembre, Orcas arrivera sur Amiga seulement. II s'agit d'un 

shoofem'up a scrolling horizontal. 

Pour Janvier, sur Amiga, PC et ST devrait sortir Tracksuit 

Manager League, un nouveau programme dans lequel vous 

gerez une equipe de football. 

En Janvier egalement, devrait sortir Prophecy 2: The Warrior's 

Wrath. Toujours pour Amiga et ST, le second volet de ce jeu 




virus et les vaccins. Le jeu s'annonce assez sympa, pour Amiga 
etST. 

C'est Electronic Zoo qui possede la licence du jeu de role 
Warhammer, et c'est en fevrier que devrait sortir sur Amiga, PC 
et ST, Warhammer Part 1: The Inheritance. II s'agira dun jeu 
de role visiblement assez dement, dans lequel vous pourrez 
meme separer voire groupe en plusieurs, et continuez a diriger 
votre partie pendant que I'ordinateur s'occupera des autres! Bref, 
ga a I air assez geant! 

Magic Garden est un jeu prevu pour Amiga, PC et ST et se 
voulant d'un genre nouveau. Le projet est pour le moment assez 
secret, mais on sait simplement qu'il s'agit de s'occuper d'un 
jardin magique dans lequel il se passe bien des choses! 

GRANDSLAM VIDEO 

Avant de dSposer ie bilan, les responsables de Grandslam 
avaient revendu les droits des films qu'ils avaient achetss a une 
compagnie nommee Grandslam Video, et qui leur appartenait 
evidemment. Du coup, les derniers survivants de Grandslam 
reapparaissent sous ce label, et on devrait ainsi voir un nouveau 



s'annonce dans le meme genre, avec de nouveaux ennemis et 
une realisation un peu meilleure. 

Epidemic est un jeu tres original, puisqu'il s'agit d'un wargame 
se deroulant dans un corps humain, et mettant en opposition les 




08 CHARLEVILLE : INFORMATHEQUE 8 rue du Petit Bois 

13 AUBAGNE : AUCHAN Route de Gemenos 

13 MARSEILLE : VIRGIN MEGASTORE 75 rue Saint Kneel 

27 EVREUX; PETREL INFORMATIQUE C.C. Cap Caer Normanville 

31 PORTE! SUR GARONNE: CARREFOUR Bid de I'Eurape 

33 BORDEAUX: VIRGIN MEGASTORE 15/19 Place Gambetla 

33 MERIGNAC : BOULANGER Route de I'aeroport 

45 SARAN : HYPERMEDIA Zone Franck Lieu Dit les 100 Arpents 

56 LORIENT: LA BOUQUINERIE 17 rue du Port 

59 HAUBOURDIN : BOULANGER ENGLOS C.C. Englos les Geants 

62 ST OMER ; MAMMOUTH C.C. Maillebois roule d'Arques Longuenesst 

65 IBOS : L1BRAJRJE DU MERID1EN C.C. Leclerc route de Pau 

67 VENDENHE1M : HYPERMEDIA Route de Strasbourg 

69 ST PRIEST : AUCHAN ZAC du Champ du Port 

73 CHAMBERY : BOULANGER C.C. Chaumond 1097 av. des Landiers 

74 ANNECY : AUCHAN La Balme de Sallingy Z.I. de Maudalla 3 



ET PLUS DE 
20 AUTRES 
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CHEZ VOUS 



75 PARIS $' : VIRGIN MEGASTORE 52/60 Av. des Champs Elysees 

77 TORCY: CONTINENT Route de Croissy 

77 DAMMARIE LES LYS: HYPERMEDIA CC. Villiers 

77 DAMMARIE LES LYS : CARREFOUR CC. W.iiers cu Biere RN 7 

78 CHAMBOURCY : CONTINENT RN 13 

78 PLA1SIR LES CLAYES: AUCHAN Route departemcntalu 161 
78 PLAIS1R: BOULANGER CC. Plaisir chemn dipanciaental 161 
83 LA GARDE : LA BOUTIQUE S.1A CC Grand Var Est 
83 TOULON LA VALETTE : PHONOLA CC du Grand Var 

92 PUTEAUX : AUCHAN LA DEFENSE CC. Les Quatie Temps ■ 

93 BONDY : CONFORAMA RN3 53 av. Gallieni 

94 FONTENAY SOUS BOIS : AUCHAN Avenue Charles Garcia 

94 ORMESSON SUR MARNE ; CONTINENT Carrefour de Pince Vent 

94 RUNGIS : B.H.V. Belle Epine C.C Regional Thiais Belle Epine 

95 ERMONT: CORA Av. G. Pompidou 

95 ST BRICE SOUS FORET ; CONTINENT Avenue Robert Schumann 



COMPAGNIES ETRANGERES 



jeu base sur Hunt For The Red October, pour Amiga, PC et 
ST. Comme Grandslam possedait egalement les droits de Die 
Hard 2, on peut esperer une adaptation micro pour le debut de 
I'annee procnaine... 




Nous vous presentons Car-Vup, le prochain programme de la 
compagnie anglaise, en rubrique previews. Corporation Mission 
Disk est une disquette comportant 16 niveaux supplemental de 
Corporation, et sera disponible en decembre Bur Amiga et ST. 



READYSOFT 

Dragon's Lair 2: Time Warp, arrive ce mois-ci sur Amiga, PC et 
ST, et s'annonce dans la lignee des precedents, soil 
particuliarement bien faitl Le jeu compte pres de 50 scenes, et 
tient sur 6 disquettes. Reste a esperer que la jouabilite sera 
meilleure, mais on peut en douter! 



^L'hofrnble "Mdfd'roc est sur le poinOJienfiler au doigt de la princesse Daphne 
r alliance de la jnort. Si elle 1'epouse, elle dispa.raifra a jamais hors du temps avec lui. 
Saute? vite darig votre vieille guimbarde a voyag"eT**dans le temps et partez a sa 

'J^^h JL. ™... _ : ^SS^mmr. 
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93100 Montreuil-sous-Bois 
Tel. : 48 57 65 52 
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COMPAGNIES ETRANGERES 



VIRGIN 

Cette compagnie semble continue? a penser que la France est un 
pays peuple de debiles, et continue a ne pas nous envoyer 
d'informations, de previews, etc. Fort heureusement, nos contacts 
americains nous permettent de vous presenter en previews le 
magnifique Spirit Of Excalibur, et de vous proposer ici des 




Un autre jeii en 3D, Trex Warrior, est prevu pour Amiga et ST, 

c'est une simulation sportive futurists ou vous devez detruire tes 

vehicules ennemis. 

Amberstar sera ia suite de Dragonf light, mais devrait etre bien 

meilleure au niveau interface et realisation. 

Enfin, quatre autres jeux sur lesquels nous n'avons pas ou peu 

de details seront Sgalement de la fete, et se nomment 

Calchadorom, Ghost Battle, Apldya (c'est un shoofem'up) et 

Australian Pioneers. 



MICROPROSE 

Le mois prochain, nous devrions avoir en test Lighlspeed et 
Knights Of The Sky, presented tous les deux en rubnque 
previews dans notre precedent numero. Nous aurons egalement 
Covert Action, un jeu d'espionnage comportant 4 jeux differents 
et des missions assez variees. Ces trois jeux ne seront 
disponibles que sur PC dans un premier temps, Knights Of The 
Sky devant arrfver courant 91 sur Amiga et ST. 



photos de Spot, jeu de strategie dans le genre de I'Othello, mais 
surtout d'un Snooker n'ayant pas encore de nom, mais 
s'annoncant grandiose, ne serait-ce que par la rapidite de ses 
animations 3D et les nombreuses vues possibles du jeu. Les 
dates de sorties en Europe? T6l6phonez vous-meme a Virgin a 
Londres, nous on a tout essaye, mais on n'a rien obtenu. 
Sans quoi, Judge Dredd devrait etre teste dans notre prochain 
numero! 




THALION 

L'Squipe allemande a oien des projets pour 91. Enchanted Land 

est un jeu de plateau au scrolling multidirectionnel parfafl sur ST, 

et tout aussi bon sur Amiga. Techniquement dement, le jeu a I'air 

egalement sympa a jouer, 

A Prehistoric Tale est deja moins impressionnant. Ce jeu de 

plateau n'est en effet ni tres beau ni tres prenant, a premiere vue 

en tout cas, sur Amiga et ST. 

Un peu plus tard, viendront Tower FRA, une simulation dans 

laquelle vous jouez le r&te d'un contr&leur de I'air. Ce jeu n'est 

prevu que pour Amiga. 

No Second Prize, annonce depuis plus d'un an, est dans sa 

phase finale, et devrait voir le jour bientot. Le jeu, prevu pour 

Amiga, PC et ST pour le debut d'annee, est une simulation de 

courses en motos futuriste, et devrait surtout comporter la 3D la 

plus rapide a ce jour... 




KRYSALIS 

La compagnie anglaise prepare I'adaptation pour Amiga, PC et 
ST du feuilleton Hill Street Blues. Le jeu devrait sortir en fevrier. 

OCEAN 

Mauvaise nouvelle pour tous ceux qui attendaient avec 
impatience Epic. La sortie de ce soft est repoussee jusqu'au 
mois de mars minimum. L'attente va etre encore plus dure! 
Robocop 2 sera teste dans notre prochain numero, ainsi que 
Sim Earth, la suite de Sim City presentee en exclusivfte dans 
notre numero precedent, qui sera on I'espere temiinee sur PC. 
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COMPAGNIES ETRANGERES 



rOUS DEVREZ AVOIR DE L'ADRESSE, 



PSYGNOSIS 

Obitus, que nous vous avions presenle il y a plusieurs mois 
sous le nom Tempus arrive en decembre sur Amiga, et debut 
Janvier sur ST. C'est un jeu dans !e genre de Dungeon Master, 
mais avec une realisation a la Psygnosis, et des phases d'arcade 
de temps en temps. Tres impressionnant, Obitus devrait 
permettre aux joueurs debutants et a ceux que le jeu de role 
n'attire pas de decouvrir le genre! 



Carthage, jeu de straiegie possedant quelques phases d'actio 
devrait lui aussi sortir tres rapidement, sur Amiga dans u 
premier temps. Ces deux jeux seront testes dans notre procha. 
numero! 



E UIMAGINATION, ET HMM...1.000F 




II est triste que seuls quelques privileges aient jamais 
I'occasion d'apprecier le chef d'oeuvre de Will Harvey - 
The Immortal. 

Neanmoins, ceux d'entre vous qui ont la chance de 
disposer d'une machine de I Mega ou qui approchent de 
leur anniversaire et ont vieille tante celibataire 
monstrueusement riche, vont pouvoir se regaler. 

Utilisant un angle de trois quarts epoustouflant de 
reaiisme, ce jeu vous conduit dans les huit niveaux d'un 
labyrinthe, a la recherche du professeur Mordimar, 
depuis longtemps disparu. Dans un univers fait 
d'intrigue, de traitrise, de mystere et d'une violence a 
vous glacer le sang, vous etes confronte aux adversaires 
les plus effroyables que vous ayez jamais redoute de 
recontrer. 

Enfin, c'est la un defi qu'aucun veritable amateur ne 
peut se permettre de rater - quel que soit le prix a payer. 
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PETITES ANNONCES 



ATARh 



Vends Atari 520 STF + peritel + manette + souris + nbrx softs le 
tout TBE 3000F. Ecrire a Vincent et Marc Golebiowski, 3 rue 
Charles Lemaire 60440 Nanteuil le Haudouin. 

Jg vous propose des cours d'assembleur sur ST par 
correspondance pour les debutants. Demander une doc a Cedric 
Javault, 82 rue de I'Universite, Paris 7\ Tel: 45-44-21-05. 

Vends Atari 520 STF DF + moniteur couleur + souris et tapis + 
jeux originaux. Le tout TBE 3400F. Tel: 42-02-90-79 (demander 
Yann). 

Vends Atari 1040 STF: 2500F, moniteur monochrome SM 124: 
8O0F. Tel: 46-47-87-30 (le soir). 

Vends Atari 520 STF DF + joystick + boite de rangement + nbrx 
jeux, 3000F. Tel: 60-47-10-41 apres 18H. 

Stop! Vends Atari 520 ST DF + moniteur couleur + Joystick + 
freeboot + 50 jeux + diskettes vierges (sept 89) 4000F. Tel: 
47-88-95-05. 

Vends originaux sur ST, liste sur simple demande. Mr Guerchon, 
BP 78, 94320 Thiais. Tel: 46-87-23-15, demander Patrick, laisser 
message meme si absent. 

Urgent! Vends pour Atari 520 ST-STE le logiciel de musique FM 
Melody Maker (T... d'or 89) 500F. Aiexis au 45-74-59-75, 

Stop! Affaire tres serieuse. Vends 520 STF (gonfle a 1 Mo) + 
souris + nbrx logiciels + manueis: 1490F. Tel: 47-32-30-85. 

Vends Atari 520 STF lecteur DF + souris + nbrx jeux + 2 
joysticks + tres nombreuses revues + demos, le tout 3000F. Tel 
42-23-96-04. 

Stop! Affaire! Cede 1040 STF + freeboot + moniteur couleur 
Philips + jeux, utilitaires avec boite de rangement + 4 joysticks + 
nbrx livres & revues: 4800F. Tel a Nicolas des 19H au 
47-81-53-84. 

Vds 1040 STF + moniteur coui 1224 et mono SM 124 + Epson LX 
800 + diskettes + commutateur couleur/mono + 3 joysticks + 
revues + tapis + prises, TBE 6500F. Greg 41-56-62-54 (apres 
■ f7H) B3, rue Pineau 49300 Cholet. 

Eleve ingenieur vend Atari 520 STF + moniteur couleur + souris 
+ joystick + utilitaires et jeux, le tout 3800F. Tel: 48-85-91-44. 



Vds nbrx originaux sur ST, de 50 a 150F. Nbreuses nouveautes 
dont Kick Off 2, Operation Stealth, Block Out, Dragons Breath, 
etc. Appeler Andre Schubnel au 45-26-99-43. 

Vends pour Atari ST lecteur externe TBE sous garantie: 700F, 
hardcopieur rapide et tres performant 300F, multiface ST (non 
compatible STE): 400F, original Shadow of the beast 120F. Frais 
de port inclus. Pivet Eric, aerodrome de Bourg, 01250 Ceyzeriat. 
Tel: 74-45-16-77 (le SOir). ■ ; 



AMIGA 



Vds Amiga 500 (version 1.3) T8E + cable peritel + livres + 10 
jeux recents + diskettes vierges + joystick 3200F. Marengo 
Gaetan, 132 rue de Charlieu, 42300 Roanne. reponse assuree. 

Vends Amiga 500 + extension, memoire 512 Ko avec horloge + 
joystick + jeux. Tel: 42-57-69-38. 2750F 



Recherche pour Amiga jeu original Elite (Firebird) ou tout autre 
semblable. Tel: 98-21-09-69 apres 19H. Demander Olivier. 

Vends Amiga 500 + ecran 1084 S + extension A 501 + 2 
joysticks + jeux originaux (Budokan, F29, Kick Off II, TV sports, 
Midwinter...) + logiciels dom-pub, utilitaires, boite de rangement, 
revues, le tout sous garantie 8000F. Tel: 43-45-35-56 apres 19H. 
Demander Hugues. 

Vds originaux Amiga: F29, Bomber Falcon, Mission 1 et 2, 140F. 
Kick off II, Gunship, Warhead, 688 Attack Sub, Wings, Italy 90, 
125F chaque. Tel 78-76-37-68. Demander Tony. 



PC 

Vends jeux PC 3,5 pouces. Rick dangerous, Blood money, Xenon 
2, double dragon, Battle chess, Donjons et Dragons, Dragon 
Ninja, Captain Blood, et autres (65 a 145F). Francois au 
48-87-30-31. 

Urgent! Vends PC 1512 DD, 512K, ecran couleur + joystick + 
souris + nbrx jeux, TBE : 6000F a debartre. Tel: 46-66-47-28. 




Vds PC 1512 DD couleur + nbrx jeux et utilitaires + souris + 
joystick + docs + revues + emballage d'origine. TBE (89): 5990F, 
Tel: 64-41-10-58 (17H). 

Vends Amstrad PC 1512 SD couleur TBE + jeux + utijitaires + 
joystick + carte joy. + doc + revues 6500F. Tel: 47-90-80-74 
apres 18H30. Demander Yves. "" ^ 

Vends Amstrad PC 2086 VGA 256 couleurs haute resolution + 
disque dur 20 Mo + nbrx jeux, utilitaires, langages, logiciels de 
travail, a debattre. Tel: 55-32-22-61. 



DIVERS- 



Affaire a saisir. Greg vend console Nintendo de base + 
accessoires: pistolet, 7 jeux, NES advantage, TBE. 2000F. Tel: 
53-57-50-59. 

Vends Nintendo neuve (1 an) + 4 jeux + 2 joysticks le tout 1700F. 
Tel: 61-53-01-18 sur Toulouse si possible. 

Vends console Sega + light phaser: 880F, consolstick 80F, 5 
jeux: Shinobi, Rastan, Galaxy Force, Rambo III, After burner: 
230F piece. Demander Godefroy au 47-51-91-30. TBE. 

Vends console Nintendo + 6 jeux (Zelda 1, Ghost'n goblins 1, 
Mario bros 1, Wrestlemania, Castelvania). Prix 3480F, vendu 
2200F. Tel a Jean au 78-89-85-42 a partir de 19H30. 

Vds console Lynx + 1 jeu: 1050F + T09 avec jeux + crayon 
optique + lecteur cassettes 1100F. Olivier Duncas 48-86-40-69. 

Vends console Neo-Geo + 2 jeux: Nam et Besball garantie 11 
mois 6000F. Tel: 76-21-43-51. 
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Generation 4, Service Petiles tomes 


(9rueHegesippeMore» 


755)8 Paris 



j | Offre n° 5"| 



1027 I + 50 Disquettes 



490F 



790F 2990F 3290F 3990F 



Offre 



Offre 



| Offre n°~9~ 



ATARI 520 STE I ATARI 1040 STE ATARI 520 STE I 

- Monit Couleur HR 1 + Monit Couleur HR -, m Ram.M Coul HrI T 

+ 1 Pack au choix 1 + 1 Pock au choix + 1 p ac k au choix I + 1 Pack an choix I Cable Peritel 

5290F 5990F 5490F 5490F I3290F 



100 Disquettes Jeux, Utilitaires, 10% de produits atari 130 xe | Extension 512K 

._ . . .. . — ... t. - + Lecl K7 + Joy 

Tapis de Souris Joystick, Tapis gratuits au choix , FMoh , s , m „,„ , 



Disquettes Konica 

3,5 DF DD 

200 Frs les 50 

380 Frs les 100 

1800 Frs les 500 

50 Etiquettes: 15F 



Paiement en 4 fois 
sans frals, 
Credit CETELEM, 
SOFINCO, 

Carte Aurore, CB. 



STAR LC10 1690F 

STAR LC2410 2790F 

STAR LC10C 2290F 

EPSON LX800 1990F 



Lecteur externe 

Dble face ST/AMIGA 

10 Disquettes Konica 

650F 



ST OU AMIGA 



512K AMIGA 

490 F 



LES CONSOLES PORTABLES 




176 LES COMPAGNIES FRANCAISES 



MICROIDS 



Decidement tres prolifique, apres Sliders, Swap, et tres bientot 
Gfand Prix 500 2, la societe MicroTds prepare mainlenant trois 
autres jeux. 

Le premier est un jeu de sport violent base sur un film, mats 
comme ils n'ont pas encore la licence, on ne peut pas vous en 
donner le litre. 



LANKHOR 

Allez! Generation 4 prend des risques et vous annonce la sort: 
prochaine de Vroom, c'est-a-dire en 19911! Serieusement, c 
logiciel de courses automobiles devrait logiquement sortir d4b< 
91... en tout cas c'est probable. A noter que la photo presente 
est tiree d'une ancienne version de Vroom qui a bien evoli 
depuis. Quant au feste, on vous en reparle ufterieurement, e 
esperant que ce sort avant la rentree 91. 



=^ 



A propos de GP 500 II, il a ete completement remanie avec une 
partie simulation tres allegee et un nouveau choix d'ecrans. 
Dorenavant, le jeu propose deux ecrans de meme taille, celui du 
haut pouvant servir, en mode un joueur, a visualiser sa moto 
sous plusieurs angles. De plus, les motos ne sont plus en 3D 
mais en bitmap, ce qui permet au logiciel de gagner en Vitesse. 
Ce qui reste inchange, c'est la presence de tous les circuits du 
championnat du monde de motos, avec leurs denivellations et 
leurs exacts traces. A noter que la version 1040 sera plus rapide 
que sur 520, de meme pour I'Amiga. Petit scoop, les dirigeants 
pensent serieusement sortir un GP 500 III tres axe simulation 
celui-la! 





Ensute devratt apparaitre Hyper Soldiers, une simulation de jeu 
de combat et de strategie en 3D. Les missions seront 
nombreuses et de drfficulte progressive. 
Enfin, ce sera le tour de Bowenda, un grand jeu d'aventure 
traitant d'espionnage et dans lequel vous incamez un personnage 
ayant perdu la memoire. L'histoire se deroule a Vienne dans les 
annees 50-60 en pfeine guerre froide. Tous ces litres sont prevus 
pour le d6but de I'annee 91. 



V' 
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COKTEL VISION / TOMAHAWK 

Tout juste apres Empire Galactique devrait sortir rapidemett 
Baba Yaga, un logiciel destine aux enfants et issu des contes d 



INFOGRAMES 



En attendant Metat Master fin novembre, Achitecture 1 et < 

mi-decembre et Alcatraz mi-janvier, est sortie la collection Classic 
comprenant Bridge Simulator, Dame Simulator, Chess Simultor e; 
Billiard Simulator. A noter egalement la sortie prochaine de 
Genghis Khan, un wargame de chez Koei. 
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UBI SOFT 



BASE SUR LES BESTSELLERS 
INTERNATIONAL^ - LAST NINJA 1 & 2 



Disponible sur Amstrad & C 64 



MASTERBLAZER - Unjeu sportif revolutionnaire! 






REVIEWS 
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|3W Arts I 



Disponible sur 
ATARI ST & AMIGA 

et bientot sur 
IBM-PC compatibles 




Graphismes 3D avec 50 images par secondc (Amiga) 
1 ou 2 joueurs 
Jusqua huit joueurs pcuvent participer au tournoi 
Chaque format a etc programme separement, afin de profiler 
au mieux des differentes possibilites des machines. 
Graphismes exceUents et intro impressionnante (Amiga). 
Musiques sublimes et bruitages futuristes. 



fli^rihiitinn furimiw SFMf Bflite ECSlflls 111 W5§1 Valbonne 



Betrayal, e'est le mot anglais pour dire trahison, et croyez-moi, ce 
jeu porte bien son nom. En effet, i! s'agit d'un jeu de strategie se 
deroulant en Angleterre, a I'epoque oil le pays n'etaft pas encore 
tres uni. 

Vous commencez le jeu en etant le gouverneur d'une province, et 
votre pouvoir se mesure en fonction du nombre de villes sous 
votre commandement. Vous pouvez investir votre argent dans 
des terres, afin de developper les villes qui vous rappprteront 
alors plus d'argent, ce qui vous permet de grimper rapidement les 
degres de I'echelle sociale. 

Vous devez gerer votre argent, et ne pas oublier les taxes que le 
Roi et I'ArcfievSque demandent regulierement, sans quoi votre 
importance se fera moindre. Devenez assez connu, et vous serez 

I peut-etre invite a la cour du roi. Une fois parmi les personnalites 
importantes, vous pourrez utiliser tous les moyens honnetes et 
moms {corruption, assassinat...} pour obtenir 13 sieges au 
Parlement, qui en comprend 24. Arriver a vos fins ne sera pas 
facile, puisque trois autres adversaires tentent de faire de meme. 
Ceci est la partie "politique" de Betrayal, mais elle comporte bien 
plus de possibilites, sur lesquelles nous reviendrons dans notre 
test. La seconde partie est ia partie "wargame", qui arrive lorsque 
deux armies parviennent sur un meme lieu. Les batailles peuvent 

I etre jouees en mode arcade ou strategic, selon vos preferences. 

| Des graphismes et des sons de qualite, un melange d'arcade et 
de strategie qui plaira a tout le monde, mais surtout une 

I ambiance et des possibilites nombreuses, font que Betrayal 
devrait etre I'evenement en matiere de jeu de strategie de la fin 
d'annee. 
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Ce logiciel est t'oeuvre d'une equipe en mal d'editeur, dont 

certaines personnes sont pourtant bien connues, puisqu'elles 

participerent dernierement au projet de Mystical, et a l'elaboration 

: de bien des programme d'Exxos ou d'Ere Informatique 

j precedem merit. 

Alambic est tin logiciel de reflexion se rapprochant a la fois de 

' Pipe Mania et d'Extase. Le principe est simple, il s'agit de remplir 

une ou plusieurs (suivant les niveaux) fioles avec des gouttes de 

| differentes couleurs pour arriver a la potion dosiree et la 

■ presenter au grand maitre. Ce remplissaqn s'effeclue a travers un 

circuit tubulaire assez tordu et truffe d'elencnts ayan» ious une 

influence directe sur le jeu. 

Les gouttes de couleur arrivent done dans un enlonnoir 

I materialisant le debut du circuit, et les moner a la dole, apres 

j selection des bonnes couleurs, s'avere un veritable casse-tete. 

Car vous imaginez bien qu'il existe souvont pUsieurs moyens de 

| parvenir a la fiole, a vous de trouver le meilleur, c'est-a-dlre celui 

| qui vous fera perdre le moins de temps, mais aussi celui qui 

n'agira pas sur la goutte, a supposer que vous disposiez d'une 

goutte de bonne couleur. 

Les mecanismes perturbateurs du jeu, cites plus haut, sont des 
changeurs de couleurs (les colorateurs), les eponges (elles 
retiennent jusqu'a trois gouttes), les dedoubieurs (d'une goutte, on 
en obtient deux ou plus, de mfime couleur ou non), le 
congelateur (la goutte est tranformee en gta^on, le bee Bunsen 



(en ouvrant le gaz, on chauffe la goutte qui est vaporisee et 
remonte dans le circuit), la pipette (permet d'aspirer ou de rejeter 
une goutte), et les robinets (que Ton peut ouvrir ou termer) 
laissant tomber une goutte toute les trente secondes, chaque fois 
de couleur differente. Autre element tres important du jeu, le 
Demon. Ce dernier necessity une attention toute particuliere de 
votre part. Si vous le negligez et ne le nourrissez pas assez 
(avec des boules des couleurs correspondantes a ses besoins), il 
declencnera des malus: temps s'ecoulant plus rapidement, souris 
incontrolable, fiole bn'see... 

A noter que la souris peut vous servir de pince pour deplacer 
une goutte d'un endroit a un autre, ou bien de chalumeau pour 
allumer le bee Bunsen par exemple, ou assecher I'eponge et la 
vider de son contenu. 

Techniquement le jeu est bien realise, et devrait au final compter 
32 couleurs sur Amiga, sur PC en version VGA, et m§me sur 
Atari. A prevoir egalement de nombreux sons et bruitages (surtout 
sur Amiga), accompagnant et illustrant les actions du joueur. 
Nous vous donnerons de plus amples nouvelles d'Alambic dans 
ies prochains mois. 
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ftinja fie/nix 



Ce 



La 



jeu sera certainement en vente lorsque vous lirez ces lignes, 
is il etait important d'en parler avec le test du mois prochain. 
compagnie System 3, degue des adaptations de Last Ninja 2 
faites par Activision, a decide, maintenant qu'elle est autonome, 
de proposer ce Ninja Remix largement meilleur. Vous jouez le 
role d'un guerrier ninja qui part seul, sur une ile, combattre les 
assassins de son frere. Le jeu mele arcade et aventure, puisqu'il 
vous faut utiliser certains des objets ramasses en des endroits 
particuiiers. afin d'ouvrir des passages, etc. Le jeu est compose 
de 6 niveaux. 



SYSTEM 3 
Decern bre 
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La Hierarchie de IUr-Quan - 

"('Empire du Mai" du 27eme siecle 

envahit sans pltle ses 

voisins interstellaires, 

et en asservlt les 

habitants. 

L/humanite elle 

meme est 

mairs tenant sur la 

liste des especes 

a capturer. 



Dlsponible sun 
IBM PC & 
Compatibles, 
CBM AMIGA 



Participez a un combat 

tactique a vous falre mourlr 

de peur en Jofgnant vos 

forces a I'Alliance des 

Etoiles Libres pour 

defendre la galaxie centre 

les armees conquerantes 

de I'Ur-Quan. Les 

Capitaines des sept flottes 

des etoiles affamees 

attendent vos ordres pour 

le combat - le destln des 

hommes est malntenant 

entre vos mainsl 

Dlsponible sur: 
SPECTRUM 
cassette 
AMSTRAD 
cassette & 
disquette 
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The best in entertainment software' 

Unit 17, Lombard Business Centre, 

50 Lombard Road. London SW11 3SU. 

Tel: 071-738-1376. 



PREVIEWS 



GREAT COURTS 2 



Le premier etait a peine sort) que lout le monde pensait deja a la 
suite 1 Les programmer aussi. puisque Great Courts II est en 
preparation depuis mamtenant pres de neuf mois. Pour resumet 

1 le jeu. sachez qu'il est beaucoup plus jouable que le premier, et 
autorise veritablement tous les coups du tennis. 
L"accent a ete porte sur les animalions des personnages et le 
resultat est epoustouflant. car encore mieux reussi que dans 
Tennis Cup. A noter que cette fois-ci. il est possible de pratiquer 

j le tennis feminin. La vision du jeu a aussi ete legerement 
modifiee. et le resultat apporte beaucoup plus de hsibilrte au jeu 
Autre ajout. et comme dans Tennis Cup, une voix digitalises 
annonce le score a chaque point. De meme, pendant les 
echanges le public manifeste en fonction du spectacle offert par 
les ioueuis En ce qui concerne le maniement de ceux-ci. il esl 

I fonction du niveau de difficult (en mode debutant, lordmaieur 
prend en charge les deplacements des joueurs). Autre difference, 
le service- il est dorenavant beaucoup plus facile de placer la 
balle a I'endroit desire. Enfin, grande nouveaute. pour donner une 

i direction a la balle il suffit d'incliner le joystick dans le sens 
souhaite. Le toucher de balle n'est done plus essentiellemerit 
case sur le placement du ioueur, trop difficile 



un habitue. 

Sur le plan des options, encore une fois, e'est beaucoup mieux | 
que dans Great Courts. S'il est toujouis possible de jouer les , 
quatre tournois du Grand Chelem. le joueur peut aussi s'msenre 
dans tous les tournois de I'ATP pour viser une qualification au ' 
Masters. Bien sur, au fur el a mesure des tournois, le joueur 
progresse dans chaque secteur. II est d"ailleurs possible de I 
travailler un coup en particulier a lentrainement. Deimere ! 
nouveaute. il est maintenant possible de creer un personnage a ; 
sa mesure, de le sauvegardei pour le recharger par la suite. En 
bref, dernier logicicl de tennis en date. G-eai Courts II fait une 
synthese de tout ce qui s'ost fait jusqu'a present, et semble §tre 
la nouvelle reference dans le domaine. 
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ENFIN SUR MICRO 
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Nous jetons aujourd'hui un dernier coup d'oeil a SWIV avant le 
lest complet du jeu, que nous ferons le mois prochain. SWIV est, 
pour ceux qui ne le sauraient toujours pas, le nouveau 
programme des auteurs de Silkworm, et il ne faut done surtoui 
pas s'etonner du nom etrange de ce jeu. 
II s'agit done toujours d'un shoot'em'up, vu cette fois-ci 
dessus, et vous avez une nouvelle fois la possibility de jouer a 
deux, I'un manoeuvrant une jeep, ie second un helicopters. 
Le jeu se compose d'un seul niveau, tres, tres long, puisqu il raul 
pres de 40 minutes pour le terminer. Grace au systeme utilise 
dans Ninja Warriors et Saint-Dragon, I'ordinateur charge done at. 
fur et a mesure le jeu, et ceci sans I'interrompre, les decors el 
sprites dont il a besoin. 

Le resultat est dement, puisque les decors ne sont jamais 
repetrtifs, et pourtant si importants en taille! 
Le jeu en lui-meme semble etre ce qui s'est fait de mieux depuis 
Silkworm. Aussi maniable, plus beau, avec une jouabilite' parfaile 
laissant toujours au joueur la possibility da s'en tirer." A certains 
niveaux, la jeep se transforme en bateau, ce qui change alor: 
completement le maniement de I'engin. II est done interessant di 
noter qu'un joueur pourra terminer le jeu seul avec I'helicoptere el 
vouloir le recommencer enticement avec la jeep. Du coup, or 
peut dire qu'avec SWIV, on n'a pas un jeu dement, on a deu; 
jeuxgeniaux! 
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MICROMANIA 
FORUM DES HAUES 

« PIUS GJUND M&GAM D'lWOPl 
VfdaTin en legiiiels dejeuxpour 
a Hn-malnateun el consoles de jeax 

J, rue Pirouette et 4, Passage de la Reale 
Niveau ■ 2 . Metro et RER Les Holies 
& 45.08.15.78 



MICROMANIA 
CHAMPS ELYSEES 

GALERIE DES CHAMPS 

(Galerie Basse) 

84, av. des Champs Elysees 

Metro George V . 

RER Charles de Gaulle / Etoile 

Tel 42 56 0413 



'15 MICROMANIA UN GAMEBOY A GAGNER CHAQUESEMAINE 





Le plus dur, ('est de rever. 



Pour vous, nous a rais deja fait le reste 

SUPER ILS SONT LES SEULS A LE FAIRE 

CONSOLE MEGA DRIVE + 1 JEU = 1490 F. 




PACK ATARI 

ATARI 520 STE + EXTENSION 512 K0 
3290 F. 

ATARI 520 STE + EXTENSION 512 K0 

+ IMPRIMANTE 9 AIGUILLES 

4980 F.*/4790 F.** 

ATARI 520 STE + EXTENSION 512 KO 
+ MONITEUR COULEUR 
5490 F.*/S290 F.** 

ATARI 520 STE + EXTENSION 512 KO 
+ IMPRIMANTE 9 AIGUILLES + MONITEUR COULEUR 

6990 F.*/6790 F.** 



IGA 500 + EXTENTSION 512 KO + IMPRIMANTE ! 
AIGUILLES NOIR & BLANC 



ilGA 500 + EXTENTSION 512 KO + IMPRIMANTE S 
AIGUILLES COULEUR 



AMIGA 500 + EXTENTSION 512 KO + MONITEUR 
COULEUR STEREO 



Possibilite avec imprimante : N.C. 



Vous voulez Ml disque dur sur votrs AMIGA 500 

OFFREZVOUS NOTRE SAVOIR FAIRE 

DISQUE DUR 590 pour AMIGA 500 avec 2 Mo en plus de v«tie memoire mac 



3990 F. 
«nie! 2 iio 2990 F. 



COMPATIBLE PC (uti super cadeaii vous attend pour I'achat d'un PC 20 ou PC 35 dans nos magasins) 



PC 20 8088 avec DISQUE DUR MONOCHROME VGA 
PC 20 8088 avec DISQUE DUR COULEUR VGA 
PC 35 80286 avec DISQUE DUR COULEUR VGA 
PC 35 80286 avec DISQUE DUR MONOCHROME VGA 



6990 F. 

8990 F. 
12990 F. 
10990 F. 




liVllt^ i^a Reprend votre console 8 Bits (VCS 2600, SEGA MASTER 

| " 1\^^ -3?^^ SVSTFM MINTFNnn fi Ritc\ nnur I'achat H'lina MmnnDIV 



_, SYSTEM NINTENDO 8 Bits) pour I'achat d'une MEGADRIVE 
•— » AVEC MONITEUR : 



• MEGADRIVE + 1 JEU + MONITEUR STEREO - VCS 2600 = 3290 F. 

• MEGADRIVE + 1 JEU + MONITEUR STEREO - NINTENDO = 3190 F. 

■ MEGADRIVE + 1 JEU + MONITEUR STEREO - SEGA SYSTEM = 3190 F. 

SANS MONITEUR : 
. MEGADRIVE + 2 JEUX + PAIRE D'ENCEINTE STEREO - VCS 2600 = 1990 F. 

■ MEGADRIVE + 1 JEU + PAIRE D'ENCEINTE STEREO - NINTENDO = 1890 F. 

• MEGADRIVE + 1 JEU + PAIRE D'ENCEINTE STEREO - SEGA SYSTEM = 




•NEOGEOdeSNK 




..... 

• SUPER 


I 

•DEBONSPRIX 


REPRISE DE VOTRE 


•ENFINUN 


des super PACK de 


IMPRIMANTE 9 


AMIGA 500 OU 


SUPERBE CONSOLE 


jeux pour Noel 


AIGUILLES 


ATARI ST/STE 


PORTABLE 


a partir de 490 F. 


= 1490 F. 


POUR L'ACHAT 


TELEPHONEZVITE 


VENEZViTE 


IMPRIMANTE 9 


DUNE NEO GEO 


in 


disponible pour 


AIGUILLES 


CONSULTEZ-NOUS 


SUPER PRIX 


AMIGA/PC & ATARI 


COULEUR 


linn 


|^m 




= 1990 F. 












la reparation de votre machine 
sous garantie dans les 8 heures ouvrables*** 

m de disponihilit es des pieces chez nos fouroisseurs. 



LA PASSION D'UN SPECIALISTS, IA PUISSANCE D'UN! CHAINS. 



■BORDEAUX : 3. Cours Alsace et Lorraine 33000 Bordeaux 

Tel. 5G 44 47 70 

"DAX : 56, Avenue Victor Hugo 40100 Tel. 58 74 18 63 
■LYON : 11,12, Cours Aristide Briand 69300 Caluire 

Tel. 72 27 14 74 
■ MONTPELLIER : 7, Rue Raoux 34000 Tel. 67 58 39 20 



■ NANTES : 6, Rue Mazsgran 44000 NANTES 
TeL. 40 69 15 92 . 

PERPIGNAN : 8. Av. de Grande Bretagne 6601 
Tel. 68 34 24 40 

■ TOURS : 81, Rue Michelet 37000 Tours 
Tel. 47 05 78 50 
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3615 JESSICO ft 
CPC-ST-PC-AMIGA j2 



Cette conversion d'arcade effectuee par Audiogenic devrait sortir I 
Ires rapidement. Le jeu est en 3D et chaque niveau est iilusire I 
par un decor different, el plus exactement par une piece de I 
maison (salle a manger, cave, chambre...). Las ennemis I 
(mouches, moustiques...} arrivent du fond de I'ecran, et le but est I 
de les broyer au creux de votre main. Mais ce n'est pas la seule I 
action possible. En plus de ces betes volantes, toutes sortes I 
d'ennemis peuplent egalement le tableau et plus parliculierement I 
le sol des pieces. Pour les eliminer, vous pouvez taper du poing I 
et par la mGme occasion les ecraser. Si au debut, negliger cette I 
partie du jeu ne porte pas a consequence, par la suite il sera I 
imperatif de les eliminer avant qu'ils ne parviennent a votre I 
hauteur. En effet, les chars, pour ne citer qu'un exemple, ont la 
possibility de vous iirer dessus! i 

Pour compliquer les choses, une abeille viendra troubler votre 1 
action en essayant de vous piquer. Inutile de 1'ecraser, ce serart I 
precipiter la piqure. Pour s'en debarrasser, il suffit juste d'agiter 
votre main. Enfin, derniere option, en vous placant completement I 
sur le bord de I'ecran, vous avez la possibilrte de tirer. Tres utile I 
pour les phases de bonus! 

La realisation d' Exterminator s'annonce excellente et assez I 

proche de I'arcade sur tous les plans. Reste a juger de la I 

I puabilite, ce qui sera normalement fait le mois prochain. 



AUDIOGENIC 

Decern bre 
Amiga / PC / ST 
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: LOGICIEL JEUX 20 F 
IMPfl (MANTES 60 F 
ORDINATEUR 120 F 

UTIUTAIHES + ACCE5S0IRES 25, 




V 



Amiga, 

j'ai un ami dans 

l'informatique 




Amiga, c'est vraiment quel- 
un de tres ouvert. Avec lui, 



^O^ le dialogue s'ins- 
%a_ f _ r &F — ciffi "*^ taure tres vite ; une 
souris, une disquette et c'est parti. Amiga a forcement 
des points communs avec vous. La musique, les jeux, le 
dessin, la video, le plaisir d'apprendre... II vous ouvre 
les portes d'un monde dont nul ne connait precisement 
les limites. Plusieurs millions d'inities ont deja choisi 
Amiga pour ami. L'Amiga 500 est le specialiste des loi- 
sirs et de l'educatif. II a aussi un grand frere, Amiga 
2000, qui en plus de tons les talents du petit, excelle 
dans la bureautique, les usages professionnels et peut, 
par adjonction de cartes passerelles, devenir entiere- 
ment compatible PC. Alors, qu'attendez-vous pour les 
rencontrer ? 
Pour tout renseignement, tapez 36 14 Code Commodore. 



Commodore 
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My nun an, HardOrlvtn' 'o 

planete. Mainlenant, attachez voire ceinfure at 
appuyez sur le champignon car Hard Drivin' II, 
la suite, apparailcommeun eclair sur voire eccan. 
Tenez bon en parcouranl a touts vitesse quatre 
nouveaux circuits passlonnants, ou concevez 
votre propria circuit a I'aide de I'Editeur do pistes 
unique. Une fois le nouveau circuit con^u, une vua 
generee par I'ordinoteur apparaitra vows 
permettant d« memorise!- votre ilineraire et ses 
rlsques. Mainlenant, vous pouvez tester vos 
aptitudes sur une piste v raiment halluclnante! 
Et ce n'est pos tout! Rellez votre ardinateur d 
I' Amiga, ('Atari ST ou I'IBM PC d'un ami pour 
courircontre lul jusqu'au bout. Si vous etes a la 
trains, augmentez votre vitesse avec I'lnjectian 
nltro -qui vous per men ra d coup sur de griller votre 



Hard Drivin' II -Drive Harder! 
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ELEMENTAL FORCE 




Second logiciel d'Exponentia, Elemental Force est sans aucuri 
doute le plus impressionnant! II y a tres longtemps vivait un 
peuple heureux au sein d'une cite eternelle, protegee par une 
gem me, qui donnait a la vie son caractere paisible et ineluctable. 
Malheureusement, un etre vil et cruel s'empara de cette gemme 
et la cacha dans un des quatre mondes bases sur I'eau, le feu, 
I'air et ta terre, plongeant la ville dans une lente agonie. Afin de 
relrouver I eclat d'antan, la population decide de selectionner un 
homme, capable d'affronter les pires dangers et surtout de 
vaincre le personnage detenteut de la gemme lors du dernier 
combat. 

Le jeu comporte deux phases, la premiere etant une selection 
dans laquelle le joueur est confronts a diverses epreuves 
destinees a estimer ses capacites. S'il parvient a franchir ce cap, 
c'est qu'il est apte pour la quete de la gemme. Ensuite le joueur 
doit choisir un des quatre mondes proposed et partir a I'aventure. 
A noter que I'ordre du choix des mondes est important, puisqu'il 
agit sur la difficulty du jeu. Dans chacun de ceu^-ci, il taut 
recuperet des fioles de couleur pour remplir une autre fiole et 
abattre le monstre de fin de niveau. Les bonus sont figjjjemenl 
fonction de chacun d'entre eux, c'est-a-dire qu'ils apporteront au 
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H CHRONO 
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70.46.20.48 




Les GEANTS DU SPORT 



Les BATT ANTS; 
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I Turrican vient tout juste de sortir sur ST (cette version etant 
I superbement realisee d'ailleurs), et Rainbow Arts presente t~- 
I Turrican 2. 

I Dans un univers lointain, il y a bien longtemps, ties guerriers 
Idetruisirent les hordes d'ennemis envoyees par la Machine, un 
I satellite artificiel s'agrandissant regulierement, sur la planete 
I Landorin. Helas! ils n'eurent pas le dessus sur les nombreux I 
I engins et robots envoyes par la Machine, et tous finirent par 
I mourir. Avant que le dernier d'entre eux ne se fasse tuer, ils 
lenvoyerent un message de demande d'aide... un message qui 
I arriva finalement jusqu'au Turrican. 

I Turrican 2 est difficile a decrire tant le jeu est etonnant. II y a | 
I cette fois-ct cinq mondes, separes sur 12 niveaux, bien plus 
I grand chacun que ceux de Turrican. II y a d'ailleurs 1500 ecrans 
I pour 2 Megas de graphismes. Cote son, c'est egalement meilleur, 
I avec 20 musiques, 50 effets sonores, 10 phrases digitalisees, 400 
I Kb de sons! L "animation n'est pas en reste, puisqu'en plus d'un 
I scrolling parallax a 50 images seconde, tous les sprites, en 
I commenQant pai le Turrican, sont bien mieux animes. Ainsi, 
I quand ce dernier utilise son tres puissant Laser et le fait tourner 
I autour de lui. n bouge les bras en arc de cercle. alots que dans 
I Turrican. seul le rayon bougeait. 

■ Turrican 2 s'annonce dement, avec des effets que-J'on a 
I rarement ('habitude de voir sur micro, et ce, aussi bien sur Amiga 
I que sur ST. Turrican eiaa df>ia considere par beaucoup comme le 
I meilleur shoot'em'up du genre... Que dire alors de Turrican 2, si 
I ce n'est que nous lattendons avec beaucoup d'impatience! 
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RAINBOW ARTS 

Fiv'rier 
Amiga / PC / ST 



warn 



asm 
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COMMANDER PAR 
TELEPHONE AU : 
(16.1)64.30.34.83 


\L:BEi } us-(*uim$\ 


ETRANGEH / DOM TOM 
NOUS CONTACTER 


nous contacter pour : MKGADRIVE , NEC , 
LYNX . NEO-GEO , GX 4000 


AMIGA 


PC. compatible 


ATARI ST/STE 


HETOUHNERA: CREP 

NOM/PRENOM. . 


USCULE B.P.U3 77400 LAGNY 




vTLLE 

T1TRES 




. CODE POSTAL 

PRIX 
TEL 




MODE DE _ 




PAIEMENT" 






FRAIS DE PORT 


, + lfif r]fTHRC«rP.RANOS 


. . . .nCREMBOORS 


□AMIGA □ PC. □ AT ART wTSSmm d= mm 
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CHIP'S CHALLENGE 




Voila une idee vraimenl bizarre! US Gold a rachete les droits de 
Chip's Challenge, I'un des premiers jeux de la Lynx, afin de 
I'adapter sur micro. Ce n'est pas particulierement bete, puisque 
ce jeu etait dans son genre particulierement sympathique. 
Dans Chip's Challenge, vous dirigez un petit personnage dans un 
labyrinlhe compose de divers elements. Pour passer au niveau 
suivant, vous devez ramasser tous les microprocesseurs se 
trouvant a chaque tableau, et trouver la sortie. Si ceci est assez 
simple au debut, le jeu se complique tres vite par la presence de 
nombreux pieges et obstacles. Les portes de couleur d'abord, qui 
ne s'ouvrent qu'avec une cle semblable. Ensuite, les cours d'eau, 
qu'il faut passer en y poussant des blocs afin de faire des ponts. 
Viennent apres les flammes, la glace, les tapis roulants, les 
ennemis, les voleurs, les teleporteurs, les boutons, et j'en oublie... 
Rapidement, Chip's Challenge devient bien plus complexe, et si 
les premiers niveaux tenaient sur un seul ecran, ils prennent 
rapidement un espace bien plus large (['ecran scrolls dans la 
direction ou vous allez). 

Jeu de tableau particulierement sympathique, jouable et agreable, 
Chip's Challenge est assez bien adapte sur Amiga et ST. Les 
graphismes sont aussi simpiistes que sur Lynx, mais permettent 
une meilieure lisibilite de cnaque niveau. A noter qu'un systeme 
de code permet de retourner a n'importe quel niveau deja joue 
auparavant I 





COWABUNGA!! 



LE RETOUR DES 

BIENTOT DISPONIBLE SUR : 
Amiga, Atari ST, C64, Amstrad et PC 



S KONAMI 



DISPONIBLE DANS LES FNAC ■ ET LES MEILLEURS POINTS DE VENTE 
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Utt marccage cnfoui dans I'obscurite. Au milieu du 
marecage se trouve un chateau. Cache a 1'interieur, le 
Necromancien attend. 

passe se resume a du sang. Un fief hen te du 

, une bataille gagnee comme par magie et un 

massacre si grand qu'il reste des laches de sang sui 

remparls. Certains aventuriers tenterent d'eclaircir le 

mystere. Aucun d'entre eux n'en sortil en vie. 

Cependant le destin a designe" un heros. Non pas 

un chevalier courageux ou un soldat basane 

mais un personnage menteur, mercenaire 

et voleur: Karadoc le nain. Sa mission: 

aller la ou les humains out echoue pour 

affronter le Necromancien et enqueter 

stir le plus obscur mystere regnant 

dans le monde. 

Quel est I'objet de ce mystere ? Non pas 

1'honneur ou I'amour, ni meme un Ref 

personnel ou une croisade conlre le diable l 

profonde haine envers le 
Necromancien. Mais un tresor ! Et Castle 
[Wulf en est plein a craquer... 
CADAVER est le |eu de role et d'aventure 
que vous attendiez depuis Iongtemps. 
Trebuchez a tr avers un labyrinthe. Explore: 
mystique des chambres secretes 
de Wulf, battez vous a mort contre des 
monstres hideux, luttez contre des pieges 
Sumaturels et reflechisscz sur les sorts 

i nimiAtiauGS du Necromflncien. 



9f % dans GENERATION 4 



• Un feu complexe et inter actif 
avec des centaines de pieces 

et de lieux differents 

les uns des autres. 

# Des enigmes difficiles. 

• Une grande variety d'armes. 

• Un nombre de sorts 

et de potions magiques 

impressionnant. 

• Une armee de monstres, 

y compris de rats transformes, 

de lezards acquatiques de taille 

humaine et de gigantesques 
I dragons cracheurs de feu. 



Distribuc par 

UB1 SOFT 

8-10, rue de Valmy 

93100 Montreuil-sous-Bois 

Tel. : 16 <*) 48.j7.6f.51 pp> 
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MAINTENANT DISPONIBLE SUR PC ET COMPATIBLES 
Le Jeu d'Aventure n° 1 de 1'annee en Europe 






I Troisi^me jeu a sortir chez Core, apres Corporation et Torvak 

I The Warrior, Car-Vup ravira les amateurs de jeux de tableaux. 

Que ce soit au niveau de la realisation ou de I'interet du jeu, 

Car-Vup m'a en effet rappele fortement Rainbow Island, ce qui 

n'est pas un mince compliment. 

Le jeu se deroule sur 48 niveaux qui scrollent horizontalement. 
Vous y dirigez une vohure se nommant Arnie, et qui vivait dans 
le monde des dessins animus. Un jour, un mfohant, du nom de 
Captain Grim, captura Arnie et ses amis, et les enferma dans des 
mondes laids, peuples de creatures abominables, avec a cheque 
fin de niveau un monstre incroyable. Chaque monrje est compost 
I de 6 niveaux, pour un total de 48 niveaux! Le but est de faire 
I redevenir bon tout ce que le Captain Grim a rendu mauvais, et 
de le vaincre a la fin du jeu. 




CORE 

Decembre 
Amiga / ST 



Arnie roule vers la gauche ou la droite, sans jamais pouvoir 
s'arreter, ses freins etant hors d'etat de marche depuis bien < 
longtemps. II faut sauter de plate-forme en plate-forme, le but 
etant de toutes les recolorier avant le temps limite a pariir duquel 
un diabloiin vous rattrape peu a peu pour finalement vous faire 
perdre une vie. 

II y a bien sur des bonus a reoiperer, ainsi que des accessoires 

varies et loufoques, comme ie siege electable, qui se revele etre ' 

un poing frappant les ennemis aientours. Mais il y a aussi les , 

pneus cloutes, les flaques d'huile, le pisfulet, les 

m6ga-amortisseurs, le mortier, les bombes, le tir arriere et j'en , 

oublie... Bref, Car-Vup est vraiment un jeu original, qui reprend 

les atouts qui ont tart de Bubble Bobble un jeu dement! Vivement 

sa sortie I 




OPERATION STEALTH 



VERSION SPECIALE PC VGA 256 COULEURS 



DISPONIBLE EGALEMENT SUR ATARI ST/STE AMIGA + 1 COMPACT DISC GRATUIT DES MUSIQUES DU JEU 
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ADRENALYNE 



Chronologiquement le premier logiciel de la toute jeune societe 
Exponentia, Adrenaiyne, est un jeu de sport futuriste qui tire ses 
Sources du football. Ce jeu oppose deux teams de deux joueurs 
et autorise toutes sortes d'equipe, c'est-a-dire un joueur dans 
chaque equipe ou deux joueurs contre I'ordinateur. 
Le jeu est vu d'avion, et se deroule sur des terrains comprenant 
un de leurs cotes ouvert sur le vide. Tout comme dans 
Speedball, tous les coups sont permis et meme conseilles! C'est 
ainsi que vous pouvez bousculer un adversaire, mais 6oalement 
I'amener pres du bord et le projeter dans le vide. En revanche, la 
balle reste emprisonnee dans I'enceinte du terrain et ne peut 
tomber dans le vide. Au contraire, et encore a la fagon de 
Speedball, elle rebondit contre les bords. Classiquement, pendant 
le jeu, de nombreux bonus viendront perturber Taction. 
Si le but du jeu est bien sur de gagne;, sachez qu'il existe deux 
facons de le faire. Premierement et comme a I'accoutumee, il 
suffit d'engranger plus de buts que son adversaire. Deuxieme 
methode, un joueur peut gagner en ayant a creuser un ecart 
important au niveau du score. Car a chaque fois qu'une equipe 
marque, elle augmente son score, mais fait egalement baisser 
celui de son adversaire. 

Adrenaiyne comporte trois terrains differents et trois niveaux de 
difficult^. La realisation est excellente avec un scrolling 
impeccable et un excellent maniement des joueurs. Test tres 
rapidement! 
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|A VENTURE! 
— 
XOTISME! 



CTION! | \ 
ANGER!~M 



EMOTIONS F ORTES! 

?W 



: elevez le dernier defi que 
vous lance Disney... dans 
une course folle autour 
du monde. partez a la 
recherche de la fortune 
et de la gloire pour 
devenir le plus rlche du 
monde! Pour participer a 
cette a venture, vous de- 
vrez rassembler tous vos 
talents et votre courage. 

PICSOU SERA-T-IL LE 
CANARD DE L ANNEE? 



V 



►TITUS 

Disponible sur Amiga* - PC / PS - Atari 8 ST - Commodore 64 - 
Amstrad 8 CPC / CPC+ / GX 4000 - Spectrum" 



Amiga, Commodore, Amsuad et Spectrum 
soni des marques deposees 



© The WalL Disney Company 
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LECTEURS 

I 1 3" 1/2 Ext. ' 
5' 1 1/4 Ext. 
EXTENSION MgMOIHE 
512 Ko ebB| m 
512 Kq 

■ tHoriarje BiMHSI 690 
DISDUES DURS 
A 590 2Q Mo 2.990 

+ 1 MoMSmoire 1.190 

MONITEURS 

1CS4S 2.590 

PHILIPS 6832 2.290 

MULTISYNCHRO 4.990 

SON 

INTERFACE MIDI BUS +500 

INTERFACE MIDI GOLD 570 

PERFECT SOUND 3.0 790 

VIDEO 

DIGIVIEW GOLD 1.490 

GENLOCK 

GST GOLD VP 6.790 

GENLOCK 

GST GOLD SP 5.500 

HOME VIDEO KIT 4.490 



■ GST 

HOM 

; MINI 

IHhh 

.. ;■ ■■■ ■ ■. . 



GEM 



BHflMho'" I 



TABLETTES 

GRAPHIQUE^ 

CRPA4 

CRPA3. /.990F I 

BOURJS 

COUNTRIVER. 290 F ■. 

NAKSHA 350 F ■ 

SOLIRIS OPTIOUE. 590 F 

TRACK BALL. 390 F 

DIVERS 

MOUSE MASTER 270 F . 

MINI AMP 3. 390 F 

MINI AMP 4. 530 F ■ 

NORDIC POWER 375 F I 
POWER PC 

BOARD 500. 3.690 F I 

| PERIPHERIQUES A 20QB | 

extension 2 Mo 2.990 

DISQUEDUR45M0 4.99O 
LECTEUR \U ITM2 990 
CARTE XT 
CARTE AT 



PERIPHERIES ATARI 



670 F 

STREPLAVPRO 1.300F 

3 -.^HD1,44Mo1290F MASTER SOUND 540 F 

FM MELODY MAKER 790 F 



MEGA FILE SO. 
MEGA FILE 44 
CARTOUCHE 
MEGAFILE44. 990 F 

MDNITEURS 

J5M124 1.200F 

; COULEUR SC 1425 2.490 F 

.MULTISYNCHRO 4.990 F 



VIDEO 

PRO 89 2.290 F 

VIDI ST 

+ ZZDIXIMAGE 2.300 F 



PC SPEED 2.490 F 

SUPERCHARGER 2.890 F 
SPECTRE GCR 3.890 F 



I HANDY SCANNER 2.990 F 



DIVERS 

3 jgo Fi SOURISANCO 
— TRACKBALL 
S0URIS6MC 
COMMUTATEUR 
NB COULEUR 
COMMUTATEUR 
LECTEUR 



T\onW& 



cou\e u( 



T683S 




1 + extension , 



REMISES NON CUMULABLES DANS LA LIMIT 
DES STOCKS D1SPONISLES. 



PLUS" 

d'aMIE 



POUR COMMANDER 
43.57.48.20 



1,bif Voltaire 75011 Paris 
I, nrj Voltaire 75011 Paris 



I. bd Voltaire 75011 Paris 



19. dd Voltaire 75011 Paris 



43.57.48.20 
43.57.96.89 



SPECIAL NOEL 

GABAMTIE._ 11C 3 ANS- 



CONSOLES DEJEUX 





CONSOMMABLES 



RUFJANS ENCREURS 
1 8QCOLONNESNOIR 

132COLONNESNOIR 
\ 80 COLONNES COULEUR 
; PAPIER LISTING 
; 500 FEU I LLETS FORM AT 11 ■" 
I0 FEUILLES FORMAT 11" 



TWO IN OfJE JOYSTICK 
SEGAJOYPAD 
JOYSTICK INFRA ROUGE 
DOUBLEURDE JOYSTICK 
QUADRUPLEUFiDE JOYSTICK 
CORRECTEUR COULEUR 
CD ROM 
MONITEUR COULEUR 
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aiVllE ACHETE COMPTANT 

ET AU MEILLEUR PRIX 

ATARI - COMMODORE • AMIGA 

COMPATIBLES PC 

et PERIPHERIES 

Telephonez a FRED au 43 38 46 40 




UNIQUE EN FRANCE ! 

SOLDERIE 



SERVICE 
OCCASIONS 



13, passage du Jeu-de-Boule 
75011 PARIS - Tel. 43 38 46 40 



E pRO. 



IMPRIMANTES 

CITIZEN 
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Battez vous contre les six motos piiotees 
par Pordinateur ou un autre joueur pour le 
titre de champion du monde de vitesse 500 CC. 

, ""*• 1 ou 2 joueurs simultanes. 
~ - vfeauthentiques circuits du 
9^^ . Cnampionnat du monde de vitesse 500 CC. 
> Entierement en 3 D. 
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Voici tin nouveau titre surprise de Psygnosis, un litre en tout cas 
dont nous n'avions jamais entendu parler auparavant. 
Armour Geddon, c'est un jeu de strategie/simulation, [appelant tort 
Carrier Command, mars etant bien mieux realise et apparemment 
beaucoup plus interessant 

Le but du jeu est de detruire un canon gigantesque, capable de 
detruire toute vie sur Terre. Vous allez devoir mener une attaque 
contre tous les vehicles ennemis, detruire plusieurs bases, et 
affronter bien des dangers pour arriver jusqu'au canon et avoir 
une chance de reussir votre mission. A la maniere de Carrier 
Command, vous avez la possibility de diriger jusqu'a quatre 
venicules en meme temps, mais la oil le jeu de chez Rainbird ne 
proposal que deux types de vehicules, celui de Psygnosis en 
propose huit foncierement differents. Plusieurs types d'hovercrafts, 
un tank rapide a la puissance de feu faible, un tank lent a la 
puissance de feu elevee, un helicoptere, un bombardier, un jet, et 
j'en oublie. Ctiaque vehicule peut etre equipe, qui plus est, de 
diverses armes, comme des rayons lasers, des explosifs, des 
bombes, des missiles, des roquettes... et d'accessoires utiles, 
comme la vision de nuit, le teleporteur, un reservoir 
supplemental, un radar, un brouilleur de radar... 
Cote strategie, vous devez decider des endroits a attaquer en 
priorite. Ce qu'il faut savoir, c'est que pour avoir un vehicule, il 
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f faut le fabriquer, tout comme les armes et les accessoires, ce qui 
se fait a partir de trois ressources principales. II est done 
conseill6 de prendre rapidement les endroits ou Ton trouve de 

I ces ressources, afin de pouvoir se construire une petite armee. 
Soil dit en passant, avant d'etre fabriques, vehicules, armes et 
accessoires doivent etre "inventes" par votre equipe de 
chercheurs. A vous de repartir les taches pour qu'ils creent plus 

I vite les armes dont vous aurez besoin. 
Cote simulation, Armour-Geddon se rapproche vraiment d'une 
simulation, et la jouabilite est aussi bonne que dans Carrier 



Command ou Battle Command. Ce qui change, en etant vraiment 
appreciable, c'est la difference de maniabilite d'un appareil a 
I'autre. Les aeroglisseurs ont tendance a deraper dans les 
tournants, les tanks a etre peu maniables, rtielicoptere est un 
veritable enter a diriger, etc. Le realisms est saisissant, chaque 
engin demarrant de la base a sa propre facon! 
Armour-Geddon devraii sortir en fin d'annee, s'il n'y pas trop de 
retard, et devrait s'imposer rapidement comme un des meilleurs 
jeux du genre, si le scenario du jeu est jouable et possede une 
bonne duree de vie! 
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Votre but : / 

tout faire djsparaitre en permutlant les cases. 

La regie est simple. Essayez et entrez dans un univers 

aux comtjinaisons infinies dont vous ne pourrez plus sortir. 

.Plus de 300 niveauxde 
,Des mill ons de terrains. 
• Ce=~ nrds de combinaisoni 
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Lemmings, c'est le produit surprise de Psygnosis, celui dont 
personne n'avait jamais entendu parler, et pourtant celui qui va 
certainement connaitre le succes le plus important en debut 
d'annee prochaine. 

Aussi etonnant que cela puisse fetre, Lemmings n'est pourtant 
pas un jeu au look Psygnosis. Le jeu est simple, les graphismes 
sont tres simplistes, les sprites minuscules... Bref, on est loin de 
Shadow Of The Beast. 

Les Lemmings, ce sont des petits animaux debiles, mi-lapins, 
mi-hamsters, qui vivent dans les pays nordiques. Particulierement 
idiots, ces animaux sont assez etonnants, puisqu'en cas de 
surpopulation, ils se suicident en se jettant a la mer. Au contraire, 
des qu'ils sont moins nombreux, ils se reproduisent tres vite! 
Quoi qu'il en soit, les lemmings sont idiots, et c'est surtout ce qui 
compte dans ce jeu. 

Le but, a chaque niveau, est de sauver un certain pourcentage 
des lemmings qui tombent a I'ecran. Afin d'y reussir, il taut les 
guider jusqu'a la sortie, qui peut tres bien se trouver tres loin, 
F6cran de jeu scrotlant honzontalement. Les lemmings tombent un 
a un d'une trappe et arrivent ainsi sur ie tableau de jeu. Le 
probleme est que vous ne les dirigez pas vraiment, et qu'ils 
courent ainsi la ou iis veulent. Pour les aider, vous pouvez leur 
apprendre un certain nombre de tSches. Vous pouvez apprendre 
a un lemming a grimper un obstacle, a se parachuter d'une 
grande hauteur, a empecher les autres lemmings de passer 
devant lui, a construire un pont, a creuser horizontalement, vers 
le bas. ou en diagonale vers le bas, ou enfin a exploser. Chaque 
tache ne peut etre accomplie qu'un certain nombre de fois, 
variable selon les niveaux. Le maniement est simple, a la souris, 




puisqu'il s'agii de cliquer sur la tache, puis sur un lemming, et il 
execute la tache s'il le peut! 

L'interSt du jeu provient de ia debilite profonde des animaux, et 
surtout des nombreux pieges que proposent chaque niveau. A 
chaque fois que vous commencez un niveau, vous 1'examinez, et 
pensez toujours avoir trouve le moyen de le (ranchir. 
n'en est souvent rien. Ici vous oubliez de mettre un stoppeur, et 
les lemmings se mettent a sauter dans la lave, ici vous ne 
detruisez pas un pont et les lemmings se jettent un a un du haut 
d'une falaise, s'ecrasant delicatemenl en bas. Le jeu est d'autant 
plus complexe que pour francfiir un niveau, vous ne pouvez 
perdre qu'un tres faible nombre de lemmings. Or, lorsque vous 
uiilisez des stoppeurs (ce qui est souvent le cas, pour empecher 
ces degenerSs de sauter n'importe oil), !e seul moyen pour qu'il 
laisse ensuite passer les autres est de le faire exploser... et done 
vous en perdez de]a un! Enfin, ii ne doit plus resier un seul 
lemming a I'Gcran, afin de terminer reellement le tableau. Les 
pieges sont nombreux, on croit a chaque partie etre capable de 
passer un niveau puis on decouvre que Ton s'est trompe. Un 
system e do code permettra de reprendre a n'importe quel niveau 
deja joue, ce qui sera bien pratique, d'autant plus que Lemmings 
comportera 100 niveaux. Les huit niveaux que nous avons vus 
iaissent esperer un jeu reellement exceptionnel, peut-etre un des 
plus droles et des plus prenants a venir! 
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Suspense, intensite, vitesse, violence 

SLIDERS, un jeu de sport futuriste ultra-rapide : 

aux multiples rebondissements. 
.1 ou 2 joueurs simultanes 
• 1 ou2ecrans 
12 terrains differents 

Un jeu au scrolling ultra-rapide 
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Attention, il s'agit d'un grand soft! Ne possedant pas encore de 
titre definitif. je puis vous aftirmer que ce logiciel (fruit d'une 
jeune equipe. Cybel) fera beaucoup d'envieux chez les editeurs 
lors de sa sortie Si vous armez les jeux amusants. prenants, 
pleins de vie. bien realises et necessitant un minimum d'astuce, 
ce soft est fart pout vous. 

L'action prend date dans lere piehistorique et le heros n'est autre 
qu'un homme ressemblant fortement a celui de Cromagnon, 
c'esta-dire avec de larges pieds. une peau de bete sur le corps 
et une massue a la mam (certains responsables de Titus y votent 
aussi une certaine ressemblance avec notre patron!!!). 
Le but est de le mener au bout de chaque niveau, tache 
exttfemement penlleuse. vous vous en doutez! En cette epoque 
en effet. la domination de I'homme sui son entourage n'etait pas 
encore aussi marquee que de nos jours, et survive demandait 
d'abord un peu de chance, mais aussi un bon entramement. Les 
animaux vous regardaient en effet comme un simple congenere, 
appliquant par la meme les saintes lois de la nature. Votre 
piemier souci est done de tuer tous les predateurs de votre 
espece, plus particular em ent de votre personne. et ils sont 
nombreux: ours bruns, oufs blancs. dragons, pmgouins, oiseaux, 
serpents, plantes carnivofes... Autre drfttculle, .e relief des regions 
rencontrees, il n'est pas rare de devoir eviter des pointes, des 
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cours d'eau et d'emprunter des chemins de traverses pour 
finalement trouver le meilleur et souvent unique moyen de se 
rendre a t'endroit desire. Bien sQr, toutes ses aventures, cela 
epuise et il est done necessaire de manger regulierement afin de 
recuperer de I'energie. Rien de plus simple, de nombreux fruits et 
morceaux de choix sont caches dans les nombreuses grottes 
(pres de 200) parsemant chaque niveau. Bien evidemment, ces 
grottes comportent egalement des pieges. Pour gagner des 
points, il existe deux solutions: tuer des ennemis ou bien taper 
sur tout ce qui se trouve a I'ecran, des oeufs aux champignons. 
A la fin de chaque niveau, un enorme ennemi se dressera devant 
vous, possedant toujours un point faible, e'est-a-dire une partis 
du corps. Par exemple, le dragon craint enormement pour ses 
orteils. 

En bref, un logiciel typiquement japonais, mais beaucoup plus 
beau que ceux nous venant de nos amis nippons, et que ces 
demiers pourraient bien rapatrier dans leur pays, si jamais ils ont 
I'occasion de I'apercevoir! Dommage quit faille patienter encore 
quelques mois avant sa sortie. 
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Presente il y a tres longtemps dans Generation 4, ce logiciel a 
ete depuis totalement remanie, et il y a deux mois de cela nous 
vous pretentions le nouveau visual de ce jeu. Toujours prevu 
pour le mois de janvier, nous vous en parlons des ce mois-ci en 
publiant de nouvelles photos du jeu. Et comme les graphismes 
sont tout simplement exceptionnels, nous revenons sur le mode 
de travail du graphiste. Premierement, il dessine sur une feuille 
de papier, puis il digitalise ses croquis en noir et Wane, pour 
ensuite les retoucher avec un logiciel de dessin (en 32 couleurs). 
Avouez que le resultat est somptueuxl 
L'histoire du jeu est assez courte, puisque les auteurs du 
programme ont decide de fournir le moins d'informations 
possibles au joueur, le laissant seul avec ses incertitudes. Vous 
incarnez done I'inspecteur Raoul Dusentier, domicilii a Paris, et 
vous recevez une lettre d'invitation du tres cSlebre et 
extremement riche amateur grec Niclos Karaboudjan pour une 
croisiere, Vous partez done rapidement et embarquez sur son 
navire. A peine arrive dans votre cabine, le majordome du bateau 
entre precipitamment dans votre chambre et vous apprend que 
Niclos Karaboudjan vient d'§tre retrouve mort dans son bureau. 
Alors que vous constatiez les fails de visu avec ce domestique, 
vous etes tous les deux assommes. A votre reveil, le corps de 
I'armateur a disparu... Et I'aventure commence. Des elements 
supptementaires dans le prochain numero. 
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Com me annonce le mois dernier, Generation 4 revient sur 
Lightquest en traitant cette (ois-ci du guerrier. Je vous rappetle 
que ce logiciel comporte trots niveaux de jeux via trois 
personnages differents: guerrier, magicienne et farfadet. Le choix 
de run d'entre eux conditionnant bien sur le deroulement de 
I'aventure et les actions possibles ou necessaires. Si pour le 
farfadet, la ruse est le facteur dominant du jeu, avec le guerrier, 
le joueur se retrouve devant un jeu oriente arcade, dans lequel 
son habilete a manier les armes sera la cle de sa reussite. 
Pour en savoir un peu plus sur le guerrier, sachez qu'il peut 
adopter 45 positions parmi lesquelles ramer, plonger, nager, pour 
les plus etonnantes, et dispose de ptusieurs armes differentes: 
I'epee, la hache, le fouet ardent et la masse. En plus de tout 
cela, le joueur peut a tout moment, c'est-a-dire dans una situation 
delicate, faire appel au dieu, son action variant selon I'arme en 
sa possession. Avec I'epee apparaitra une boule de feu, la 
masse provoquera un tremblement de terre, et le fouet amenera 
I'eclair. Seule ia hache est depourvue d'effet special, mais en 
contrepartie, c'est la seule qui puisse etre utilisee comme un 
projectile. Concernant i'epee, derniere precision, celle-ci est 
magique (elle devient plus grosse et plus devastatrice|, et il est 
possible grace a une position du joystick, d'en tirer parti pendant 
un court moment. A noter que cette action entame'le niveau 
d'energie du personnage. Au niveau des objets a ramasser, des 
potions de soin sont disponibles, et ont pour effet de rerrionter a 
bloc I'energie du guerrier, de m&me pour les pommes, nourrfture 
ponctuelle. _ . 
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Derniere production de I'equipe Ancel-Choukroun, deja 
auteur de Intruder, The Teller el Pick'n Pile, Le Jeu des Betes (il 
s'agrt d'un litre provisoire) est un nouveau jeu de reflexion/arcade. 
Le principe est simple: il faut ramener dans leur cage respective 
un certain nombre de bSbetes au moyen d'un circuit 
complement tordu et truffe d'aiguillages materialises par des 
flecnes. Pourquoi leurs cages respectives? Eh bien tout 
simplement parce que ces cages sont de differentes couleurs et 
qu'il est impossible d'emprisonner une bestiole rouge dans une 
cage bleue par exemple. Voila pour I'essentiel du principe de jeu. 
maintenant il existe de nombreux autres parametres venant 
com pi ia tier faction. 

Premierement, il faut eviter a tout prix que deux betes se 
rencontrent sans quoi ie joueur perd une vie. Deuxieme difficult, 
tres souvent le nombre de bestloles d'une couieur donnee ne 
correspond pas au nombre de cages de mSme couieur. Pour 
contourner ce probleme, il existe des pots de couleurs 
dissSmines sur le ou les parcours changeant la teinte des 
bestioles au moment de leur passage. Autre probleme, la 
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presence de parasites dans certains niveaux. Bien sur, au 
moindre contact, le joueur perd Sgalement une vie. Mais ce n'est 
pas tout. A terme le joueur devra emprunter des teleporteurs lui 
permettant d'atteindre certaines regions inaccessibles de I'aire de 
jeu, fairs face a des chenilles obstruant une partie du trace, 
eviter de passer sur le symbole DDT, ce dernier empoisonnant 
les b&tes (il existe une parade: passer sur le symboie 
representant une trousse de secours)... Autre parametre tres 
important, la vitesses de deplacement des bestioles varie en 
fonction de leur couieur. Ainsi, les bleues s'averent les plus 
lentes et les rouges les plus rapides. L'essentiel du jeu consiste 
done a bien etudier le circuit et les priorites au niveau de 
t'acheminement des bestioles en jouant sur les fleches 
directionnelles. Attention a bien etudier toutes les possibilites sans 
quoi on se retrouve tres vite piege. 

La realisation de ce logiciel est prometteuse avec d'excellents 
graphismes et de bons bruitages. Au final, la jeu devrait compter 
une centaine de niveaux, de quoi vous occuper un certain temps. 
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Braphismes 
exceptionneis et ges- 
tion totale a la souris, nouvelle 
interface encore plus intuitive. Plus 
I de 400 ecrans differents, une ville 
entiere avec son metro, ses cata- 
1 combes et ses egouts. Malgre un 
suspense a vous couper le souffle 
quelques notes d'humour vous 
aideront a affronter les horribles membres de la secte du Ser- 
pent, et vous retrouverez enfin EXPLORA. 



Vous aliumez votre televiseur, il est 
huit heures, le generique habitue! 
annonce le journal televise. 
Vous ecoutez d'une oreille les 
informations, mais tout a coup vous 
pretez attention, votre coeur palpite 
car le speaker vient de prononcer 
votre nom. 

Ce que vous venez d'entendre va 
transtormer votre vie... 
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Decidement, beaucoup de societes ont dans leurs cartpns des 
' bases sur le monde des Vikings. La demiere en date a 
nous proposer un jeu traitant de ce sujet n'est autre que la 
societe Ubt Soft. Vous incarnez un grand guerrier viking bani, 
encore une fois, de sa contree a la suite dun duel. Avant de 
partir vers I'inconnu, vous avez tout de meme eu le temps de 
rassembler vos ultimes tessources, un equipage, et d'armer un 
drakkar. Maintenant votre objectif est de vivre une grande 
^venture dans tout le nord de I'Eutope. 
Dans un premier temps, il s'agit de survivre (eviter le Kraken, 
monstre des mers, par exemple) et de subvenir aux besoins de 
j'equipage. Tous les coups sont permis, c'est ainsi qu'il est 
possible de commercer avec les navires marchands ou, une fois 
sur terre, avec les hommes rencontfes. Autre methode plus 
radicale pour obtenir !es biens recherches, I'attaque. Le jeu 
autorise les combats entre navires et il est meme possible 
d'aborder un vaisseau ennemi. Sur terre, I'affrontement se 
deroule a la maniere de North & South, si I'on veut faire une 
comparaison, avec des cavaliers et des hommes a pied. Les 
guerriers coursant alors les villageois du village investi. Ces 

Biases de jeux constituent les scenes d'action du logiciel. 
ans une seconde partie, il vous faudra effacer vos fautes et 
recouvrer votre honneur en colonisant de nouvelles regions et en 
amassant un tresor de guerre. Pour realiser chacune de ces 
actions, vous pouvez dinger jusqu'a trois drakkars, une troupe de 
guerriers et disposer d'armes et d'un nombre restreint de 
cnevaux. Au niveau de 1'aventure, il s'agit de veiller en 
permanence au moral des hommes, de tracer votre route, de 
gerer vos vivres et les armes. 

La realisation s'annonce excellent^ avec de tres bons graphismes 
(Dominique Sablons et son equipe ne sont pas etrangers a tout 
cela} et surtout d'excellentes animations ponctuant les scenes 
d'actions. Nous aurons I'occasion de vous en reparler d'ici sa 
sortie. 
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p GRAPHEMES el BRUITAGES encore plus 
GREER voire propre joueur, KOMME ou FEMME ! 
Pafflclpez a de NQUVEAUX TQURNOIS (Coupe 
Jouez en SIMPLE ou en DOUBLE 

• TOUS les coups soul permls 
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Les terres d' ombres est le 
nouvel album de Gibson, nous 
VOUS 1'avions annonce dans 
noire precedent numero avec reserve; 
j'admets que nous avons eu ton de ne pas 
le faire avec fanfare et 
tambours, cm voila un album 
qui Test bon, qu*il est drole cl 
remet a leur place les coinces 
de la membrane qui leur sen 
de cerveau au sujct de ("hemic 
fantasy. Parodique est le 
psmier mot qui ie earacterise. 
Vous y rctrouverez tons les 
portcifs du genre: gros 
guerrier. prince en fuite. 
royaume en feu. blonde 
guerriere, magicien et crapaud 
qui sont les memes 
d'ailletirs... Un feu d'artifice d'arche- 
types, c'est voulu et c'est tres drole. Tout 
commence pa - ['invasion du royaume de 
Haven, gouveme par le roi Ranald, lawful 
good (loyal et bon) qui decide au vu du 
carnage orchestre par 
Kang de proteger la 
fuite de son fils Eric et 
de la reine Jade en leur 
attribuani pour gardes 
du corps un valeureux 
guerrier. Quanah.. el 
tin magicien frais 
emoulu d'origine 
crapoi'de, Genghis 
Grimtoad. Les dessins 
sont beaux, efficaces et temoigncnr de la 
parfaile maitrise de cet an par Gibson. Le 
recit de John Wagner et Alan Grant est 
soutenu par un rythme effrcne et tombe 
dans la creme du genre qui n'est pas sans 
rappeler par son cote "second degre" 
['excellent film Priit-eess hide du genia- 
lissime Rob 
Reiner. 
Toutes les 
deux pages 
survient un 
rebondis- 
semenl du au 
fail que cette BD etait publiee a ce 
rythme, gage en tout cas que vous ne 
pourrez pas y trouver de longueur, A lire 
absolument. 
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Le quatrieme et dernier 
volume de Slaine vient 
d'etre publie; il s'intitule 
La Deesse Blanche. Slaine, c'est fmi, 
aarghll Et oui, vous comtemplez de 
vos yeux esbaudis !e 
dernier volet de cette 
fan-tat) uleu.se saga 
d'heroic faniasy, sans 
nul doule une des 
plus belles de cet 
univers, de la vie et 
du reste. Le sort 
semblc decide'menl 
s'acharner sur nous 
autres pauvres !ec- 
teurs; I'avant-demier 
tome de Liberty vient 
lui aussi de sortir, 
c'est affreux, qu'al- 
lons-nous devenir? 
La fin est proche! Cet 
ultime volume ter- 
mine en apoiheose le recit flamboyant 

de Pat Mills, a qui 

tie cha- 




I on tire notr 
peau pour avoir mene 
de main de maitre le $\\ 
deslin de ce person- 
nage hors du com- 
mun el de ses aco- 
lytes: je pense surtout 

au nain Ukko, nar- '-%Slfe^^*^ 
rateur 




recit. Que j 
dire des dessins epous- 
touflants de Simon Bisley. 
sinon qu'ilm'a raremenicte I 
donne d'en voir de plus 
beaux et de plus ctranges. 
La couleur esl encore une 
fois a l'honneur; c'est 
reellement superbe. je ne | 
sais quoi vous dire, d'autant 
plus que nous avions deja 
bave d'envie sur les 
episodes precedents. Le 
mieux esl encore que vous j 
touchiez avec vos petits 
doigts boudines cette preuve 
manifeste de !a formidable 
sante de la BD contem- 
poraine. 

Evariste HASARD , 





Christian Lacroix, qui signe 
sous le pseudonyme de Lax, 
est a la fois dessinateur et 
scenariste; il a collabore enue autres avec 
des recits complcts aux magazines Metal 
hurkml et Circus. En 1987 il illustre dans 
le style realisle La muajiuse des 
lumieres aux editions Vents 
d'Ouest. Franck Giroud, 
enseignant depression, s'est 
lance dans la bande dessinee en 
1978 comme scenariste chez 
Larousse avec "'La Decouverte 
du Monde". En 1984 il signe les 
scenarios de Chaman pour 
Ah'aigre, recits qui paraitront 
dans la revue ice crimes. Cet 
album, Les oublies d'Awtam, 
est un recit de fiction; pourtanf 
il se base sur des faits 
historiques. Le personnage principal 
presume, Nicolas Vaione, un vieux 
journaliste en mal de scoop, decide de 
retrouver la [race d'Henri Jouben, jeune 
soldat porte disparu en 
Indochinc a la fin de 
1946. et 
e'iraii '.'■.- menl condam- 
ne a mort parl'Armee 
francaise. Le fait de 
deeouvrir. peu il peu. 
ie de cet ancien 
resisiLiiit avail! eomba- 
ttu Foccupant nazi 
(comme le propre pere 
de Lax), habilement leurre par les 
instances dirigeantes et militaires lors de 





Dupu. 
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:ule auiour de 
attachant et etrange, 
retrouve en Indochine a la place des 
envahisseurs hais et combatlus jadis. 
Decede, traitre a la patrie. ou encore 
"rallie", comme le disenl si bien les 
militaires pour les soidals ayanl rejoint les 
lignes viet-minh. le mystere reste entier. 
Un album passionnant. qui donne envie 
deconnaitrclaverite. 

With RAJVASKY 
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Le denierne des editions AVENTURE 
Delcourt est une petile 
merveille de style et 
d'originalite intitulee Jordan-Le cycle 
des deux horizons-TI; il saura vous 
tenir en haleine, croyez-moi! Melant 
adroilcmcnt esoterisme, lecwxeqesd 
aventure et sensualite, le 
scenario possede la qualite 
indeiiiable d'avoir une 
ambiance a vous faire dresser 
les cheveux sur la leie ainsi 
qu'un rythme de tous les 
diahles. Jordan esl un 
personnage hors du commun: >'|f^Pt 
solitaire, lene'brei!\ ei desabuse, 
il est plutcit rare de rencontrer 
ce type de personnalite 
tourmenlee. instable et pourtanr 
si atiachante dans le monde de 
la BD. meme si cette tendance se 
generalise dans le genre "adulte". Les 
'dessins sont d'un bon classicisme el 
servent a merveille le recit que Ton doit 

a Pierre Fournier, 

beaucoup plus connu 

sous le pseudonyme 

de Makyo, scenariste 

et a I'occasion dessi- 
nateur dont on 

n'arrele pas de vous 

vanter les merites. 

Meme si parfois on 

exagcre un peu, il est 

inconlcstablcment 
une des figures du 
monde de la BD 
francophone. Enfin 
n'oublions pas le 
dessinateur de cette 
inseressame BD de 
56 pages, j'ai 
nomme le sieur 
Christian Rossi qui. 
il faut l'avouer. ne 
s'en sort pas Irop 
mal; il a su creer 
une atmosphere ei 
des personnages 
atlachants pour 
cette histoire tres 
particuliere (en 
effet). 





fa at ii st ':ie/ in- 
Editeur; 
Delcourt 
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Un article par mots SUT Moebius. vous eliez 
habitues. L'escalade continue avec cette 
interview qu'il nous a accordee dans son 
refuge parisien. Son bebe Raphael sur les genoux, une 
vue de reve sur la table a dessin. un en-cas constitue de 
champignons de Paris ems; la re'alite fait corps avec la 
legende. Exiraits d'une rencontre avec un homme 
remarquable. 

Generation 4: Comment avez-vous debute? 

Jean Giraitd: J'ai commence la bande tie-since des que j-'ai 

pu tcnir un crayon. En lant que professionnel, j'ai 

commence a vendre mes premiers dessins a la fin des 

annees 50. ce qui fait que je me siiis libere de i'ecole avani 

la date normale. Dennis eclte c'poque je passe mes joumees 

sur la table a dessin. C'esl un job chouette, d'autanl plus 

que 5a a bien marche; j'ai loujours recu un bon accueil du 

public el des editeurs. el cela meme du 

temps oil je n'etais pas vraiment au 

point. A l'epoque I'exigence des editeurs 

etait moins grande. ce qui fail que j'ai 

progresse au fur el a mesure de 

['amelioration de la qualile generate; je 

me suis ioujours irouve plus 011 moins a 

niveau. A force d'en faire. de devenir 

conime vous dites un "grand ancien" , 

j'ai fini par etre mondialement connu. 

Mais il y a toujours la difficult a 

remplir la page avec de la qualile, faire 

coi'neider ce que Ton fait avec ce que 

I'on a reve, puisque plus la technique 

s'amcliore et plus les ambitions sont 

grandes. ce qui fait que Ton est toujours 

en-dessous du reve. 

Ger>4: Comment vivez-vous eette 

notoriete mondiale? 

JG: Je la vis comme quelque chose 

d'assez simple, je suis un peu comme 

un epicier connu dans sa rue. On se 

demande comment faire pour garder la 

clientele et mordre sur celle des autres. 

La oil cela change de f epicier. c'esl que, du fail qu'on est 

un artiste, on s'apercoil vite que ce qui va donner une 

mcilleure penetration sur le marche, un meillcur pouvoir, 

ce n'est pas la devanture, i'etalagc, mais c'esl quand 

meme ca aussi, e'est-a-dire aller chez les bons 

foumisseurs, avoir loujours des prraiuils Irais, respecler le 

client dans ['attitude et aussi dans 1'ethique. Cela siguifie 

avoir des pensccs ei des emotions vraies. vivantes, et 

s'appliquer a etre toujours dans un etat de sincerite, faire 

une recherche constante pour aller vers le plus beau, le 

plus profond, le plus haul dans la connaissance de soi, du 

monde et des autres; penser sa technique depression, ne 

jamais etre dupe de ses illusions. C'est une altitude 

d'epicier transposee dans le domaine artistique; c'est du 

metier. Ce qui fail que la notoriete est simpiement la 
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reponse [unique a une action deliberee. On en est heureux. 

mais pas specialemeni fier ni etonne. 

Gen4: Dans cette optique, un journalists a dil de vous 

que vous aviez trois idees d'avance sur les autres... 

JG: Ouais. c'est ce qu'il faut! C'est vrai dans un certain 

sens, parce que j'ai des idees d'avance sur les lecieurs. 

Ce qui m'a toujours plu. e'efi surprendre le iecieur. A 

partir du moment oil Ton '^flHHjPF' 

a ce postulat, on peut 

utiiiser diverses tech- 
niques. On peut sur- 

prendre le lecteur en 

mourant, en faisant des 

crottes. des trues nuls; on 

peut egalement les 

surprendre avec des 

choses toujours nouvcllcs. 

inatlendues, en ne tombant dans aucune 
routine, mais aussi en etant capable 
d'etre stable, de donner a une serie une 
continuile, un style, une coherence sur 
lOans, 25ans... 

Gen4: Vous qui eles au centre du 
probleme, pouvez-vnus nous edairer 
sur une eventuelle jalousie enlrc Gir 
et Moebius? 

JG: II y a eu conflii a un moment 
donne. car pendani quelques annees Gir 
avail pris lout le temps disponible: ma 
parlie Moebius souffrait. Elle existail, 
mais ne pouvail pas s'exprimer vers le 
public: a l'epoque j'aurais pu iravailler 
a Hara-Kiri ou a Pilote, mais en fait je 
voulais d'abord me prouver que je 
pouvais reussir un true sur une certaine 
distance. Line serie comme Blueberry a 
commence a etre vraiment mylhique a 
partir de dix oil quinze albums. A panir 
de ce momenl-la j'ai commence il 
injecter dans la production lout l'aspecl 
Moebius, d'abord sous forme de 

nouvelles disscminees de temps en lemps. A la creation 

de Mewl hudant, j'ai fait des choses de plus en plus 
longucs,et complexes. Ensuite il y a eu 1'histoire avec 

Jodorowskv. qui a ete vraiment un long cycle comparable 
un peu a Blueberry, et mainlenanl Edena qui esi 

e'galemeni une production a long lerme. Ceci dit, j'inclus 
dans le "cercle de Moebius" des dessins isoles, des 
carnets de croqtiis. iies puhlinies. des illustrations; lout 
ce qui me passe par la lele d'un peu bizarre, un peu 
louche, c'esl Moebius. 
Gen4: La periode Blueberry, ce devait etre dur... 

JG: 11 y avail une commande de 1'editeur, ferme et 
pressante; il lallail proJimv diaque semaine deux pages. 
( Je sors de mon sac un exemplaire du Cheval defer...) 
C'esl vrai que le style a evoiue durant la serie: c'est dans 
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celui-ci que j'ai essayc de iravailler a la 
plume; au debut j'ai meme eu des 
finesses telles que ie Irail etait bouffe a 
Fimpression! C'est un 
peu naif, il y a beaucoup 
de maladresses; mais 
c'esl sympa, il y a une 
bonne ambiance... 
Gen4: La ressemblance 
entre Blueberry et 
Belmondo se I'ait de plus 
en plus I'rappanle... 
JG: Au debut, c etait un peu 
le but que je m'etaisfixe, 
mais j'avais du mal! J'avais 
un probleme de style. A 
cetie epoque ca commencail 
a venir lout doucement. De 
temps en lemps il y avait un dessfn supeibe 
tres bien rcussi, et des moments ou je 
soullrais [emblement: a mon avis j'avais 
des passages a vide. Mais ca se laisse 
encore lire! 

Ge«4: En 1976 parait Arzach, qui a 
l'epoque fait grand 
bruit par I'absence 
de lexle. 

JG: Je me suis apercu 
que cetle absence cree 
un myslere qui se 
de'gage des dessinv 
C'etail une faccn de 
joueravec le public, la 
BD. ca n'est pas 
vraimenl interaciif, 
mais il s'etablit tres vite une complicite 
grace au dessin. Un ecrivain peut oblenir 
9a aussi. avoir une prose qui s'adresse 
direclement au lecteur. Fi-ederic Dani est 
le seul qui precede ainsi en linerature 
popuhiirc. Je ne raffoie pas beaucoup de 
gw San-Antonio, quoique ce soit 
parfois marrant. Mais il a ecrit 
quelques bouquins vraimenl 
'ciuaruuables. Cc qui est sympa. 
c'esl qu'il s'adresse direciemeni 
au lecteur; il lui parle! Dard est un 
drole <k pcrsoniiagc: diaque Ibis 
que je le rencontre, je me dis qu'il 
est a la limite du ghetto culture!. 
un peu comme ciail Sacha Guilry. Ca ne 
me piairait pas d'etre comme ca; je veux 
etre vu conime quelqu'un de bien integrc. 
comme lout le monde. mais avec des 
idees qui son! les miennes, des idees 
vraiment folles el etranges sur le monde. 



sur la t'acon de bien vlvre, de bien eire. Je 
n'ai pas envie de de'tailler, mais loul le 
monde le sait, c'esl meme un sujel de 
plaisanterie; "oh, Moebius. il bouffe 
vegetaiien, il bouffe cru, il va dans des 
sectes. il va a Tahiti,..". C'esl ce qui 
apparait en surface, mais en verile je suis 
encore plus lou! El en meme lemps je 
suis tres ordinaire, lu vois, j'ai un 
appartemenl, je m'habille simplemeni, je 
n'ai pas un comportemeni cxccnlrique. 
Mais la plupart des auleurs dc BD sont 
dc gens bizarres. 
Gen4: Vos projets ? 
JG: J'ai un projel genial que j'espere j 
voir aboulir; il s'agirail de faire un film 
d'lH20enlierementen simulation 3D: je 
travaille avec une botle franchise. Le lilre ' 
est StaFWatcher, on voil ou on en est. 
Gen4: Vos experiences du cinema ? 
JG: Je n'en pense pas grand-chose; je 
n'ai jamais ete sur un plateau de cinema. 
C'est ce qui m'aurait plu, voir les 
vedettes s'embrasser sur la bouche! J'ai 
toujours fait des 
dessin^ pour les pre- 
proiinciions et vu les 
resuliats a la 
premiere. C'esl un 
boulol comme un 
autre, qui a une 
repercussion plus 
grande au niveau 
professionnel; mais 
cela n'est pas Ires 
gralifiant. Au sujel de Dune, c'esl 
different. C'elait sympa, car j'ai 
rencontre des gens de cinema, lis onl 
une autre approche qui 
n'esl pas toujours 
conforlable, ear du fail 
qu'ilslravaillentenequipe 
ils onl tendance a 
considerer que I'apporl de 
chacun doit s'effacer 
devant 1'cnsemble. Bien 
sur c'esl 1'allilude jusle, 
mais pour un dessinateur 
de bande dessince habitue 
a etre maitre chez lui, 
c'esl parfois douloureux. 





ijllt^Sis^^ 
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Gen4: Apres I'opinion tres tranchee 
de Jodorowsky le mois dernier, votre 
vision du projet Dime et du film ? 
J.G.: O'Bannon est entre dans une crise 
profonde, mais il en est ressorti 




tOXYGEN 



vainqueur puisqu'il a tail Alien par la suite. Moi. ca m'a 
surtout fail rencontrer Alessandro, une personne 
merveilleuse ei geniale, D'un certain cote il est 
simplement sympa. c'esl un bon auteur. avec des qualites 
el dcs defauts en tant qif artiste. II a fait une serie de films 
aux particularites les rendant uniques. En lant qu'aniste, 
on ie connalt surtout en France par la bands dessinee. el il 
faut reconnaftre que son travail n'est pas mal; il a produil 
plusieurs cycles dont cclui de lineal qui tient la route. La 
serie avee Amo est chouette aussi. el deux ou Irois trues a 
droite a gauche. Mais maintenant, il est vraiment en train 
d'exploser; il a des projets avec Boucq. peul-etre meme 
avec Otomo; la serie avec Bess esi vraiment bien, il risque 
de finir par etre considere comme un veritable auteur de 
BD. Mais ce que Ton voit a travers ses scenarios c'esl un 
gout pour l'esoterisme, les connaissances Iraditionnelles. 
Ie reve, la magie, la mystique, et aussi une certaine 
sagesse, e'est-a-dtre que ses personnages evolueni au 
cours de la BD. Pas mal d'auteurs ont leur petite 
philosophie: meme des gens comme Pratt ont un gout ties 
net pour la metaphysique. expriment une certaine sagesse, 
du mains une ethique, une pensee. Meme moi: a travers 
mes bandes dessinees, on retrouve un peu ce gout pour le 
fantastique... La plupart des auteurs, ca ne surprend 
personne. ont des prises de position en 
faveur de la paix, de l'ecologie, mars 
enfin e'est banal, e'est facile... Mais en 
meme temps e'est bien car il y a des 
auteurs qui sont uniquement 
preoccupes de remplir du papier: ce ne 
sont d'ailleurs pas forcement les plus 
mauvais, A ce niveau, Alessandro est 
dans Ie bon creneau. mais il a quelque 
chose en plus, que Ton connail peu et 
qu'on ne pourniii pih soupeonner de la 
pan d'un auteur de bande dessinee. Un auteur de BD, 
c'esl quelqu'un qui n'a pas pu faire autre chose; c'esl un 
peu I'opinion sous-entendue. C'esl tin ecrivain rate, un 
auteur de theatre rate, un cineaste rate, un artiste rate; 
c'esl en train de changer, mais peu d'auteurs cement en 
grand sur leur carte dc visite "auteur, scenarisle de BD". 
C'est pas encore vraiment gratifiant, mais Alessandro el 
beaucoup d'auteurs (dont je suis] s'elevenl contre cette 
opinion, bien qu'il y ait longtemps eu une mode de 
I'autodeprcciation. Mais Alessandro n'est pas seulement 
ca. il a eu une troupe de theatre au Mexique. II a fait du 
mime avec Marceau. il lui a ecrit des sketsches; il a ecrit 
des livres, les musiques de ses films. En plus de cela, 
c'est un therapeute qui a pendant dix ou quinze ans dirige 
une ecole de massage. C'est aussi une autorite dans le 
domaine du tarot; ca peut parailre peu serieux, mais e'est 
un art majeur, c'est tres beau. Mais il a quelque chose 
d'encore plus eirange: c'est un voyant capable de se 
mettre en elat de voyance d'un moment a I'autre. 
Gen4: II faul que je retourne le voir... 
J.G.: Mais oui, a mon avis c'est un genie rare dans la 




tradition de la renaissance ou de i'antiquite, il n'est pas 
un produit moderne specialise avec un battage 
medialique. il pourrait tenir une rubrique. Ce qui 
m'amuse beaucoup, c'esl que dans lous les domaines 
dans lesquels il travaille, il est vu comme quelqu'un de 
normal, mais quand on fail la synthese... 
Gen4: Vous iravaillez sur un projet avee lui... 
J.G.: Oui. c'esl un projet de BD realisie, une histoire 
contemporaine, je vais avoir des bagnoles a dessiner... 
Mais je me debrouillerai. Je vais essayer de me 
surprendre moi-meme. ce sera deja pas mal! II est plus 
facile de surprendre le lecteuravee le ehoix de I'hisloire. 
La folk du Sacre-Coeur sera une surprise. Je ne choisis 
pas les sujets. on s'impose a moi. Les anieurs ont pris 
l'habitude de se dire "iiens, voila une histoire bizarre, ce 
serai! bien pour Moebius"! Me voila condamne a la 
qualile: a faire de gros efforls pour casser I'image que 
I'onademoi, pour arrivcr a decevoir. J'ai aussi prevu un 
prochain Blueberry et la suite de La Messe. 
Geni: Votre opinion sur la BD. vos auteurs preferes ? 
J.G.: Oui, j'aime bien Cabanes. Boucq, je trouve le dernier 
album de Mandryka genial, et il y a constammenl des jeunes 
qui sortent des Irucs formidables, comme le fabulcux 
Origines de Mathieu qui ;urive it surprendre le lecteur avec 
un travail soigne et des idees folles. Le 
gars qui a fail ca a reussi a cxprimer 
merveilleusement sa vision du monde. de 
t'aconndie cures |>ersonnelle. 
Gen4: La bede par ordinateur, ca 
vous interesse '? 

J.G.: Qu'importe le moyen, ce qui 
compte. c'est I'imaginalion, le respeel 
de soi et des autres, l'expression de sa 
colere. de sa peine, de son 
emerveillemenl, de son conteniement 
d'etre, de sa rage devanl la belise du monde, la lourdeur, 
I'intolerance... II y a un avenir formidable, si la Terre 
survil aux dix prochaines annees. Sur ce sujet je ne suis ni 
pessimiste ni optimiste, je crois qu'on a une peliie chance 
de passer; mais si Ton passe dans ces conditions, on n'en 
aqueplusdemerile! 
Gen4: El la peinture? 

J.G.: C'est un exutoire; je m'etais donnc comme objectif de 
faire une exposition, mais je n'ai pas eu I'encrgie ni le temps 
necessaires. Alors l'album m'a servi de salle d'exposition. 
Je continue, mais je ne vois pas dans les deux ans a venir 
comment je pourrais trouver une semaine pour peindre! 
Gen4: Voire opinion sur Avanl I'lncall 
J.G.: C'est vraiment genial; le dessin est parfois un peu 
maladroit, mais I'histoire esi tellement emouvante, presquc 
mieux que Lineal. Jc regrelte un peu de ne pas I'avoir fait, 
mais Janjetov a fait dcs trues done je n'aurais pas ete 
capable, meme avec son graphisme un peu approximaiif. II 
a eu des trouvailles plus radicaies que les mienncs 
Gen4: What about la suite du Garage? 
J.G.; Comme tout ce qui est fait aux USA, c'est un peu 
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; conceptions amencaines en- 
matiere de BD sont assez curieuses. 
J'etais tres content du scenario, el Ie 
graphisme d'Eric Shanower l'a fait 
devier. Mais quand j'ai vu le resultat, 
j'ai trouve qu'il y avail quelque chose. 
En plus, cela a eu du 
succes aux Etats-Unis. 
Gen4: N'auriez-vous 
pas rencontre plus de 
facilites pour ftnancer 
et realiser le film en 
images de synthese 
aux USA ? 

J.G.: Etbien non. carje 
n'y ai rencontre perso- 
nne qui soil autanl 
capable d'enthousiasme. C'est un pays 
assez decadent a ce niveau-!a, ou les 
grosses societes d'argent ont mis la main 
sur la production des films: ils ont fait une 
coupe ralionnclle du marche. II reste done 
peu de place pour la surprise. Pour que 5a 
arrive, il faut eire vachemenl dans le 
systeme. avoir une energie terrible, ce qui 
n'est pas du tout mon cas; je depensc 
loute mon energie ;i la BD. Je n'ai pas 
envie d'aller cawib dans les bureaux des 
producteurs. dans ics diners a Hollywood. 



En revanche ici j'ai rencontre Alain 
Guyot qui s'est enthousiasme pour le 
projet. Comme un visionnaire i! a envie 
de faire un long melrage d'animalion sur 
ordinateur; il connait mon boulot. et 
quand il m'a rencontre, il a eu le reflexe 
que tu avais tout a 1'heure du Moebius 
"mythique", ce qui n'est pas du tout le cas 
aux USA. J'y suis connu dans les milieux 
professionnels, mais je ne fais pas partie 
de l'univers culturel des decideurs. Aux 
Etats-Unis, la bande dessinee est tres 
meprisee, consideree comme un art de 
psychopathes et d'immalures (ce que 
c'est d'ailleurs). 

Gen4: Les adaptations de BD au 
cinema? 

JG: Ie n'ai pas trouve Dick Tracy 
lernble. La plupart des BD adaptees sont 
celles que lisaient les producteurs quand 
ils etaient gamins; ils ont la nostalgie de 
leur propre enfance, bien qu'ils aient 
longlemps resiste a celte envie car les 
choses qui leur plaisaient leur semblaient 
tres suspeetes. Les 
heros actuels comme 
E ivkini seront adapt.es 
au cinema dans trente 
ans, quand les jeunes 
lecieurs d'aujourd'hui 
auront le fric. 
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Interessant dcfi que celui d'unc 
BD entierement realisec sur 
ordinaleur: il a ele releve par 
Pepe Moreno, dessinateur d'origine 
espagnole iravaillani dcpuis 1977 aux 
Etais-Unis. Le rcsultai esi 
Justice digitale, un album 
fascinant qui donne uue 
nouvelle jeunesse a ce heros 
au icgaid si doux: Balman. 
Les graphismes sont 
franchement etonnants; les 
images les plus reussies 
sont a mon avis les 
passages, oil Ton decouvie 
des couleurs el des effcts de 
maaere el de relief inconnus 
a ce jour. Une telle qualite 
revele uue reelle mailrise 
des possibililes dun Mac II. 
Certaines .scenes .son! carrement superbes. 
meme si Ton voit paifois un plan eire 
reuu'lise. Le .scenario est quant a lui diene 
des plus grandes avcnlures de ce heros 
galactiquement 
connu. el reste fidele a 
["esprit des anciens 
comics. L' action se 
deroule luen evide- 
mment a Gotham 
City, mais dans un 
XXI siecle aux 
allures de Blade 
Le vrai 
atman, 
Bruce Wayne, est mort 
depuis longtemps, et le 
souvenir du heros de Gotham 
City n*existe plus que dans la 
memoire des coilectionneurs 
de vieilles BD. Le heros est 
un flic, un humain dans la 
foule, un "homowarc" 
presque comme les aulres. si 
ce n'est qu'il est le petil-fils 
du commissaire Gordon. 
Mais cet etre de chair et de 
sang va-vitc sc revoltercontre 
un systeme hyperintbirnatise. 
iacon 1984 d'Orwell. Une 
histoire captivanfe. donl le 
Joker n"est bien entendu pas 
;i.ive!ii. A decouvrk 
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Laureline ei Valerian, les 
deux agents spatio- 
temporels les plus 
celcbres de la galaxie, sont de 
retour dans de nouvelles 
aventures; si si vous m'avez 
compris. apres une absence de 
deux ans ils reapparaissenl, tou- 
jours aussi fringants et pleins 
d'humour. Ils se trouvent celle 
fois-ci confronts aux aleas du 
trafic d'armes et autres 
billevesees que Oiristin nous a 
concoctes avec talent, enfin 
presque ! Le scenario est trop le; 
que le lecteur soil fare comme le poisson 
devant I'appal, meme si les personnages 
sont attachanls, des attachants. Bon. on 
aime quand meme. mais on est fruslre par 
eel album qui nous parait cant. Ires court 
malgre son nombre de pages que je 
qualifierai d'usuel. on a visiblcmcni 
l'impression d'une hi.slorielle illustree pour 
re pas tomber dans I'oubli . M;iis treve de 
reproclies. Laureline esi 
toujours aussi jolic et 
pleiue de caraclere; 
quant a Valerian, sou 
chamie et sa determi- 
nation parlenl pour lui. 
On les reirouve avec 
d'auianl plus de phusir 
que leur absence a etc 
bngue. mais deux ans 
pour faire ca ! Malgre 
tout ce que jai pu dk sous les alfres de la 
passioa c'est un bon album (on esi toujours 
plus severe avec les grands): un petit rappel 
pour ceux qui ne connaitraient pas ie pere 
de ces deux personnages culle : Jean- 
Claude Mezieres esi ne a 
Paris en IS68,flsuitfesoouts 
des Arts Appliques a panir 
de 1953 et public sa 
premiere BD en 1966, deja 
en collaboration avec Pierre 
Chrislin. scenarisle de haul 
vol qui vous est presente 
dans ce meme numero pour la realiu'on des 
oeuvies completes de Bilal. Pom- concluie, 
un mois de decembre qui va vous 
appauvrir. ear riche en everiements dans le 
monde etrange el meiveilleux de la BD ! 






BODO-OEOnD 

L'APRES-HISIDIRE 
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Z' apres-histoire est la suite 
(logique?) i'Echec et 
Audimat, paru dans la meme 
collection. Bodet el Bigotto sont les 
auteurs de ce recil pittoresque ayanl pour 
cadre une modesie bourgade perigourdine. 
Le heros est toujours egal a lui-meme; 
I' Arthur se retrouve une nouvelle fois au 
cocur de sonibres et minables 
magouilles municipaies, apres 
qu'il ait decouvcrt en allant a 
la cueillette aux champignons 
un biface (une pierre laillee, 
quoi) prehistorique. Celte 
nouvelle richessc n'echappe 
pas a Mr le maire, qui tienl 
bien entendu it en faire profiler 
la municipality C'est a ce 
moment que 1'hitfoire ei 
'equilibre menial de noire 
heros basculent, lorsque la 
decouverte du site debouche 
sur un projet delirant de pare d'attractions 
muni de dinosaures-toboggans. Le clou de 
ce haul lieu de culture 
s'il en fut est bien 
evidemmeni I'ami 
Arthur, qui pour faire 
couleur locale est 
affable d'un degui- 
sement grotesque 
d'homme de Croma- 
gnon. Le brave Arthur 
se prete de bonne 
grace a cette masca- 
rade degradantc, mais ces boulever- 
sements dans ses habitudes ont tot fait de 
le periurber, et le role depas.se rapidement 
1'acteur; je vous iaisse decouvrir la suite. 
Le ion auihentique et les graphismes 
depouilles mais percutanis font de cette 
oeuvre en noir el blanc un vrai moment de 
plaisir. Humour el tendresse pour ce 
pei-sonnage pietine par les plus "grands" 
que lui sonl intimemenl meles, sans 
complaisance pour les autres personnages. 
Un coup de coeur. 





isponible a partir de 
dorenavant, le nouvel 
album de Tronchet 
s'appelle Jean-Claude Tergal garde le 
moral! et a depasse mes esperances 
les plus folles. Tronchet, c'est le 
pseudonyme de Didier Vasseur, 
journaliste de formation qui a debute 
au Matin oil il fut responsa- 
ble de la page du Nord. II esi 
entre auires l'heureux papa 
de 1' ineffable Raymond 
Calbuth ( 3 lomes parus 
chez Glenaij el l'auteur des 
Damnes de la Terre axsaeies 
(loujours 3 tomes, mais chez 
Deleourt). L'ami Tergal esi 
la nouvelle creature de 
Tronchet, heros miserable 
de cet album dans lequel 
l'auteur adopte un ton ei un 
style sensiblemeni differents. 
Les lecieurs attentifs noteronl que 
Calbuth et Tergal sont voisins de 
palier dans cette belle 
ville de Ronchin.. La 
resemblance s'arrele 
la: certes, les vies de 
ces deux heros 
pathetiques sont 
cgalement sordides, 
mais Raymond, lui, 
est "heureux" tandis 
que Jean-Claude vil 
un veritable cauche- 
mar au quotidien. La raison en est 
banale a pleurer; Isabelle l'a plaque. 
Depuis ee jour, sa vie esi un enfer, el 
chaque histoire est une facelte de sa 
profonde depression. Tronchel utilise 
eel interessant cobaye pour depeindre 
avec talent 1'univers de la solitude; il a 
choisi (avec raison a mon avis) le noir 
et blanc pour dessiner cette grisaille et 
pousse ['analyse a un point de cruaute 
insoupconnable. Bien sur, le delire ct 
Phumour decale foul de ce recil un 
veritable monument durire, mais un 
arriere-gout amer traverse cet ecran 
prolecieur, et envahit peu a peu ie 
lecteur. Assurement un chef-d'oeuvre, 
le meilleur de Tronchet qui tienl avec 
I'homme a la houppette et a la 
doudoune un heros inoubliable. 
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Genre - humour 
Editeur : Gupllis 




IMAGES 
SUR IMAGES 



LES TUNIQUES 
BLEUES 

Blutch et Chesterfield, les 
immortels heros du scenariste Raoul 
Cauvin et du dessinateur Willy 
Lambil, connus pour leur active 
participation au magazine Spirou, 
recidivent avec ce trente et unieme 
album des Tuniques bleues. 
Drummer boy fidele aux precedents 
tomes ne sort pas du rang, plein 
d'humour et de conduite bien 
pensante. II se deroule evidemment 
en pleine Guerre de 
Secession, et .relate 
une histoire d'es- 
pionnage. Inutile de 
vous en dire davan- 
tage, si ce n'est 



qu 



est ; 



con- 



seiller aux jeunes 
lecteurs ou aux 
inconditionnels de 
la serie qui appre- 
cieront. 



Eclile, 



Edmond TVRPIGNON 



LE VIOLON ET 
L'ARCHER 

•Exercice de style pour six 
dessinateurs talentueux, Le vioion et 
i'archer confirme la tendance 
actuelle a la compilation et reunit 
des signatures prestigieuses. Le 
theme en est le musee Ingres de 
Montauban, et chacun communique 
a travers huit planches ses 
impressions d'une visite collective, 
sans autre hierarchie que Fordre 
alphabetique. Clin d'oeil cocasse a 
Herge pour Baru, lyrisme tendre et 
delirant de Boucq, portrait du peintre 



au violon par Cabanes, pirouette 
fantastique de Ferrandez, emotion 
muette de Juillard, aventure nocturne 
signee Tripp; l'ensemble est un 
ouvrage superbe et je me garderai 
bien d'etablir un classement! 

Mr WONDERFUL 



THEO 

Theo est le fruit d'une collaboration 
toute neuve entre Claire Wendling el 
Christophe Gibelin 
que nous avions 
deja remarques dans 
1'excellent recueil 
de nouveaux talents; 
Les Enfants du Nil. 
Ce nouveau recit est 
le premier tome 
d'un cycle intitule 
"Les lumieres de 
I'Amalou" qui sem- 
ble prometteur. Un petit moi de 
l'histoire: deux aviateurs sur une ile 
ou deux communautes: des furets 
doues de la parole et les transparent 
humains, invisibles dans I'obscurite, 
vivent en paix. Pourtant un danger 
les menace, un danger dont les furets 
seuls sont conscients et dont ils 
tentent de se proteger sans pour 
aulant prevenir les membres de 
1'autre communaute. Nos deux 
aviateurs sont heureusement la pour 
les aider a s'entraider. Les dessins 
sont remarquables et tres agreables a 
regarder, que demander de mieux? 
Un seul regret : I'intrigue evolue 
trop vite sans suffisamment de points 
de repere a mon gout. 
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Genre : estampes 



Editeu-r ; A/bin 
Michel 





Editeur : Alpe. 
publisher 



NOELS FRIPONS 

Noel comme vous ne l'avez (peut- 
etre) jamais vu, c'est ce que praposent 
les Humanos avec cet ouvrage 
collectif signe par seize auteurs de 
renom. Noeh fripons aborde le theme 
de cette fete traditionnellement 
reservee aux mouflets sous un angle 
plus audacieux, alliant erotisme et 
humour dans quinze saynettes tres 
differentes. Un album rejouissant a 
plus d'un titre, d'une lubricite de bon 
aloi, qui vous redonnera envie de 
croire au Pere Noel 

Mr WONDERFUL 

JAPON INTME 

Albin Michel va loin avec Japan 
intime, une oeuvre forte de Toshio 
Saeki ou transparait la violence d'un 
pays hors-Iimites. Cet ouvrage 
superbe et provo- 
cateur (qui a fail le 
tour de Pres-simage 
a la vitesse de la 
lumiere) est une 
selection de planches 
a la ma-niere des 
fameuses estampes, 
abordanl la vie 
quotidienne au Japon 
par le biais des 
phantasmes sado-ma 
Interessant mais ties dur. 



Une maniere comme une autre de 
trailer un sujet d'actualite. 



LIBERTY 

Le troisieme tome de Liberty est 
encore une fois plus beau que le 
precedent et toujours aussi 
surprenant; la cadence de parution de 
cetie serie frise le surnature! et merite 
un coup de chapeau aux editions 
Zenda. Notre heroine au destin 
toujours aussi sombre el a la rage de 
vivre toujours aussi farouche ne cesse 
d' etre confronted a de nouvelles 
experiences pas toujours ties douces, 
comme vous aurez pu le constater 
dans les albums I et 2. Je precise que 
cette saga est en quatre tomes; "la fm 
est proche" el Martha Washington 
arrive au bout de ses peripelies pour 
notre plus grand desespoir. Nous 
attendons malgre tout 
le dernier volet avec 
nervosite (pourvu 
qu'il soil a la hauteur 
du reste). pour ccux 
qui ne Tauraient pas 
encore decouverte, je 
vous conseille de 
vous y mettre des 
maintenant: c'est 
vraiment le genre de 




de l'auteur ^ ^ u *'' ne '" aut P as ' a ' sser P a ^ser. 



Oscar LOMBR1K 

JERRY SPRING 

Colere apache est le premier 
episode des nouvelles aventures de 
Jerry Spring, un nom qui doit vous 
dire quelque chose, car son crealeur 
Jije lui en a fait baver des rondelles 
de Stetson dans une vingtaine 
d'albums mouvementes parus chez 
Dupuis. Franz et Festin ont repris le 
flambeau sans trahir Fespril de la 
serie; ce justicier de FOuest aux 
allures de play-boy mal rase n'a pas 
pris une ride, et a fort a faire pour 
cahner les esprits dans un Arizona a 
la lourde atmosphere de racisme. 




AQTJABLUE 

La suite A'Aquablue vient d'etre 
publiee; j'en vois qui poussent 
des soupirs de soulagement a 
cette nouvelle extraordinaire, ils 
seront contentes au-dela de 
toutes leurs esperances; les 
dessins sont toujours aussi 
beaux, le scenario toujours aussi 
palpitant; de la bonne BD, quoi, 
qui ne provoque peut-etre plus la 
surprise de ses premieres 
parutions, mais le contentement 
du chat a cote du feu. 



Ginette STROMBOLl 



Editeur : Zenda 
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LES ANGOISSES 
D'ANGUS 



Ce! album d'Angus McKie comprend 
trois recits tres differents. Le premier, 
"Bedeaste", subtil et ironique a souhait, 
est sans doute a I'origine du titre de 
1'album, car il relate les affres d'un 
dessinateur clandestin traque par la 
police secrete d'un regime totalitaire. 
Ce meme "Bedeaste", Eddy, se 
retrouve du jour au lendemain propulse 
au titre de heros national, car il est 
1'instigateur involontaire d'une 
revolution populaire grace a ses oeuvres 
anciennement subversives. Instan- 
tanement incorpore dans la nouvelle 
Genre ,- inctas&abte usine artistique destinee a abreuver le 
Ettiteur : Comics usa peuple de BD debiles avec "du bon 
realisme sccial et de jolies couleurs", il 
devient rartiste d'Etat n° 2859874; il 
semblerait qu'il supporte tres mal la 
situation. Les autres recits baignent 
dans la meme ambiance. Toutes les 
illustrations sont 
superbes; sans mil 
doute une reussite 
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Genre - anticipation 
Ettiteur ; JDelcourt 



LAGl 



Les Editions Delcourt sont prolifiques ce 
mois-ci. H faut le noter avec bonheur, 
puisque la quasi globalite de leurs 
ouvrages est d'une quality appreciable, 
voire excellente. Lagune fait partie de 
ces bons ouvrages melant adroitement 
mystere, aventure et anticipation. Des 
enfants et des adolescents d'une 
communaute vivant sur le littoral sont 
confrontes aux aleas d'une vie dans un 
monde en pleine mutation ou les adultes 
essaient de faire face a une catastrophe 
imminente et ou les industries tentent 
toujours de se debarrasser de leurs 
dechets loxiques. Alors que la mer se 
dechalne sur un monde livre aux pillages 
et a la desertification, la communaute 
devra faire front pour enfin decouvrir les 
raisons de ce cataclysme que tout le 
monde attend et pressenL 

Georgie BLUCOW 



ECHEC 
NUCLEAIRE 

La bande dessinee de super-heros n'en 
finit plus d'exploser. Apres Batman 
(Dark knight 'de Frank Miller), 
Daredevil et Eleklra de Bill 
Sienkiewicz, c'est au tour de Serval de 
beneficier du traitement new-wave de 
John J. Muth, Walther Simonson et 
Kent Williams dans les quatre volumes 
de ia ghraphic -novel Echec nucieaire. 
L'histoire commence a Tchemobyl, un 
certain samedit 27 novembre 1986, 
juste avant que le reacteur ne s'envole 
en fumee radioactive. Serval en profite 
pour retrouver une identite etouffee 
sous le carcan « BD preadolescente ». 
Entraines tous deux dans un engrenage 
de violence, oil les fusils a pompe des 
tueurs remplacent 1'habituelle panoplie 
de pacoltille des super-vilains, ils 
devront devenir aussi violents que 
1'ennemi. Construite comme un 
thriller, cette BD au 
suspense haletant 
vous tlendra en eveil 
jusqu'a sa conclusion 
cataclysmique. 

SQML88 



LES REMPARTS 
DECUME 

Cet album signe Turf et Mouclier est 
certainement une des meilleures BD du 
mois ; alors vous me direz : pourquoi ne 
pas lui consacrer une place plus 
importante ? Eh bien, tout simplement 
parce que nous venous de la recevoir et 
que nous sommes dans les demieres 
minutes du bouclage ! Nous I'avons lu ou 
piutflt devore". C'est beau, tres beau et 
l'histoire est fantastique. C'est le genre de 
BD a faire rever les plus rationnalistes 
d'enlre vous et a faire naviguer les autres 
sur la mer de Lamantine, personnage 6 
combien attachant de ce recit a lire 
encore plus que tous les autres ; on en 
reparlera pour les plus scepdques d'entre 
vous, c'est promis! 

CidCOPEY 
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EMOTSMCUME 



fan l a stiqu e/oHiritju e 
Ediietir: Oelcourt 






EOite, 
II 11 ma nt 11 



Paul Gillon est un tenor de la 
bande dessinee franchise. 
Neen 1926, il debute en 
tant qu'illustrateur. Apres-guerre il 
entre a "Variant" oil il signe entre 
autres Capilaine Cormoran et Lynx 
bianc. 1! lance en 1972 la celebre serie 
des Nauf rages du temps en 
collaboration avec le scenariste Jean- 
Claude Forest, serie qui 
parait nolamment dans le 
regrette "Metal hurlant". Sa 
production en solo est 
egalement importante, et il 
realise seul la presente saga 
des Leviathans.Lt premier 
tome Le plan aspic est paru 
en 1982, mais cette reedihon 
a ete revue et augmented. La 
suite est quant a elle une des 
nouveautes a reienir de ce 
rnois-ci, et est intitulee La 
dent de I'alligator.GlUon 
maitrise incontestablement 
son sujet, et sail 
rendre les aventures 
rocambolesques 
d'Olivier Decan 
aussi agreables a lire 
qu'a regarder. Le 
trait sur et classique 
sait creer une 
ambiance propice 
aux tribulations du 
heros et de ses 

acolytes, sur un rythme qui 
laisse peu de repit au lecteur. 
Decan, archetype de I'aven- 
turier-play boy des temps 
mode me 5, Iravaille dans une 
societe d 'import-export apres 
une courte carriere au 
cinema. II va bien vite se 
retrouver au milieu d'une 
intrigue melant magouilles 
economiques, politiques et 
vengeances personnelles. Sur 
son chemin parseme d'embu- 
ches, de cadavres et de jolies 
filles qui le conduira 
jusqu'au Bresil, il ne trouvera d'aide 
qu'aupres de la belle Victorine el de 
son chat Meduse. Une histoire tres 
distrayante qui se lit a cent a I'heure. 

Loretta FREUD 
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eof Darrow est un 
talentueux dessinateur 
americam residant actuel- 
lement en France. Tl en a profile pour 
venir dispenser son ombre 
gigantesque sur notre 
redaction; une discussion 
amicale nous a vus tomber 
d' accord sur la demence du 
voleur de Bagdad et la 
nullite de la tele fra^aise 
(entre autres). Vous en 
saurez plus dans le 
prochain numero. II est le 
co-auteur de Hard boiled, 
la bede qui contient le plus 
d'armes a feu au cen- 
timetre carre. Le scenario 
du fameux Frank Miller est 
a la hauteur de sa 
demesure coutumiere, et 
ne laisse pas une bulle de repit au lecteur 
cloue sur place. A mi-chemin entre reve 
et realite, un personnage a la fois 
quelconque et insolite 
est le heros et la 
victime d'aventures 
ultraviolentes dont il 
sort a peine vivant 
apres avoir seme son 
chemin de centaines 
de victimes. Les 
dessins de Darrow 
(superbement mis en 
couleur par Claude 
Legris) sont a couper le souffle, 
fourmillants de details avec des cadrages 
recherches, et presentent une ville a 
l'architecture postmodeme ou circulent 
des vehicules a la fois retro et futuristes. 
II utilise avec raison 
la pleine page pour 
dormer de l'ampleur 
a ses fresques 
henaurmes. Son style 
s'adapte parfai- 
tement a la per- 
ception tres cine- 
matographique de 
Miller. Le resultat est d'une qualite hors 
du commun, une preuve que les USA ne 
se cantonnent pas a des genres depuis 
longtemps essouffles. Tout bonnemenl 
magnifique. 
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DOCTE'RCORVO [T MISTER HW 



—cik—Bmn 

"Bonjour Monsieur (ou: Madame) (ou: Mon jeune 
ami). Vous eles bien chez RAN CORVO, le Maitre 
de ["Impossible, Agent Secret Genial, mais je suis 
en ee moment meme en mission secrete nautique 
dans mon bain. Si vous desirez me laisser un 
message de la plus haute imporlance, veuillez parier 
posement apres le — MUP — sonore..." 
-MVUUPH- 

"- Alio, Mr Corvo? lei e'est Sophie Dumas de 
Generation 4, le ceTcbre magazine... Voila, e'est 
pour une interview a l'occasion de la sortie de voire 
premier album autobiographique aux editions 
Zenda..." 
-Clic!!- 

- Alio? Parlez mademoiselle, je vous ecoute. 

- Eh bien, nous aurions aime passer votre profil 
dans ie journal, pour faire decouvrir a tous vos fans 
potentiels I'etendue de vos beaux exploits... Vous 
pouvez passer chez nous? Mercredi en 8 a 13H30, 
parexemple?... 

- Attendez. je consulie mon planning... euh... blub 
— Clic — maudite machine — je vais— arglTi! J'ai 
du savon dans 1'oeil! Non, ne raccrochez pas, 
madame... mon calepin esl tombe dans la bonde — 
— Clic — ""Bonjour Monsieur (ou; Madame) (ou: 
Mon jeune am — clic — BZZZTTH 
KRAKAZAMU! 

' Ainsicommenca, par un court-circuil fulgLinmi. hi 
plus belle interview de ma carriere a moi. Ran 
Corvo 1'intraitable, agent-vedette du M.I.F. 
(Missions Impossibles Force). Quelques jours 
apres, je me rendis au lieu indique et penetrai, 
accompagne de mes trois acolytes fideles, Barney 
Black, homme-miracle de l'eiectronique, Hoppy 
Harmstrong, colosse brutal mais opiniatre, et 
Sulfura Sokolov, femme fatale aux yeux de braise, 
dans l'immeuble de Generation 4... 

- Bonjour Madame. Je viens pour une interview; Je 
me nomme RAN CORVO. 

- L'entree fournisseurs, e'est la-bas, deuxieme a 
gauche, a cote des poubelles. 

- Attendez, e'est une penible erreur, Je suis RAN 
CORVO, voyons!... 

- C'est 9a, je vous crois, et moi je suis John Difool. 
Allez, degagez. ouj'appclle les vigiles... 





- Rassurez-vous, mes amis, j'ai la situation bien en 
main! Passons par l'ascenseur de service! Nous nous 
infiltrerons d'autani micux dans les locaux! 

- Mais, chef! L'ascenseur est trap petit pour nous 
cinq! 

- Silence. Hoppy! Tu es muet! Et d'ailieurs nous ne 
sommes que quatre! Voyons un peu... Trente-sixieme 
etage! Voila... 

-Clic- Vizzzzz!! — CLONGGG- 

- Chef! L'ascenseur est coince! 

- Je ie vois bien. Barney! Mais I'heure de mon 
rendez-vous est arrivee! Je vais prendre la situation 
par les cornes! Je ferai moi-meme ma propre 
interview! Quel talent! A 1'assaut et commengons 
sans plus tarder! 

RAN CORVO: Amis decerebres et lecteurs de 
Gen4! Je me trouve aujourd'hui en compagnie du 
fameux Agent Special Ran Corvo, Major 4e sa 
promotion, volontaire pour les missions secretes les 
plus audacieuses, connu a travers la galaxie toute 
entiere. Monsieur Corvo, vous etes deja connu sur la 
plupart des mondes connus. Toutefois pour ceux qui 
n'auraient pas encore achete votre bel album et 
manque le debut de 1'emission, pouvez-vous nous 
recapituler brievemem vos plus beaux exploits? 
RAN CORVO: Ah non, desole, il s'agit de 
renseignements confidentiels... 
RC: Mais... 

RC: N'insislez pas, mon jeune ami! Puisque je vous 
dis que c'est non! 

RC: Hum... Ceci n'est guere constructif (passons a 
un autre angle d'attaque! Je reussirai bien a le faire 
parier!)... Un premier album retracant vos aventures 
epiques vient de paraitre aux edirtions Zenda. 
Pouvez-vous nous en expliquer la genese?... 
RC: C'est la pure oeuvre altruiste de ma part. Les 
jeunes generations (4 et suivantes) meritent de 
profiter de mon exmeple grandiose. Le monde etait 
pret pour ce vibrant te"moignage de mes 
performances au service du Bien... 
HOPPY HARMSTRONG: Chef! Pourquoi vous ne 
dites pas que c'est parce qu'on vous a offer! 
beaucoup d' argent! 

RC: Silence Hoppy! Tu es muet! Et de plus tu ne sais 
pas compter! 

.4 suivre... 



Ill est des rencontres qui vous marquent a 
tout jamais. Decouvrir (devorer?) un roman 
d'Orson Scott Card en fait partie. Apres 
vous avoir presente lors d'un precedent Gen4 l'auteur 
et deux de ses oeuvres, nous nous attaquons aux 
autres publications paiues chez "Presence du futur". 

Vneplanete nominee Trahison a I'avantage de vous 
emmener des le debut loin de votre fauteuil, voire de 
votre univers. On ne peut en effet rester de glace face 
aux tenements que doit affronter Lanik Mueller. 
Descendant de rebelles exiles (comme il se doit) sur la 
planete Trahison, les Families n'ont d'autre but que 
retourner "chez eux". II leur faut construire des 
astronefs, et done avoir du fer, metal totalement 
absent de Trahison. 11 s'est done developpe un 
systeme de troc entre les Families et les 
"Ambassadeurs", qui reclament de bien etranges 
denrees centre du fer. Chez les Mueller, on fait 
commerce de la chair humaine. Tout cela ne poserait 
aucun probleme si l'heritier, Lanik, n'etait devenu a 
son tour un "radic", individu dont le corps produit des 
organes et membres supplementaires que Ton recolte. 
Sic! Lanik doit quitter son foyer et la belle Saranna 
pour vivre une aventure passionnante et sauver la 
population de Trahison d'un grave danger. Mazette! 

Qui aurait pu imaginer que Mikal le Terrible, 
dirigeant d'un empire conquis a la force du pistolaser, 
serait capable de venir un jour "pleurer" pour obtenir 
un "Oiseau Chanteur". II faut dire que sa voix, fruit 
d'un travail acharne, est capable de detruire un 
individu en lui faisant oublier lout maintien et maitrise 
de soi. C'est au palais du Chant sur Tew que Ton 
forme les enfants au chant. Le reve de chacun d'entre 
eux est de devenir un jour un de ces Maitres 
chanteurs, un individu capable d'emouvoir, de creer 
ou de detruire. C'est a Ansset qu'il incombe de servir 
d'Oiseau a Mikal. Mais vivre aupres d'un monarque, 
avec ce que cela implique comme complots et 



injustices, peut avoir 
de lourdes conse- 
quences sur un enfant 
qui n'a connu que les 
murs de pierre du 




les maitres 
chanteurs 


Ansset va faire un dur 
appren lis sage; mo- 
ments de tendresse 
intense et de joie 
inegalee. Ce roman 
sait all ier douceur et 
poesie a une rare 





cruaute. Card nous montre encore une fois que le 
talent n'est pas un accident 

Espotr-du-cerf est un conte que 1'on pourrait lire a 
des enfants -pas Crop jeunes quand meme. II comporte 
hauls faits d'armes, trahisons, magie et actes de 
barbaric A l'occasion de la fete des biches, Palicrovol 
recoit la visile d'un homme de Dieu qui lui annonce 
une etrange prophetic: il serait le prochain roi du 
Burland a la place de Nasilee, cruel et abhorre par son 

DOSSIER : 

OjRSOIV SCOT! 

peuple. 11 apprend 
egalement que Zy- 
mas, le bras droit du 
roi, va le rejoindre; 
fait qui se trouve 
verifie. II se lance 
done a la conquSte du 
Burland, ce royaume 
"offert" par les dieux. 
II devient roi legitime 
en violant publi- 
quement Asineth, la 
fille de Nasilee. 
N'ecoutant pas les conseils de Sleeve, le magicien aux 
yeux roses, Palicrovol epargne ceUe-ci. Mais Sleeve 
qui avait sa garde commet 1'erreur de laisser ses 
grimoires a la portee d'Asineth, qui devient la terrible 
et cruelle reine Beaute. Elle se venge des personnes a 
I'origine de son humiliation, sans oublier les dieux 
eux-memes qu'elle enchaine sans leur laisser la 
possibilite de riposter. Mais meme dans les situations 
les plus dramatiques. l'espoir peut renaitre... Un chef- 
d'oeuvre; j'en veux pour preuve la profondeur donnee 
aux personnages a 1'aspect psychologique 
particulierement soigne. Derriere le nom de Card se 
cache un troubadour de I'heroic fantasy. 

A signaler enfin un recueil de jeunesse de onze 
nouvelles intitule Sonate sans accompagnement. Fin 
de partie est une d'elles et peut etre pour les moins 
courageux une sorte de resume de La stralegie Ender 
(cf Gen4 n° 24). La deraiere s'intitule -surprise!- 
Sortate sam a 11 y est question d'un 

eleve compositeur, A cetle fin, le voeu d'isolement 
qu'il a rompu sera puni de facon... exemplaire. Pour 
ceux qui preferent les recits courts, et bien entendu les 
fans de Card. 

EmanKNERELEll 
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erge Brussolo, auieur populaire et tres a 
part dans le monde du fantastique, est 

W un invite reguiier d'Oxygen pour 

plusieurs raisons; tout d'abord il e"crit 
enormemenl, mais surtout nous sommes des fans 
complets! A I'oecasion de la sortie imminente de 
son dernier roman intitule Les emmurh, dont 
vous trouverez ta critique dithyrambique dans 
notre rubrique "Oxygen a lu pour vous", il a bien 
voulu nous accueillir dans le caphamaiim bigarre 
qui !ui sert de bureau. 



fnterwiew : 

SERGE BRUSSOLO 

"Vobsession d'ecrire" 




. BRUSSOLO 



Generation 4 : Qui etes-vous? 
Serge Brussolo : L'ecriture est une maladie qui 
m'a pris tres tot. Ma sensibilite fantastique m'est 
venue du fait de rencontres, d'anecdotes. L'une 
d'elles que je raconte souvent est relative au 
jardin de ma grand-mere, situe dans un pays qui a 
ete pas mal ravage par la guerre, ou eurent lieu 
des combats tres durs. Dans ce jardin se trouvait 
un puits, et quand j'etais gosse on me disait de ne 
pas m'en approcher, car les cadavres des soldats 
Allemands avaient ete balances au fond. Le puits 
avait depuis lors ete condamne a I'aide d'une 
chappe de bois fermee par une chaine et un 
cadenas... J'ai done tout de suite eu I'obsession 
d'ecrire; entretemps, j'ai fait des etudes, mais 
avec I'idee fixe que, des que je pourrais vivre de 
ma plume, je le ferais. 

Genii Vos lectures vous ont-elles influence? 
58: C'est-a-dire que quand j'etais adolescent, il n'y 
avait pas du tout de litterature fantastique; c'etait 
tres dur, on etait un petit noyau de fondus, on 
passait pour des debiles; maintenant il y a une 
explosion totale du genre fantastique, mais a 
I'epoque, les lectures que j'ai cues etaient tres 
classiques: Frankenstein, Dracula et Lovecraft, et 
encore, il fallait ramer pour trouver ce genre de 
bouquins. Ce qui m'a surtout influence, ce sont les 
films-culte avec Christopher Lee, qui nous 
apparaissaient deja comme compleiement ringards, 
mais qu'on allait voir avec veneration car e'etaieni 
les seuls films du genre sur le marche. C'elaii un 
peu comme une drogue a laquelle on etait 
accoutumes, e'etaient les instruments du culte. 



Gen4: Vous ecrivez dans cetle piece? (sorte de 
brie a brae rouge et noir, empli d'objets 
curieux et inquietants comme un squelette, une 
paire de sabres et une vitrine d'insectes 
impressionnants) 

SB: Oui, e'est un clin d'oeil aux greniers et aux 
brocantes de mon enfance; j'aimais me ballader 
au milieu de ces entassements d'objets dingues et 
incongrus. C'est ausi une rnaniere de ne pas sc 
prendre au serieux. 

Gen4: D'ou vienl votre inspiration? 
SB: Ca me vient par flashes; d'un seul coup, I'idee 
me submerge. Je ne me casse pas la tele, je ne suis 
pas quelqu'un qui phosphore pendant des heures 
entre I'aspirine et le cafe pour essaycr de trouver 
quelque chose. En general j'ecris avec bcaucoup 
de facilite, et sans gros travail; sinon je n'aurais 
pas autant ecrit. Tout a coup je vois tout le roman, 
je suis envahi par un postulat de depart, je me dis: 
"ce serait un monde oil il se passerait ceci et cela". 
Generalement, ce sont des choses assez horribles... 
Par bonheur, les idees me sont donnee&Je ne 
comtais d'ailleurs pas les secrets de""cej.te 
mecanique que beaucoup d'auteurs m'envient, 
mais il est vrai que les gens qui me connaissent 
sont atterres de voir comment je travaille. Je suis 
en train de faire tout autre chose, et tout d'un coup 
je me dis "liens, j'ai une idee". Je pars la noter, et 
deux heures apres j'ai baii le synopsis du bouquin. 
Ca me facilite grandement la vie. 

Gen4: Le fantastique, la SF, c'etait done une 
sorte de fatalite... 

SB: Je n'ai jamais fait la separation entre les 
genres, c'est plutot le fait des editeurs". J'ai 
toujours ecrit du Brussolo. Dans certains cas j'ai 
mis plus 1'accent sur une pseudo-technologie, 
dans d'autres sur un irrationnel. Mais ce qui 
m'interessait toujours a la base, c'est le culte de 
1'angoisse, de la peur, faire de parfaites 
mecaniques a cauchemar, essayer d'attraper le 
lecteur par la peau du cou, le secouer et lui dire 
"maintenant tu vas voir ce que tu vas voir". Je 
veux I'etonner, lui faire connaitre une serie de 
flashes qui vont I'heberluer, lui montrer des 
choses qu'il n'a jamais vues ni lues autre pari. 
C'est une me'eanique de I'emerveillement, de la 
stupeur, tout ga coule dans le moule du suspense. 
J'ai toujours ete un fan de suspense; pour moi, 
1'ideal c'est le livre ires speed qu'on prend, auquel 
on se cramponne et que Ton ne peut lacher avant 
la fin. Avec la nouvelle collection commencee 
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depuis un an, je peux vraiment faire ce que 
j'appelle des "livres nuil blanche". 

Gen4; quand on parle de votre oeuvre, le mot 
folie revient souvent... Vous sentez-vous fou ? 
SB: La folie fail partie de mon trajet, j'ai 
rencontre des gens qui etaient mentalement 

deiegles. qui avaieni I'ctiquctie de fou, qui etaient 
dans des asiles; j'ai suivi ces gens-la, et c'est vrai 
que cela a nourri ce que j'ecris. Meme les ecrits 
de fantastique sont le fruit d'experiences 
personnelles. Ce que j'essaie de faire, c'est aller 
de plus en plus loin, surprendre le lecteur, car je 
trouve que la SF et le fantastique sont un pelit peu 
tristounets. J'ai souvent 1'impression que les 
auteurs se censurent/in peu, alors que je crois 
qu'il faut faire sauter tous ces verrous et aller 
chaque fois un peu plus loin. II est certain que 
cela terrifie certaines personnes qui en deviennent 
carrement malades, mais c'est ce que les 
autres attendent: en prendre plein la 
gueule. J'ecris en fail ce que je voudrais 
lire et que je ne trouve pas beaucoup sur 
le marche. 

Gen4: A propos, que pensez-vous de la 
litterature de SF francaise ? 
SB: Pour commencer, il n'y a 
praiiquement pas dc litterature 
fantastique francaise. On est forcS de se 
retourner vers les anciens, comme Jean 
Ray... Visiblement, c'est un genre qui 
n'interesse pas les auteurs frangais 
Aupres des editeurs, jc sais que j'ai etc" 
I'un des premiers ces dix derniere- 
annees a annoncer I'avenement du 
fantastique. Personne ne voulait me 
awe. jusqu'tiu jour ou King est arrive^. 
La SF francaise existe, mais elle se 
prend tres au serieux; cette volonte 
d'intellectualisation ne me satisfait pas 
et je m'en suis tres vite ecarte, car je veux faire 
des livres d'une superbe distraction. Je veux 
qu'on prenne son pied en les lisant, pas qu'on 
attrape une migraine. Malheureusement, j'ai 
1'impression que dans la SF franchise, c'est 
souvent le contraire: on ne cherche pas a atteindre 
le grand public, a distraire les gens, on ecrit pour 
un petit noyau de connaisseurs. Je n'ecris pas 
pour quarante pelcs. cc qui fait que je me suis tres 
vite eloigne de collections intellecluelles comme 
"Presence du futur" pour aller vers des collections 
populaires comme "Fleuve noir" et maintenant 



"Gerard de Villiers" qui sont reprises sur un 
grand marche et un grand lectorat. Chez 
"Presence du futur", j'ai tres vite rue dans les 
brancards en faisant des choses comme Sommeil 
de sang ou Le carnava! de fer qui etaient une 
rupture dans le ton de la collection. Et comme 
j'avais besoin d'ecrire beaucoup, car je ne peux 
me restreindre a un bouquin par an, il me fallait 
un editeur capable d'absorber une large 
production, et done travailler avec de grosses 
machines; il n'y en a pas cinquante. A l'heure 
actuelle j'ai trouve "Gerard de Villiers", c'est-a- 
dire Hachette, et la collection marche tres bien, je 
suis ires content, C'est vraiment un de'fi qui a 
fonctionne alors que beaucoup de gens pensaient 
qu'il n'y avait pas de place pour une litterature 
fantastique franchise. 

Gen4: Certains personnages comme David et le 
Docteur squelette. ou bien des lieux comme le 
theatre Varnoussi, se retrouvent dans nombre 
de vos romans. Pourquoi? 

SB: David a un cole fetiche: c'etait un personnage 
comme les autres a l'origine, puis je I'ai fait 
revenir, 11 lui arrive de mourir, ce n'esi jamais le 
meme et toujours le meme, c'est parfois un enfant, 
c'esl le symbole de I'homme tire de la foule. Mon 
protagoniste moyen n'est jamais un superheros 
barraque du genre Ptmisher, mais plutot un type 
qui se Irouve d'un seul coup dans un merdier 
epouvaniable. II ne tente pas de sauver le monde 
ou de devenir le roi, il essaie de survivre. S'il y 
arrive, cc qui n'esl pas toujours le cas, il est 
content. David est devenu le symbole du type qui 
fail de- pieds et des mains pour se sortir de la 
melassc. Les lecteurs Font bien aime et maintenant 
c'est devenu un jeu; ils attendent son relour. 
D'autres personnages soni toujours les memes, 
comme par exemple le professeur Mikovsky. Les 
lieux sont toujours des endroits magiques; a force 
de les repeter, on finit par y croire. tres souvent ils 
ont des noms qui chantent a I'oreille et qui font 
que Ton sail que la malediction y rode. Quand on 
eniend prononcer ce nom-la, on se dit qu'il ne peui 
rien s"e passer de bon dans une ville qui porie un 
nom pareil. J'ai donne dans des livres precedents 
des explications sur certains noms, mais je 
m'apercois qu'il faudra que je le refasse, car les 
gens n'ont pas toujours lu les romans en queslion! 
En meme temps des noms comme Almoha ont un 
cote clin d'oeil; on sait qu'on arrive chez soi, le 
lecteur se douie que ga ne va pas bien se passer 
pour le heros, et c'est ce qu'il veut! 
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Gen4: Une proportion importante de vos biros 
sonl des personnages feminins, souvent un 
tantinet maso et soumises. Une raison 
specifique? 

SB: C'est vrai, mais il y a aussi beaucoup 
d'cnfants et de vieillards; j'essaie de passer en 
revue toutes les categories de personnages. Je 
prends en cela le contrepied des auteurs de SF. 
Pourquoi des femmes et des enfants? On 
considere a priori qu'ils sont plus faibles, done 
que ce sonl de parfailes victimes. II est inieressant 
de les faire se mouvoir et de montrer comment ils 
vont s'en sortir (ou non). Je cherche toujours a 
rompre avec ce qui se Tail. Le personnage 
masculin habituel m'emmerde a un certain 
moment. Pour le cote maso, il faut replacer le 
roman dons son eontexte de crise extreme, de 
folie, dans lesquel se lissent des drames 
epouvantables; les personnages ne peuvent pas 
etre complement sains ni sereins. Dans une 
histoire fantastique. il es! certain que je presente 
des personnalites plus sensibles que d'autres a 
I' atmosphere qui s'en degage. Les enfants sont en 
prise directe avec le surnaturel el 1'acceptent tres 
bien; les femmes sont quant a elies tres'souvent 
plus sensibles que les hommes au fantastique. 
Mes personnages sonl toujours un petit peu 
nevroses, inquiets; leur psydiisme doequilibre va 
les rendre particulierement permeables aux 
manifestations du fantastique el a 1'atmosphere 
d'angoisse. Si c'est quelqu'un de tres carre, 
equilibre. qui a les pieds sur terre, il va nier toutes 
les manifestations ou meme ne pas s'en rendre 
compte, alors qu'une sorte de medium comme ces 
enfants ou ces femmes un peu derangees va tout 
de suite percevoir les emanations diaboliques. 
C'est pour ca que les personnages ne sonl jamais 
tres nets, mais je ne sais pas si je suis tres net moi- 
meme. Je n'ecris pas des rornans a these, mais ce 
qui m'a toujours interesse, c'est essayer de voir 
comment les gens reagissent dans des situation 1 : 
extremes. Je me suis toujours interroge sur la 
volonte de survie, et aussi sur les situations 
aberrantes generees par toutes sortes de 
fanaiismes. C'est ce que j'ai fail dans mes rornans. 
de SF oil je me suis penche sur les fanatismes 
religieux, politiques ou meme scientifiqucs. Ce 
sonl des rornans d' interrogation qui n'apporient 
pas de reponse. J'ai aussi etudie comment il est 
facile de basculer dans des situations lantastiques, 
comment le monde qui nous entoure est lui-memc 
assez fanlaslique: par exemple par la vision des 
fous, en vivant dans un certain climat, on peut tres 



vite se decaler el avoir une vision des cfioses qui 
n'est plus la vision normale. Je l'ai eprouve moi- 
meme, et il y a une part de eelte experience dans 
mes bouquins. 

Gen4: Votre oeuvre prolifique comporte deja 
plus de cinquante litres, et le rythme 
s'accelere! N'aven-vous pas de mal a garder la 
cadence? 

SB: C'est moi qui ai determine le rythme que je 
suis capable de tenir, soit cinq a six bouquins par 
an. Quand je travailiais au Fleuve Noir, j'en 
sortais quatre par an, ce n'etail pas assez pour 
fideliser les lecteurs sur un type de personnage qui 
revient et evolue, ce que je compte faire a parlir 
de l'annee prochainc. 

Gen4; Vos realisations et vos interets en dehors 
du fantastique? 

SB: J'ai fait des polars, notammenl Le murmwe 
des lotips cette annee chez Denoel. Mais cela se 
place dans une conlinuiie du suspense el de la 
terreur. Par certains biais je rejoins le fantastique; 
j'aime bien m'inslaller dans un genre existant el le 
pervertir de l'interieur. J'aime beaucoup le 
poiicier qui est un genre un peu moribond, qu'il 
faudrait revivifier. Peut-etre faudrail-il melanger 
tous les genres pour arriver a faire sauter les 
categories. On est venu me voir pour ecrire des 
scenarios de cinema ou do tele, mais 1'audiovisuel 
est un domaine tellement aleatoire... C'est dans le 
roman que je m'eclate. 

Gen4: La micro vous interesse? 
SB: J'ai beaucoup joue a une certaine epoque, et 
le traitement de tcxte est un outil phenomenal sans 
lequel je ne pourrais pas ecrire autanl. La micro- 
informatiquc est entree dans ma vie d'auteur, et je 
m'en sers en tanl qu'ouvrier du livre. On m'a 
meme demande de travailler sur des adaptations 
de jeux micro, mais cela ne s'est pas fail pour des 
raisonsexterieures. 

Gen4: La litterature cyberpunk? 

SB: C'est un genre inieressant, mais qui a deja ete 
beaucoup exploile. Je ne vois pas ce que je 
pourrais apporter de neuf: je suis plutot dans la 
mecanique du vivant que dans la technologie. 




"L'eaiture est une maladie qui m 'a 
pris tres tot." 



"Ce qui m'a surtout influence, ce 
sont les films-cutte avec 
Christopher Lee...c'etaient les 
instruments du culte." 



"Je ne me casse pas la fere, je ne 
suis pas quelqu'un qui phosphore 
pendant des heures en/re t'aspirine 
et le cafe pour essayer de trouver 
quelque chose." 



"Ce qui m'interessait toujours a la 
base, c'est le culte de I'angoisse, 
de la peur, faire de parfaites 
mecaniques a cauchemar." 



"La SF francaise existe, mais elle se 
prend tres au serieux... " 



KirallZERO 
Invite Surprise T.L 



"Je n'ecris pas pour quarante 
pe&s..." 



"David est devenu le symboie du 
type qui fait des pieds et des mains 
pour se soriir de la melasse. " 



"Peut-itre faudraii-it melanger tous 
les genres pour arriver a taire 
sauter les categories. " 




' e grand merite d'lsaac Asimov fut 
d'avoir dote les robots d'un cerveau 
B positronique et d'avoir enonce trois 
^^■" bis qui en regissent le comportement 
et qui font reference dans I'univers de la SF. La 
premiere veux qu'un roboi ne puisse, volontaire- 
ment ou du fait de sa passivite, blesscr un humain. 
La deuxieme le force a obeir a un humain, pourvu 
que la premiere loi soit respeclee, landis que la 
derniere lui intime de preserver son existence, tou- 
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La cite des robots 
d'lsaac Asimov 

Cyborg 








jours dans ie strict respect des deux premieres. 
Quand on sait que notre Code civil et penal, qui 
comporte des milliers d'arlieles laisse la porte 
ouverte a d'infinies interpretations juridiques, on 
imagine facilcmcnt qu'un ensemble de trois lois 
est une porte largemenf ouverte vers une proble- 
matique que Ton peut ainsi resumer : comment 
detoumer la loi dans son strict respect. 
Asimov s'esl done attache, dans des cycles de nou- 
velles, les Robots, un Defile de robots... et des 
rornans melant polars et SF, les Cavernes d'acier, 
Face aiafcux du noieii. de jongier a\cc les inter- 
pretations tendancieuses. Avec la Cite des robots, il 
calme son ardeur litteraire pour laisser a de jeunes 
auteurs le soin de delirer sur les 3L. II definit une 
Cite des robots, y place deux humains, l'un amne- 
sique et l'autre incurabtement maiade. 
Si vous aimez savoir si « le libre-arbitre » d'un 
robot represente ou non « une aberration du role de 
la positronique dans la structure elhique de I'uni- 
vers », alors le second roman du livre, Prodige de 
Mike McQUAY, vous interessera surement, de par 
ses developpements philosophiques sur revolution 
d'une communaute de robots livree a elle-meme el 
sur 1'adaptalion de toute entile a son environne- 
ment. On peut aussi le lire au premier degre, et 
c'est plutot agreable, avec des scenes quasi oni- 
riques, comme une representation d'Hamlet par 
des robots ou la constitution du groupe de jazz, les 
Trois FSIes du Bocal. 

Quant aux premieres deux cents pages, Cyborg, de 
William F. WU, il n'y a rien a en dire, sauf 
qu'elles presentent un interet certain pour la gym- 
nastiqueoculaire. 

Citizen CAT'S Band 

Genre: robotique 

l-tliten,:J<ii Lit - n 2875 
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hilip Jose Farmer, dans le Monde du 
Fleuve, faisait renaitre des person- 
nages celebres de 1'histoire du Monde. 
Silverberg utilise le meme artifice 
mais avec rhumour en plus, dans les prapos comme 
dans les situations. « Robert... je t'enprie », la 
phrase serait anodine dans un roman banalement 
ordinaire, mais ici, c'est Robert H. Howard (Conan) 
qui s'adresse a H.P. Lovecrafi pour lui demander de 
rouler moins vite. Et quand un docteur soigne le 
heros, Gilgamesh, Fancien roi des Summerien, 
c'est ce bon vieux Dr Schweitzer ! 
Toutes ces renconlres sont possibles dans I'Au-dela, 
ou bons et mechants se retrouvent, se baltent, 
s'aiment, complotent, mangent, vivent, meurent et 
renaissent sans fin. Pour Gilgamesh, comme pour 
nombre de heros « silverbergiens -■>, la queie de soi, 
de la verite ou du pouvoir est un puissam moleur 
exisrentiel. Mais que desirer dans un Au-de!a en 
folie ? Une immortalite sans cesse renouvelee, ou 
alors une nouvelle ethique '.' Redevenir le roi 
d'Obrouk ou parcourir le pays pour chasser a 
1'ancienne avec Enkidou, son ami de toujours ? 
Franchir la Porte vers le monde des vivants esl peut- 
etre la solution pour mieux accepter celui des morts. 
Les rornans de Silverberg sonl toujours profonde- 
ment originaux, el souvent a 1'oppose des canons 
de la science-fiction classique. Les personnages 
sont d'unc epaissair qu: r. ■ ji,ls que musculaire. 
Quand leurs agissemenis sont baignes d'un humour 
de situation jubilatoire, que demander de mieux ? 

: Js~,r Mad MAKX 
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Dans le poiicier, 1'intrigue est bien 
entendu ce qu'ii y a de primordial 
mais, comme toujours, ce sont les 
a-cote qui fonl que 1'on aime un 
roman ou pas. L'apprenti du diable d'Ellis Peters a 
un interet certain -et non pas un certain interet. En 
effet, d'une part Faction se deroule au xir siecle, 
mais en plus l'un des mtereses en premier chef 
pour ce qui se trame n'et autre que frere Cadfael, 
un moine benedictm. C'est lui qui mene l'enquete, 
De quoi s ' agit-il ? 

Mi-septembre 1140, 1'abbaye de Sbrewbury regoit 
en oblation un jeune noble du nom de Meriet 
Aspley. II desire prononcer ses voeux afin de ren- 
trer dans la communaute, et ce le plus rapidement 
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possible. Or bien vile, il apparait que ce garcon a 
quelque chose a se reprocher. Mais de quoi peut-il 
biens'agir? 

La-dessus se rajouie une affaire bien sombre. Un 
emissairede 1'eveque etc Winchester disparait subi- 
temeM. Sont-ce deux evenements bien distincts 
Tun del'autreou bien... 

En ce temps-la, 1'Angleierrc est dechiree par des 
guerres intestines et il est fort complique de tirer 
les choses au clair. Pour vous, il n'y a qu'une chose 
a faire, plongez-vous dans ce polar sauce Moyen- 
Age qui a a mon gout une saveur un rien compa- 
rable a un chili con came preparee par manian. 
Sans autre commentaire. 

Esleban M. 

Genie: fiolicier bistorique 

Edileur: lO Iff 



ames Ellroy est de ces auteurs dont 
la vie est un roman. II avait six ans 
lorsque sa mere fut assassinee par 
un inconnu que Ton ne retrouva 
jamais. Ciochard, alcoolique au der- 
nier degre, il a trouve sa redemption en se lan- 
cant dans I ecriture de polars. Et quels polars ! 
De la trilogie du Sergent Lloyd Hopkins aux 
(pour I'instant) trois volumes qui composent 
son cycle du Los Angeles cnminel{le Dahlia 
noir. le Grand Nuiiepart, LA. confidential), il 
a mis sur pied un univers angoissant oil, plus 
que contre des truands, les flics se battent 
contre leur propre folie, contre leur propre 
passe. 

Dans LA. confidential, Ellroy revisite un des 
crimes non-r£solus les plus celebres de Los 
Angeles. II nous conte 1'ascension de trois 
flics charges de 1'affaire que rien n'unit, a part 
la haine el la peur de 1'autre : Ed Exley, jeune 
policier ambitieux, pret a tout pour oublier sa 
lachete' et evincer la gloire de son pere ; Bud 
White, fou homicide, adepte de l'ultra-vio- 
lenee et Jack Vincennes, heros mediatique qui 
s'en prend aux stars pour le compte d'un jour- 
nal a scandales. Ces trois hommes vont se 
retrouver entraines dans un cauchemar qui les 
poussera dans leurs ultimes retranchements. 
Thriller epique, a en perdre le souffle, LA 
confidential amene parfois au bord de la nau- 
see, tant est cru son realisme. Si vous en avez 
assez des romans policicrs manicheens, plon- 
gez-vous dans ce livre, ebouissante peinture 



du double jeu et de la corruption... Plus jamais 
vous ne regarderez un polar comme avant. 

^Sb^jfclj Squal 8S 
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Vincent, ancien cambrioleur de 
genie, a sombre dans 1'alcoolisme 
et la petite deliquance apres la mort 
violente de son complece Tino. 
Aujourd'hui voleur de voitures, il sera sauve' de 
l'oubli par son mentor, Bojp, un « vieux de la 
vieillc » lui aussi. qui veutrealiser avec Vincent le 
« casse du siecie » chez un grand ponie dc la mafia 
de Chicago. Un coup impossible, face a la mafia et 
a leurs proprcsfantomes. W 
Cetie histoire de loosers, de laisses-pour-complc, 
nous est coulee avec sensihliliie par Eugene Izzi 
qui parvient a rendre poignants les doutes de 
Vincent et touchanies les errances du vieux Bolo, 
perdu dans les souvenirs dune epoque ou il etait le 
meilleur. Beaucoup d'autres personnages, tout 
aussi attachants (flies desabuses au bord de la 
retraite, ancien tueur a gages suicidaires..^ vien- 
nent peupler le Petit Truand, recit en appareiice 
classique. mais ncanmoisn tout en dcmi-teintes : 

David Roiidalk 

Genre : Thriller 

Uiliteur : Pfilar USA 



Frederik Pohl, auteur americain ne en 
1919, n'est pius a presenter ; sa 
bibliographic le fait pour lui. Parmi 
ses romans parus en franc, ais, on 
peut entre autres citer ia Grande Porte el les 
Piloses de la Grande Porte. Avec l'Homme-P!us, 
1'auleur ne quitte pas les etoiles, pour mettre ie 
doigt sur un point Ires important en matiere 
d'espace, a savoir le probleme d' adaptability de 
l'etre humain a son environnemenl. En I'occu- 
rence, il s'agit d'adapter un homme tout ce qu'il 
y a de plus normal auclimat, a ia vie... sur Mars. 
En d'autres lermes, d'en faire un cyborg, un etre 
mi-homme mi-machine. 

Toutes les operations., .necessaires aux change - 
ments de structure d'un individu ne se passent 
pas sans petits accrocs, tels que la mort du 
cobaye numero un. C'est lit qu'inlervient Roger 
Torraway, ancien cosmonaute qui avait ete 
« desaclive » et se trouve ainsi reembauche. 



OXYGEN 



La motivation principale a l'origine du 
programme Homme-Plus ni plus ni moins la 
survie des Etats-Unis. En effel, les slatisticicns 
onl montre que, dans un bref delai, les ehances 
qu'un conflit mondial eciate sont ties elevees, et 
ce d'autanl plus que chaque jour la situation 
intemationale se degrade. Ce projci est-il la seule 
solution pour enrayer cettc guerre qui scmble 
inevitable '! Y a-i-il quelqu'un qui. au dessus des 
gouvernements, agit dans I'ombre pour jouer en 
quelque sorte le role du destin ? Je serai lente de 
vous dire la suite dans notre prochain episode, 
mais il me semblc plus raisonnable de vous dire 
« A vos livres ? Prets ? ...» 

HectorPfflULE 
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Entretien avec un vampire est lc 
premier tome d"une trilogie sur 
cetle race si particuliere de morts- 
vivants qui a fascine des 
generations d'humains bien portants et bien 
pensants, qui ne revaient peut-etre que 
d'immortaliie et de pouvoir. Pourtant ici, rien a 
voir avec Its celebres films du genre; le Comte 
Dracuia et son chateau des Carpathes n"est qu'un 
aspect (desuet mais attuchant) de cetle temiiaiile 
renaissance a la mort. Ces trois romans: Entretien 
avec un vampire; Lestat le vampire et La reine des 
damnes sont d'une qualite epousiouflante en 
comparaison de ce type de litteralure, souvent 
baelec uu profit d'un recit spectaculaire mais sans 
ame, meme si je reconnais a la collection 
"Terreur" des editions Presses Pocket le choix 
d'une publication de qualite, Mais revenons-en a 
ces sombres et si fascjnants personnages dont 
nous suivrons le deslin du XVJeme siecie a nos 
jours (encore que pour certains, tout commence 
des l'Anliquitc). Cetle decouverte se fera aux 
travers d'un peiil nombre d'entre eux, qui vous 
deviendront aussi familiers que vos meilleurs 
amis. Tout commence a New York par I'interview 
de 1'une de ces creatures de la nuit. Entretien avec 
un vampire est le compte-rendu de cette entrevue 
avec Louis, de sa vie d'humain et de sa rencontre 
avec Lestat qui lui fera le don de I'immortalite, de 
I'eternelie beauie, de i'amour de la nuit, du sang, 
de l'ennui et du mai de 11011 vivre. II me faudrait 
des pages et des pages pour vous reveler la teneur 
de ces romans exceptionnels. J'espere pouvoir 
parler a son auteur, Anne Rice, pour notre pro- 



chain numero; quoiqu'il en soil, je vous en 
reparlerai. D'lu-la lisci-les. 
Les deux premiers volumes sont parus chez 
Presses Pocket, le troisieme La reine des damnes 

est pLbiie aa\ edition:- Orkm. 
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L' Amiriqite fantastique de Pae a 
Lovecrafl est une anthologie de 
Jacques Finne publiee chez NeO. 
Quinze nouvelles sont reunies dans 
cc livre grandiose que lout un chacun devrait 
posse/lcr. histoire d'en savoir plus sur le 
fantastique made in USA et ses lettres de 
noblesse; vous y deeouvrirez Irving. Bloch cela 
va de soi, Melville, Chambers et bien d'autres 
encore parmi les meilleurs. Tons ceux qui soni 
reunis dans ce recUeil on! pour seul et unique 
point commun l'irreel, ou plus precisement le 
fantastique; les nouvelles parfois terrifiantes 
vous emmeneront au bord du reve, de la folie. A 
lire absolument. 

Fanny Rubiil 

Genre ;Jiinta$tujwe 

Etiitenr : NeO 



E space, fronliere de I'infini... Si ces 
quelques mots ne vous rappellent 
rien, passez voire chemin! Les 
editions ArenA ont fait preuve d'une 
heureuse initiative cn iraduisant les romans parus 
aux Etats-Unis et reprenant les heros 
incontoumables de la non moins inoubliable serie 
tele Star Trek. Les trois premiers tomes: 
Entreprise - la premiere mission, Lefils du passe 
et L'effet entropie restent dans 1'ambiance 
piiioresque et kitsch de cette saga interminable qui 
a berce I'imaginaire d'au moins deux generations. 
Le premier et le troisieme sont sigues Vonda N. 
Mclntyre, dont le style efficaee dans le 
classicisme sert un recit soutenu. Le deuxieme est 
quant a lui 1'oeuvre d'Ann C. Crispin. Mais c'est 
1'amie Vonda qui est l'auteur de Star Trek III - A 
la recherche de Spock. novellisaiion du troisieme 
film. II ne s'agit plus d'histoires originales mais 
de I'adaptation ecrite du long met rage realise par 
Leonard Nimoy lui-meme. Le format en est 
d'ailleurs different, plus luxueux; de plus des 
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du film viennent agrementer k recit. Les 
fans apprecieront, les trekkies se 1'arracheront; 
gageons que cette serie mythique portera chance a 
une raaison d'edition naissante et entreprenante 
dont vous aurez des nouvelles prochainement. 

MrWOWEKFUL 



s'effbrceront d'y mener une guerre de liberation. 
Eirange planete, oil Ton distingue trois classes 
sociales: les Freres, qui sont les mattres; les Tueurs, 
leurs gardes du corps et les Animaux, des etes 
humains traites wjffl^ps betes mats resignes. 
C'est avec eux que Bail el Willem veulent I'aire la 
revolution... Plus facile a dire qu'a laire! Norman 
Spinrad sail se montrer cruel avec humour et pour 
une fois, maman est d'accord avec moi. c'est bien! 

Esteban M 




Jw ean-Louis Foulquier, vous connaissez 
si vous etes un auditeur attentif de 
France Inter; ce chantre de le chanson 
franchise sevit sur les ondes depuis 25 
ans. A l'occasion de cet anniversaire, 
la station avait organise une surprise de taille: son 
emission "Pollen" eut lieu dans le grand hall de la 
maison de la radio. Nombre des "petits jeunes" qu'il 
a conlribue a lancer etaient presents. C'est ainsi que 
j'assistai a un boeuf memorable entre Philippe 
Leotard et Higelin, sur le refrain parfois tres lointain 
de "happy birthday". Mais Foulquier, c'est aussi un 
homme a la vie bien remplie, entre aulres createur 
des Francofolies de La Rochelle, qui en a profit 
pour sortir une autobiographie avec la complicite de 
son camarade radioteur Didier Varrod. Au large de 
la null retrace I'itineraire de ce baroudeur sensible, 
ses rencontres, .ses emotions, et bien sur son retour 
depuis 1'enfer de 1'alcool. Un style etonnant, fort, 
un voyage au pays de la nuit parisienne. 

rw£f^^&^8 v " " ,it " bi "& r "l >h " i 
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Le litre Le chaos final ne laisse pas de 
glace, d'autant plus que la couv n'a 
pas un air bien chaotique. Et si Ton 
jette un oeil au litre anglais The men 
in the jungle, on ne comprend plus... II ne reste qu'a 
commencer par le commencement, e'est-a-dire la 
premiere page. II n'est jamais facile de quitter un 
endroit ou Ton est tres bien installe pour cause de 
revers de fortune. C'est le sort de Bart Fraden - 
President Fra'den, s'il vous plait-, ..Sophia, sa petite 
amie et Willem Vanderling, son acolyte, qui doivent 
fuir I'Etat de la Ceinture Libre. Ce sont des 
personnages peu recom-mandables; leur specialite 
est 1'elaboration de plans de bataille en vue prendre 
le pouvoir sur les planetes oil ils se trouvent. Cette 
fois, leur repli strategique les amene sur Sangre. Ils 
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Une nouvelle saga de lean-Marc 
Ligny vient de debuter dont le 
premier tome Rasalgethi demontre la 
qualile. Entre le space opera et'la SF 
bon teini, une histoire rocambolesque de baroudeur de 
I'espace. On rit. on estCaptive par le recit et. on en 
redemande. A quand le deu\ieme episode? A cette 
occasion nous vous en dirons plus, e'esi promis. 

Gine&t STROMBbil 

Gt'tirc: Sf^ 
Editeur ; Anticipation f-lvtire mtir 



Ayerdal et P. -J. Herault sorteni ce 
mois-ci les suites respectives de 
La boheme et I'lvraie (14) .et La 
treizieme generation (t2). Ces 
deux romans confirment leur talent. Certainement 
parmi les meilleures sagas de I'annee 90 et des 
suivantes. Impatience, quand tu nous liens! 

Evarhle AZARD 

Genre : uiiticipniioti! 

Editeur: taiijfiurs Elettre uttir 



esemmuresett le petit dernier de Serge 
Brussolo (cf interview), on a devore, 
on adore. Une jeune femme aux prises 



puisque 

que de'simi 
le sang -'"" 



avec une demeure tres particuliere, 
a enferme dans ses murs plus 
;. Une histoire a vous faire cailler 
wines, et sonder les cloisons de voire 
chambre: Sonie ie'mois prochain, on en reparlera. 
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